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Vollversion
Dethkarz

Al:htl_lng! Diese Ausga- ¥
be wurde mit 2 CO0-ROMs ausge-
liefert - sollten eine davon oder §
beide fehlen, verlangen Sie ein
vollsténdiges Exemplar!

Spiele-Editoren Adventure-Comeback  Vollireffer

Wie Sie selbst neve
Levels basteln konnen

Star Trek Voyager:
Elite Force im Test

Ein Genre probt die
Wiederauferstehung

L /
Endlich testreif: Warum das WWa2-Echtzeit-
strateglcal nicht nur Blitzkrieger begeistert

mit Racer

B12623 E

deutsche
Vollversion
Top-Demos: Cultures - AoE 2:
Conguerors * Star Trek DS99 -
The Fallen * Kiss Psycho Circus
Panzer General 4:
Unternehmen Barbarossa
Tl:q:l-\!i:k!u Heawy Metal FALK.K. 2
xtras: 2 NFS-Porsches ¢
11 l]aikal:ana-Maps Nox-Special

t,x } BRI S
n -
.;-_._7 T e

Fufiball total: Alle Neu-
heiten im PC-Stadion
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DIE SANFTE REVOLUTION

Hat Sie unser Inserat zum ,Payback” in der
letzten Ausgabe neugierig gemacht? Hoffent-
lich, denn der Countdown laduft: In vier Wo-
chen legen wir lhnen den brandneuen PC Jo-
ker vor — mit doppeltem Umfang, im neuen
Look, aber zum alten Preis!

Seit Monaten laufen top secret die Vorberei-
tungen flr unseren Relaunch, die heil3e Phase
ist erreicht. Was die Sache schwierig macht, ist
unsere Vorgabe, keinesfalls den beliebten Feh-
ler zu begehen und das Heft bis zur Unkennt-
lichkeit umzugestalten. Warum auch? Binnen
nunmehr knapp neun Jahren hat sich PC Joker
Monat fir Monat in kleinen Schritten weiter-
entwickelt — man wird nicht der am ldngsten
laufende Spieletitel in deutscher Sprache,
wenn man alles verkehrt macht. Andererseits
kann eine Modernisierung kaum schaden und
die Ausweitung des Umfangs war ja schon
lange féllig.

Unser Ziel ist daher Evolution, die in eine sanf-
te Revolution miindet. Nehmen wir zum Bei-
spiel das Coverdesign, insbesondere unser
Logo: Der Titel soll schicker werden, ohne dass
dabei der Wiedererkennungswert leidet. Zu-
dem haben der eher kleine und verschnérkelte
Joker-Schriftzug in Verbindung mit dem domi-
nanten Untertitel ,,Heft & Spiel” dafiir gesorgt,
dass viele neue Leser meinen, das Heft hieBBe
tatsdchlich PC Heft & Spiel. Wenn der Joker
bald wieder in den Vordergrund riickt, missen
auch diese Fans das Magazin auf Anhieb am
Kiosk ausmachen kénnen. Um lhnen einen
kleinen Eindruck von der Mhe, die wir allein
auf diesen Aspekt aufwenden (die Neugestal-
tung des Inhalts soll eine Uberraschung blei-
ben), zu vermitteln, zeige ich lhnen auf dieser
Seite einmal eine Auswahl der Entwiirfe. Ins-
gesamt waren es viele mehr, aber vielleicht
kénnen Sie ja schon die endgdiltige Version er-
ahnen?

Zum guten Schluss: Glauben Sie jetzt blof3
nicht, Sie hdtten also besser erst das ndchste
Heft gekauft! Denn diese Ausgabe ist die letz-
te ihrer Art und damit etwas ganz Besonderes.
Entsprechend viel Herzblut haben wir inves-
tiert. Viel Spal3 beim Lesen und Spielen sowie
ein wenig Vorfreude auf den neuen Joker
wiinscht lhnen

lhr Michael Labiner

u.m.-usnnm

PCJOKER.

S':.ar Trek VuyageH EI' =
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In Eutin will man zurick an die Tabellenspitze: Bundesliga Manager X

Aufbau Deluxe

Mit Cultures gelang Funatics ein
deutscher Uberraschungserfolg im
Bereich der Aufbaustrategie, der Er-
folg von Age of Empires 2: The
Conquerors Expansion wird hinge-
gen keinen Uberraschen — auch vom
offiziellen Add-on zum Microsoft-
Bestseller liefern wir eine spielbare
Demo!

Tests ab Seite 68 bzw. 106

(H@t Spot
Branchen-News .. ... ... ... 21
Hinter den Kulissen
Die 3. Abenteuerdimension ... .22
Previews

Anpfiff: Der RTL FuBballmanager 48
Bundesliga 2001: FuBball Manager 48
Bundesliga Manager X ... ... .. 42
Championship Manager 00/01 . .48
Command & Congquer:

Alarmstufe Rot2 ......... ... 54
DieVolker2 . .............. 34
FIFA 2001 ................. 46
Monopoly Tycoon ........... 32
byst 3 BRiler -« <'s 5 comanm 7 23
Simon the Sorcerer3D . .... ... 23
Technomage . .............. 26
The Moon Project . .......... 56
Tomb Raider: Die Chronik . .... 28
Werner Asphaltbrenner . ... ... 36
Special

Saisonauftakt:

Bundesliga 2000/2001 ........ 40
Spiele-News . ............. 14

Rot = Titelstory

Der groBe Kick

Auf Premiere gibt es neuerdings alle Bundesligaspiele im TV
was im PC-Stadion lduft, erfahren Joker-Leser ohne Aufpreis:
Wird Software 2000 mit dem Bundesliga Manager X wieder
Meister? Stellt FIFA 2001 nach wie vor die Referenz im
Actionbereich dar?

Previews ab Seite 40

13
33y
X )

s g

AT Ty

i

Knuddelige
Wikinger mit
Eigenleben:
Cultures

Neue Aufgaben fiir alte Eroberer:
AOE 2: The Conquerors Expansion

(Lasungshilfen,

Losungsindex .. ... .. ... 125

Komplettlésungen

Heavy Metal FAK.K. 2 ...... 116

Tipps & Strategien

GrandPA%a" sucoa s s s ¢ 6 o samn 122

Cheats & Tricks

Bang! Gunship Elite . ........ 123

Dark Reign2 .............. 124

Heavy Metal FAK.K. 2 ... ... 123 News .. .................. 90
[cewind Dale . oo vw o oo v 124 Previews

Kiss Psycho Circus .. ........ 124 Anarchy Online ... ... ... ... 92
Martian Gothic: Unification ...124 Frontschweine . ............. 94
Star Trek DS9: The Fallen (Demo) 123 Tests

Submarine Titans (Demo) . . ... 124 Venezia .. ... 96

Losungshilfen auf CD
*{D Daikatana

#ZD Deus Ex

*D Diablo 2

D:D = auch auf Begleit CDs



Blitzkrieg

Darauf haben Echtzeitstrategen lange warten missen: Sudden
Strike ist endlich testreif! Nicht weniger als die authentischsten
PC-Gefechte seit dem Zweiten Weltkrieg haben die russischen
Programmierer versprochen — ob das Spiel den hoch gesteckten
Erwartungen gerecht wird, kldren wir im

Vorabtest ab Seite 60

Von der Normandie bis Stalingrad: Sudden Strike bietet den Echtzeitstrategen 34 Einsatze

Laras Erbe

Lara ist tot, lang lebe Lara: In
Tomb Raider: Die Chronik hat
die populare Action-Amazone
ihren letzten Auftritt nach
bewdhrtem Muster. Lesen Sie,
worum es geht und was Eidos
weiterhin fir Ms. Croft geplant
hat!

Preview ab Seite 28

Abo Service .. .. ... ... .. ... 50
Begleit-CD

*{D Demos, Patches & Goodies .. .10
s BT 0 ) 1 SR LR RO 8
Charts: sosdi: 2o s doaias < o o b 5 o 99
COMHE™. g A 1) 129
EQRARIAL 7 o« 7 i v b e el el 3
Gewinner . ...... ... ... ... 133
Glossar fur Fachbegriffe .. ... .. 132
IMEEESSUIT w5 5 & & i G 132
INSBEERTEN wi « v« o v s v b e 131
Interna aus der Redaktion ....... 6

JOKERSHBP v v« o b vurah 3575 5 o0 s 100
Kostenlose Produktinfos .. ... .. 130
Leserbriefe ................ 126
Messen & Termine . ........... 21
Preisausschreiben )

Fundsticke zu gewinnen . . . . . .. 6

Miniumfrage ............... 7
Special

PC-Tools fiir den Spiele-Bastler 112
TEstindeR % o astomtn 2 8w w s o nd 98
Update Service . .. ........... 104
MOTSERAU o s v 5 o o v swriess 2 o 5 2 0 5 134

Abenteuer

Funf Freunde: Das Geheimnis um
den silbernen Turm .. ........ 88
Dragonfire: The Well of Soul .. .88
Action

Astro Assembler . ........... 88
Deep Fighter . .............. 82
oD Heavy Metal FAK.K. 2 ... .. 78
Hot Wheels Stunt Driver .. ... .. 86
Road Wars ................ 86

Star Trek Voyager: Elite Force .. .72

Genremix

KafRE0 « 5« 56 5 0 gm0 e oo 88

Play the Games Vol.3 .. ... .. 105

Simulation

Die Sims: Das volle Leben ... ..109

Rollercoaster Tycoon:

Loopy Landscapes .......... 108

Search and Rescue 2 . ........ 87

Sport

Sydney 2000 . .............. 84

Virtual Sailor .. ............. 87

Strategie

*{D AoE 2: The Conquerors
EXRANSIBN . . 5 v v smomann o 106

oD Cultures — Die Entdeckung
Vinlands z«:s:00emmasses 68

oD Panzer General: Unternehmen
Barbarossa . ... . ... ... .. 66

Sudden Strike . ............. 60
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aus der Redaktion

ABO-VERSAND JETZT SCHNELLER

i In den frihen Jahren muss-

i ten die Redakteure einmal im
i Monat sickeweise Abo-Hefte
i zur Post schleppen, dann

i wurde die Ware lange Zeit

i von den gelben Jungs im Ver-
i lag abgeholt. Alles vorbei,

i denn ab sofort werden die
i Abo-Exemplare direkt von
i der Druckerei verschickt.

i Das ist nicht nur fur uns

i komfortabler, sondern solite

i insbesondere eine noch

i schnellere Zustellung garan-

i tieren!

NOTIZEN AUS DER ACHTERBAHN

: Wie berichtet, war Steffen anlasslich

der Prasentation von Theme Park AG

i im Londoner Thorpe Park” der weni-
| ge Tage spater teilweise abbrannte) un-
! terwegs. Dabei verabscheut unser stell-
i vertretender Chefredakteur echte Ach-

! terbahnen zumindest so sehr wie Stuart
i White, der Producer des Spiels. Um ein

i paar wilde Fahrten kamen beide trotz-

i dem nicht herum: ein nasser Ritt auf ei-
i ner Flutwelle und ein Indoor-Ride riick-

i warts (1) im Dunkeln!

. Joker Verlag

! Kennwort: Larry

| Max-Loidl-Weg 4

| D-85598 Baldham

i E-Mail: gewinn@pcjoker.de

WER IST SHIGERU MIYAMOTO

A) Der Designer von Zelda
i B) Das Vorbild von Peter Molyneux
i Q) Der Erfinder von Super Mario

‘Walpuads 16iN7 423pnig JUIes sauen
2uabI3 J318dS 1519 WYl pUN 1Y2ePId
LBuoy Aayuoqg” usrewolny usp Iny
1suta suabrqgn 4o 1ey sudws)y-us|
-0suoy ua@ D pun g ‘v puis byl

6
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Impression vom letzten Abo-

FUNDSTUCKE ZU GEWINNEN

Bei Aufraumarbeiten hat Anzeigen-Fee Christiane zehn
i von Larry-Designer Al Lowe handsignierte Joker-
Ausgaben (Heft 6/98) entdeckt. Jetzt verlosen wir die
© Raritaten unter allen Einsendern: Einfach bis 2. Oktober
2000 ein Kdrtchen oder eine E-Mail schicken!

versand im Verlag

i Das neue EA-Gebéude bei London
{ ist eine echte Sehenswrdigkeit: Re-

i zeption mit Flachbildschirmen hinter

i Rauchglas, auf denen die aktuellen

i Games von Electronic Arts laufen. Pra-
i sentationsraum im Stil eines Multiplex-
i Kinos, Sportbar, Kantine mit Sushi —

i und jede Menge Plasmamonitore, da-
{ mit die rund 500 Mitarbeiter beim Es-
i sen MTV gucken kénnen. AuBerhalb

i der riesigen Glaskonstruktion gibt es

i einen See mit Holzsteg, Sportplatz und
i Tennis-Courts. Da kann man schon

i neidisch werden!

Nach dem feucht-fréhlichen Ritt auf der ,Tidal
Wave": Stuart White, EA-Produktmanagerin Su-
sann Oelschlegl, Pressesprecher Raoul Birkhold
und Associate Producer Karl Fitzhugh

(K)EINE BRUCHLANDUNG

i Der Riickflug von einem Besuch bei

i Lionhead-Boss Peter Molyneux geriet

¢ fur Markus zum Horrortrip: Wegen ei-
i nes Fahrwerkdefekts musste die Ma-

i schine umdrehen und quasi notlanden,
i uberall auf dem Rollfeld standen bereits
i Feuerwehrautos bereit. Am Ende blieb

i es gottlob bei einem Tag Verspatung -

i manchmal hilft Beten eben doch!



wwwistorafels.de

SCHNAPPSCHUSSE

fé | Auf Einladung von Microsoft
i i}’y nahm Trille an der Love Parade in
! Berlin teil. Er brachte hiibsche Fo-
i tos und einen dicken Kater von
der anschlieBenden Party mit

Richy ist Chefredakteur und F1-Freak in
Personalunion - klar, dass er sich den

Groien e von Devtshend  ocer, . RS Diesmal bedroht der Feind
1 15 - die Menschheit in ihrem Innersten

Guter Tausch: Die beiden Fans Philipp Grah-
mann (13) und Frederik Albrink (12) woh-
nen in direkter Nachbarschaft zum Verlag
und revanchierten sich fiir signierte Hefte
mit einem gigantischen Knabberpaket

CATACLYSM ist ein Vollprodukt —
HOMEWORLD wird zum Spielen nicht benétigt!

: : www.homeworldcataclysm.de
¢ Vielseitig, dieser Marcel Smuz: Unser Alexander Vessely verab-

i fleiBiger Autor von Lésungshilfen sprang schiedete sich mit einer tol-
: bei der Dance-Band ,Rubix Cube” kurzfris- len Spiele-Torte als Presse-
i tig als Bassist ein sprecher von Koch Media

MINI-UMFRAGE

Um schneller auf Leserwtinsche reagieren zu konnen, hier wie-
der einige Fragen zur vorliegenden Ausgabe — wer sie beant-
wortet, nimmt an der Verlosung von fiinf aktuellen Top-

: Games teill

Eﬁq.m ‘ .E—':
1) Warum haben Sie diese Ausgabe gekauft? H @ EW.E}E -

2) Gefallt hnen die Vollversion dieser Ausgabe? Falls nicht, warum?

3) Welcher Artikel im Heft gefallt Ihnen inhaltlich am besten?

4) Welcher Artikel im Heft geféllt Ihnen optisch am besten?

5) Auf welches Spiel sind Sie schon besonders gespannt?

6) Gibt es in dieser Ausgabe ein Spiel im Test, mit dessen Wertung Sie
nicht einverstanden sind? Wenn ja, welches und warum?

7) Was ist Ihnen bei einem FuBball-Manager wichtiger: zeitgemale 3D-
Grafik oder eine akribisch recherchierte Spielerdatenbank?

8) Wirden Sie in dem Zusammenhang eher Anstof3 3 oder den in Eng-
land so beliebten Championship Manager kaufen?

9) Sind Sie Abonnent?

Joker Verlag  Miniumfrage
Max-Loidl-Weg 4
D-85598 Baldham
E-Mail: gewinn@pcjoker.de
Einsendeschluss: 22. September 2000

AHIERRA.

www.sierra.de

uktinfo 022

@ 2000 Sierra On-Line, Inc. Alle Rechte vorbehalten.



‘ Die Begleit-CD )

Vollversion

RENNSPIELACTION DER NACHST

Begleiten Sie uns in das 25. Jahrhundert,
wo Friede, Freude und Eierkuchen herr-

schen. Fir den Kick in der Zukunft sorgen
statt Kriegen eben Kampfrennen auf spe-

! ziellen
Die Formel 1von  syecken: Mit
- Ubermorgen 300 Sachen
: geht es

schwer bewaffnet Uber Plateaus in lufti-
ger Hohe — wer in Steilkurven und Kor-
kenzieherkehren Fehler macht, fallt tief!
Nehmen Sie Platz am Steuer eines von
zwolf futuristischen Boliden aus vier Ty-
penklassen, wobei sich die Modelle deut-
lich in ihrem Fahrverhalten und der Pan-
zerung unterscheiden. Wenn Sie dann im
Arcademodus etwa bei horrendem Tem-
po zwischen den Wolkenkratzern von
Metro City umherdisen oder Gber die
Vulkane auf dem Mars brettern, zeigen

8
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Die Grand Keys: in schwer bewaffneten Boliden
mit 300 Sachen iiber die Strinde der Ultra-Reichen

BENERATION
Ay,

Das Replay zeigt neben Fahrfehlern auch atem-
beraubende Lichteffekte aus verschiedenen
Perspektiven

finf Kamerawinkel das Geschehen. Und
sollte ein schneller Blick Uber die Schulter
herannahende Konkurrenz offenbaren,
leisten die Standardwaffe (Plasmakanone
oder Impulslaser) sowie Sammelextras
(u.a. Zielsuchraketen, Minen und Schutz-
schilde) gute Dienste. Das gilt nattrlich

erst recht wahrend der Meisterschaften
Uber vier Szenarien mit jeweils drei unter-
schiedlich langen Parcours.

Acht verschiedene Meisterschaftssaisons,
Zeitrennen sowie der Modus flir zwei bis
acht Spieler via (Null-)Modem, Netzwerk
oder Internet sichern spielerische Ab-

Installation und Start
Das Programm l&uft nur unter Windows 95/98. Legen Sie die CD 1 in |hr Laufwerk, die Instal-

lation startet automatisch. Falls Sie die Autostart-Funktion von Windows deaktiviert haben,
doppelklicken Sie die Datei SETUP.EXE im Hauptverzeichnis der CD, um in das Installations-
men des Spiels zu gelangen. Bei der vollen Installation werden knapp 140 MB an Daten in

das von lhnen angegebene Verzeichnis auf die Festplatte kopiert. Die minimale Installation be-
ansprucht nur 50 MB an freiem Speicherplatz, verzichtet aber auf Musikwiedergabe wihrend
der Rennen. Die Frage, ob Sie DirectX 6 installieren méchten, verneinen Sie bitte — bei Bedarf
finden Sie die aktuelle Version DirectX 7 auf CD 2 im Verzeichnis , Goodies”. :
Starten Sie das Spiel mit dem von lhnen ausgewdhlten Eintrag im Windows-Startmenti mit der
Datei ,Dethkarz” oder einfach Uber die automatisch angelegte Verknipfung auf dem Desk-
top. Zum Spielen muss die CD eingelegt sein.




( Die Begleit-CD ,

Vollversion

rosirian B tar Startprobleme?

Sollte das Programm unmittelbar nach dem
Start abbrechen, deutet dies auf nicht ord-
nungsgemaB installierte DirectX-Dateien
hin. Installieren Sie in diesem Fall bitte Di-
rectX 7 von der CD 2 im Ordner ,Goodies”
und starten Sie lhren Computer neu. Sollte
das Problem weiterhin bestehen, sind ver-
mutlich die Treiber Ihrer Grafikkarte veral-
tet. Wenden Sie sich hierzu bitte an Ihren
Handler ader einschlagige Internetadressen.
Im Verzeichnis , Dethkarz” auf lhrer Fest-
platte finden Sie auBerdem das Dokument
LIESMICH.TXT mit weiteren Informationen
zu 3D-Beschleunigerkarten und Problemio-
sungen. Es ldsst sich mit jedem Texteditor
wie dem in Windows integrierten , Word-
Pad” ansehen.

W b

= ...finden Sie zum Heraustrennen auf den
Mars macht mobil: Der rote Planet wartet mit haarstrdubenden Steilkurven auf und erméglicht spek- (perforierten) Seiten 131 und 133 oder
takuldre Springe zum Ausdrucken auf der Begleit-CD 2 im
Verzeichnis ,CD-Inlays” als Bitmaps: Ein-
fach auf das bevorzugte Papier drucken,
ausschneiden und einlegen! CD-Cases sind
preisgtinstig im Joker Shop auf den Seiten
100/103 erhaltlich.

Dethkarz
(Beam/Melbourne House)
SF-Racing vom Feinsten: mit dicken Waffen und

schnellen Boliden durch atemberaubende 3D-Gra
fik, dazu Optionen satt!

Gegen bis zu 19 Kontrahenten miissen Sie sich Niitzliche Goodies wie Infrarotraketen, Torpedos
behaupten, wobei Fairness nicht unbedingt groB  oder Antimaterie-Schutzschilde liegen zum Auf-
geschrieben wird sammeln bereit

nues usw.), 12 Strecken, 12 Boliden
{plus Bonusfahrzeug), diverse Waf-

fen, verschiedenste Spielmodi wie
Arcade und 8 Meisterschaften

wechslung — fiir die optische garantieren Glanzeffekte verzichten muss!
spektakulare Licht- und Transparenzeffek-  Bis zu 19 Kontrahenten, eine Boxengas-

neter Softwaremodus, 12 Audio-
L tracks

Maus, Tastatur, Joystick, Joypad, :
Lenkrad (Force Feedback wird unter- -
st =
komplett deutsch

P166 mit 16 MB RAM (chne Hard-
warebeschleunigung: P200 MMX),
Win 95/98 und 50 oder 140 MB auf
der HD

2 bis 8 Spieler via (Null-)Modem,
Internet oder Netzwerk
Auto-Installation, deutschsprachige
8 Anleitung plus Cheats im TXT-und
i3 DOC-Format auf CD 1im Ordner

8 , Handbuch”

te sowie schicke MenUs mit oder ohne se, Continugs, Automatikgetriebe unq 7 Grafikauiosung In 512 X 38455

3D-Beschleunigerkarte unter der Haube. weitere Optionen, heifer Sound sowie o 1204 x 768 Pixeln, Unterstitzung 1
Tatsachlich hat Dethkarz einen so guten eine prima Steuerung mit Force-Feed- fiir 30-Beschleunigerkarten (iber
Softwaremodus, dass man ohne 3D-Tur- back-Unterstiitzung warten auf Sie — Glide oder Direct3D), viele Effektg .
bo nur auf etwas Speed und ein paar worauf warten Sie noch? fur 3D-Brillen geeignet, ausgezeich-

Handbuch

Das komplette deutschsprachi-
ge Manual finden Sie als PDF-Do-
kument im Ordner ,Handbuch” der
CD 2. Zum Betrachten benétigen
Sie den, Adobe Acrobat Reader”,
den Sie tiber die Rubrik , Goodies"
der CD 2 installieren konnen. Und
drei hilfreiche Mogeleien zum
Spiel, die sich z.B.mit dem Win-
Texteditor einsehen lassen, haben
wir gleich dazugepackt!

e e AL
vy el N . e [ A Y BB BT RO OND IR
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(Die Begleit-CD )

Demos, Patches & Goodies

AoE 2: The Conguerors Expansion

UMFANG: voll spielbares Szenario plus Multi-
player-Modus ,King of the Hill” fir bis zu 4
Teilnehmer via LAN oder Internet

SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: chne Hauptprogramm
spielbar

SYSTEM: P200 mit 32 MB RAM, Win 95/98,
DirectX (Version 7.0 auf CD 2) und 75 MB auf
der HD

GENRE: Tennissimulation

UMFANG: 3 Satze (auf Sandplatz) spielbar
SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: optional 2 Spieler gegen-
einander an einem Rechner

SYSTEM: P200 mit 32 MB RAM, Win 95/98,
DirectX (Version 7.0 auf CD 2) und 40 MB auf
der HD

Pro Rally

GENRE: Rennsimulation
UMFANG: 4 Videosequenzen
SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: lauft direkt von CD
SYSTEM: P75 mit 16 MB RAM und Win
95/98

10
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Star Trek DS9: The Fallen

GENRE: Actionadventure

UMFANG: voll spielbarer Abschnitt
SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: 3D-Beschleunigerkarte (Di-
rect3D oder Glide) empfohlen, Softwaremo-

dus vorhanden

SYSTEM: P2/233 mit 64 MB RAM, Win
95/98, DirectX (Version 7.0 auf CD 2} und
150 MB auf der HD

Imperium der Ameisen

GENRE: Aufbau- und Echtzeitstrategie
UMFANG: komplett spielbare Mission
SPRACHE: deutsch

BESONDERHEIT: 3D-Beschleunigerkarte (Di-
rect3D) wird bendtigt

SYSTEM: P2/233 mit 32 MB RAM, Win
95/98, DirectX (Version 7.0 auf CD 2} und
360 MB auf der HD

Heavy Metal FAK.K. 2

GENRE: Actionadventure
UMFANG: Video
SPRACHE: englisch
BESONDERHEIT: l5uft direkt von CD
SYSTEM: P75 mit 16 MB RAM und Win
95/98

Infestation

GENRE: 3D-Action

UMFANG: 2 spielbare Solomissionen sowie 2
Multiplayer-Modi fOr bis zu 8 Teilnehmer via
Netzwerk oder Internet

SPRACHE: mehrsprachig, auch deutsch
BESONDERHEIT: 3D-Beschleunigerkarte (Di-
rect3D) mit zumindest 8 MB wird benétigt
SYSTEM: P166 mit 32 MB RAM, Win 95/98,
DirectX (Version 7.0 auf CD 2) und 70 MB auf
der HD

PG: Unternehmen Barbarossa

GENRE: Rundenstrategie

UMFANG: 2 spielbare Szenarien des Russ-
landfeldzugs auf deutscher Seite

SPRACHE: deutsch

BESONDERHEIT: 3D-Beschleunigerkarte (Di-
rect3D) mit mindestens 8 MB erforderlich
SYSTEM: P2/233 mit 64 MB RAM, Win 95/98, Di-
rectX (Version 7.0 auf CD 2) und 55 MB auf der HD

Kiss Psycho Circus

GENRE: Egoshooter
UMFANG: 5 spielbare Abschnitte

SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: 3D-Beschleunigerkarte (Di-
rect3D) wird benétigt

SYSTEM: P266 mit 64 MB RAM, Win 85/98, Di-
rectX (Version 7.0 auf CD 2) und 112 MB auf der HD




( Die Begleit-CD ,

Demos, Patches & Goodies

Ein vierstufiges Tutorial erklart die wichtigsten
Funktionen

£ g ; Cahay 5 ‘ ,
Das Demo-Szenario macht lhnen den Einstieg in die Aufbaustrategie relativ leicht Mit dem beispielhaften Spielstand lernen Sie
auch ein Indianervolk kennen

.Niagara” nennen die Einheimischen jene kleinen Wuselmannchen schnell ans Herz GENRE: Aufbaustrategie

Gegend, in der Sie mit einer Hand voll Wikin-  wachsen! UMFANG: komplett spielbares Einsteigersze-
gern eine Siedlung errichten sollen. Auf die- Funatics beweist: Knuddelige Komplexitat ist  nario, vierstufiges Tutorial, Demo-Spielstand
ser Einzelspielerkarte gibt es so ziemlich alles nicht mehr das alleinige Vorrecht von Sied- SPRACHE: deutsch

im Uberfluss: dichte Wélder, Bodenschatze fern aus dem Blue-Byte-Lager. Um sich mit BESONDERHEIT: Nach der Installation finden
und viel freies Land zum Bewirtschaften. den enormen Handlungsméglichkeiten von Sie im Cultures-Ordner das Verzeichnis
Bauen Sie Rohstoffe ab, kiimmern sich um Cultures vertraut zu machen, sollten Auf- ,Handbuch Demo" mit einer ausflhrlichen
Nahrungsmittel und sorgen fur Nachwuchs baustrategen zunachst das umfassende Tuto-  deutschen Anleitung im HTML-Format

bei hrem Vélkchen. Da jeder Untertan hier rial absolvieren. Ebenfalls hilfreich ist der Ein-  SYSTEM: P2/266 mit 64 MB RAM, Win

nicht nur einen Namen hat, sondern auch blick in einen vorgefertigten Spielstand, in 95/98, DirectX (Version 7.0 auf CD 2) und 105
ein eigenes Leben flhrt, werden lhnen die den man allerdings nicht eingreifen kann. MB auf der HD

Nachschub-Specials: Nox Quest * Daikatana-Maps * NfS Porsche

Mit dem Add-on zu Nox kannen ab sofort EIf brandaktuelle Multiplayer-Maps fiir Zwei Zusatzboliden fiir NfS: Porsche haben
bis zu 6 Spieler gemeinsam Abenteuer erle- Daikatana kénnen die Fans von Romeros wir diesen Monat auch noch im Angebot. Der
ben: Viele neue Karten wie das ,Schloss der Egoshooter ihrem Hauptprogramm Gber die 911 GT 3 aus dem Jahr 1998 und der 928 GT von
Schmerzen” oder ,Der Banditenwald” ver- CD 2 ebenfalls einverleiben: Vier bis 16 Spieler 1991 bringen jeweils rund 300 Sachen auf die
sprechen den Besitzern des Actionrollenspiels dirfen sich durch zum Teil aus klassischen StraBe und lassen sich ganz einfach in das Haupt-
nicht bloB abwechslungsreiche Quests, son- Games frisch aufbereitete Areale ballern, dazu  programm integrieren. Klicken Sie zundchst auf
dern dank Zufallsgenerator bei jedem Neustart ~ kommen einige ganz neue Levels. den Installationsbutton im Joker-Menil, anschlie-
andere Herausforderungen! Bend doppelt auf die Datei des gewlinschten

Fahrzeugs — alles Weitere erfolgt automatisch.

Schnelles Rennen

[
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‘Die Begleit-CD )

Demos, Patches & Goodies

Rubrik , Patches”.

AnstoB 3

Updates auf V 1.20 filr die deutsche Fassung
und den Editor

Devil Inside

Patch 1 der US-Fassung

Diablo 2

Update aller Fassungen auf V 1.03

Die Vélker Online Edition

Update der deutschen Fassung auf V 1.6
Final Fantasy 8

Updates der deutschen Fassung auf V 1.2 fiir
GeForce- und andere Beschleunigerkarten
Grand Prix 3

inoffizieller Lenkrad-Patch (Datei , Wichtig.txt”
beachten)

Lesereinsendungen

dazu bitte internationale Antwortscheine.

Joker Verlag ¢ CD-Produktion
Max-Loidl-Weg 4

D-85598 Baldham
E-Mail: tkoch@pcjoker.de

12

PCJ 10/00 www.pcjoker.de

Special: kostenlos ins Internet mit PC Joker

Mochten Sie eigene Sohgs oder Programme
auf unserer Begleit-CD veroffentlicht sehen?

Dann schicken Sie uns einfach die Diskette(n), eine CD-ROM oder E-Mail.
Zudem benétigen wir eine schriftliche Bestitigung, dass es sich bei lhren
Games, Tools etc. um selbst erdachte, selbst gemachte und zur kosten-
freien Veroffentlichung freigegebene Software handelt — bei Musik diir-
fen keine GEMA-Gebtihren anfallen! Fiir eine Riicksendung der Datentra-
ger ist Rickporto erforderlich, auBerhalb Deutschlands verwenden Sie (et Verrbbem)

Eine garantiert nicht kommerzielle Serviceleistung flir unsere Leser: Surfen ohne Vertrags-
bindung und Grundgebiihr zum jeweils glinstigsten Telefontarif - Sie kénnen je nach Region
und Tageszeit den Anbieter selbst bestimmen!

Wie Sie sofort bereits ab 2,1 Pfennig pro Minute ins Internet kommen (an Wochenenden sind
sogar kostenlose Verbindungen maglich!), erklart das Joker-Online-Special auf CD 2 sowie die
Homepage www.kdt.de mit den aktuellsten Einwahlknoten.

Aktuelle Patches

...zu nachfolgenden Spielen finden Sie als selbstextrahierende Files oder im ZIP-Format im Ord-
ner ,Patches” auf CD 2. Sollte kein eigener Installer beigeftgt sein, werden sie in den jeweili-
gen Spielordner kopiert und von dort aus gestartet. Dateien mit der Endung ,zip” miissen zu-
vor mit WinZip 8.0 entpackt werden, das Sie aus der Rubrik , Goodies" im Jokermenti der CD 2
installieren kénnen. Einen Patch-Index ab Ausgabe 1/00 finden Sie ebenfalls auf CD 2 in der

Gunship!

Patch fir Anderungen innerhalb des Spiels
Icewind Dale

Update der deutschen Fassung auf V 1.06
Kiss Psycho Circus

US-Beta-Patch Nr. 1

Nox

Update der deutschen Fassung auf v 1.2
Rollcage Stage 2

Update auf V 1.0b behebt Probleme mit
neueren Intel-Prozessoren

Star Trek: Klingon Academy

Update der deutschen Fassung auf V 1.01
Vampire

Update aller Fassungen auf V 1.1

Losungshilfen und Kleinanzeigen auf CD

Als Bonus warten auf der aktuellen ,Beilagscheibe” 2 zum einen die Komplettldsungen zu
Daikatana, Deus Ex und Diablo 2, zum anderen ganz neu private Kleinanzeigen unserer
Leser. Unter den entsprechenden Buttons der MenUoberflache finden Sie benutzerfreundliche
HTML-Dateien — zum Betrachten benétigen Sie lediglich einen framefahigen Webbrowser wie
den ,Netscape Communicator” aus der Rubrik ,Goodies”.

Goodies

3DCC

Umschalt-Tool fiir 3D-Grafikkarten
Acrobat Reader 4.0
Dokumentenbetrachter fir Win 95/98
AMARIS webAction!

einfachste Erstellung von HTML-
Prasentationen

Clock 2000

witzige Uhr mit Alarmfunktion und mehr
DirectX 7.0 deutsch

aktuelle DirectX-Version fir Win 95/98
DXMedia 6.0

spielt diverse Movieformate wie MPEG etc.
Elsa 3D-Revelator-Treiber

3D-Brillentreiber fiir Nicht-Elsa-Karten

F-Prot 3.07
kostenloser Virenscanner fliir DOS

Game Commander 1.2
Tastaturkurzel auf Stick, Pad etc. legen

Game Wizard 32 V 1.22
aktuellste Version des praktischen gt:i%
Cheat-Tools

Hexedit
Hexeditor fir Win 95/98

Ikarus Virus Utilities
Virenscanner fiir Win 95/98

Netscape Communicator 4.7 deutsch
Webbrowser fur Win 95/98

Savegame Editor Construction Kit
Tool zur Manipulation von Spielstanden

UniVBE
Univesa-Grafikkartentreiber fiir DOS und
Windows

WinAmp 2.64

MP3-Player fr Win 95/98/NT
WinZip 8.0 SR-1
Packer/Entpacker flr Win 95/98

Anstoss 3

daay richt einar Ageatur Charlassen.

Souveramiar des

- die Grode des Stadions
- dai 21

Cheatstore:

1. Aufgrund eines Progracracfeblers konnen Sia in Anztoss § sebe schoel reieh werden. Vormusretnmg dafii ist, dass Sue sich seit um die Fanarnioal lonmern und

Rlicken Sie wf den Mentpurie: ‘Fanartikol’ n Mot ‘Fransen’ und wiblen Sie dort die Details” an Anstatt jetat jeden Artke! einxaln einsbcaulin, nehmen Sis
ven jeder Sacha gleich 100.000 Stck Diunn kicken Sin 0 lange sl den Button *Alle", bis Sie we der linken Seite vine Mango von 995 599 Stuck sehers Wenn
Sie nun das Fanarsikcal-Mers wider verlassen, konnen Sie mich dber einen Fontostand von 4,2 Miliarden DM Fruen

2 Auch wean hauger Wl:h‘l.n dei Vareins kurefistg Vortele Bir din Karriers brigen keann, solten Sie nich schnell fic einen Verein entschaiden Die

st dabei der esticheindende Faktor Denn dinse sags Tnen, wio ns bel Krisen um Daren Job beetelt ine. Sio iat wirklich der wicktigste
Mvw%l-@umlm Folgends wezere Enerien sollon Sie eberfals v Tore Wahl einbenshen

- e Frage, ob der Borsengang noch maghch ist
3 Verfigen Sit Gher viel Geld, kénmar it tich darch den Kool eines Prosdentanpalastes saf jsdea Fal noch oics Gaadendis ba Thowm Versiand vesschaffon
Eat solcher Bau bringt nf jedan Fall zebs Punkts Boras aaf das Vertrasen in Dire Posos. O in o8 Jadoch mich biftaich, eicfach el sine Aussprachs s suchen

4. Spilen Sie in Freundschabuapielen imener mit der 1ak8inchen Bomeling Nomnerhockey', dut Sie ks tnigen roten Kartan echuten! Achten Sie aulerdamn
darwud, bei dem ersten Freundschafsspicien gegen mogicht statke Gagner 2 rpilen, da die Fans dan soch icht 10 Charsiengt sind|

5. Wie im vwridichen Leben kirnen Sie auch bisr mt Altuen beichter Geld verdienen ais mit Fullballwetten Achien Sie dabei auf das Prograenm dor Massachalien
B s nikchsten Spickiage. Glauben Sie, dass sina Mannschall in diasen Spielsn gute Chancen hat, ist die Aksis e arer Kaud

6 Achten Sie darwe. die Laufieege Torer Spinlee ver e naf doa Aul
trade sf die Aulesk shucen moghch schnabe Spieler. Ond st s auch, 5 Stecmer verligen

nicks durch i kesne Stellen S0 suflerdem

]

Marco Sweston hat eine Freeware-Sammiung mit 500 Cheats, Tipps
und Tricks zu verschiedensten Spielen zusammengetragen
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Spiele-News

ZWEI ERLKONIGE

i Im November sind Deutschlands Highways gleich zweimal zentraler Schauplatz flotter
Arcaderacer wider die Verkehrsordnung. Zum einen tunen die Autobahn Raser von Da-
i vilex gerade das bereits dreimal verwertete Thema (BleifuB bremst Ordnungshiiter aus)
i mit einem Storymodus. Autobahn Raser: Die Polizei schldgt zuriick @ gibt dem
omindsen Supercop , Kriiger” Gelegenheit, unter anderem am Hamburger Hafen, am
i Vorfeld des Frankfurter Airports und am Boden-
i see nach allen Regeln der Kunst abgehangt zu

i werden. An einem vergleichbaren Szenario mit

i umgekehrtem Vorzeichen schrauben RTL und

i das Hamburger Team von VCC. In ihrer PC-Versi-
i on der TV-Serie Alarm fiir Cobra 11 @ hetzt der
Spieler als motorisierter Polizist in 15 Missionen

i Rasern und Ganoven hinterher, befreit Geiseln

i oder versucht sich an Auto-Stunts.

i Beide Titel fahren ohne giiltige Lizenz der Wer-
i ke, die Boliden im Spiel sind also jeweils ver-

i fremdet und mssen ohne erkennbare Marken-
i embleme auskommen. Hier wie da sind aber ein
i realistisches StraBennetz sowie Karambolagen

i mit lebensnah verbeultem Blech versprochen.

i Weil zudem beide Hersteller eine ,, iiberzeugen-
i de Fahrdynamik” ankundigen, planen wir einen
i Vergleichstest.

TONY HAWK'S PRO SKATER 2

Skateboard-Legende und mehrfacher Rekordhalter Tony Hawk stand Pate fir Activisions

i Grind-Simulator, in dem neben dem Meister selbst noch zwolf weitere Weltklasse-

. Sportler wie Kareem Campbell oder Elissa Steamer vertreten sind. Anhand einer Vorab-

i demo (die Sie auf der CD der kormmenden Ausgabe finden) konnten wir erste Probe-
runden drehen: Klasse Stunts und Dutzende von Tricks sind mit den richtigen Tasten-
i kombinationen und viel Gefuihl fir Timing machbar.

Nicht ganz so gut wie die Steuerung gefiel uns die Grafik mit den etwas steifen Anima-
i tionen und unspektakularen Effekten — eindeutig ein Relikt der Playstation-Version. Weil

MOORHUHN 2
i Seit Ende August findet sich die Share-

wareversion des neuen Gaudi-Shoo-
i tersim Internet. Mit 5 MB hat der Um-
i fang gegentiber Teil eins zwar deutlich

i zugelegt, groBartige Neuerungen sucht

i man dennoch vergebens: Wieder legt

i der Spieler mit der Flinte auf verdutztes

i Federvieh an, wieder motiviert das Zeitli-
i mit zum geschickten Umgang mit der

: Mauskimme. Immerhin hat Phenomedia
© in der seitlich scrollenden Wiesen-Idylle

nun aber Trefferkombos und ein paar

i neue Bonusziele versteckt.

260 KICKELIP
150

i der Erscheinungstermin schon im Oktober anliegt, dirfte sich daran auch nichts mehr dndern. Doch die 15 Musikstiicke u.a. von
i »Rage against the Machine”, , Anthrax/Chuck D", ,Naughty by Nature” oder den ,Dub Pistols” sind eindeutig eine Wucht.

STERNEN-SCHLAMPEN

i Wollen sich die US-Zeichner Jerry Holkins und Mike Krahulik etwa demnéchst nach

i Edmonton in Kanada abseilen? Immerhin sucht das dort anséssige Bioware-Team

i noch Grafiker fur sein Star-Wars-Rollenspiel, an demn es gemeinsam mit Lucas Arts bis
i Mitte 2001 arbeitet.

BioWare needs
2 an Art Director for their Do you
Star Wars gamel Tell me that have any pictures
isn't 'some kind of of Jedi that aren't
geek wet-dream. . naked?

I've gof ;
an interview with
them tomorrow, at this
"Canada” place. Is
hat downtown

I'm not
sure I understand

www.pcjoker.de

WUSSTEN SIE UBRIGENS

...dass Electronic Arts und Bullfrog ein Game
zu den Bestsellern um Harry Potter versf-
fentlichen wollen? Autorin J.K. Rowling und
Filmregisseur Christopher Columbus ent-
wickeln den virtuellen Zauberlehrling mit.

...dass Deus Ex 2 bereits in Arbeit ist? Der
Plot des dsteren Actionabenteuers soll an
einen der Schlussakte von Teil eins ankniip-
fen, die Handlungsfreiheit wird nochmals
ausgeweitet. Warren Spector will das De-
sign Uberwachen.

...dass Ascaron ein umfangreiches Gratis-
Update fiir AnstoB 3 fertig hat? Bug-Fi-
xing, verbesserte Passlogik, Schussvarianten,
Auswechslungen, Kameraeinstellungen und
mehr erwarten Sie unter www.ascaron.de —

oder nachsten Monat auf der Heft-CD.



COLD BLOOD

Mitte August, hoher Besuch in der Redaktion: Charles Cecil, Boss der legendéren Ad-

i ventureschmiede Revolution (Baphomets Fluch), gab uns hochstpersonlich die Ehre —

i im Handgepéck seinen nahezu fertigen Spionagethriller aus dem kalten Krieg. Nach-

i dem das Actionabenteuer auf der Playstation wegen etlicher Mangel bereits durch-

. fiel, soll der britische Agent John Cord auf dem PC nun eine deutlich bessere Figur

i machen.

i In der Tat sehen die Renderkulissen, Polygonfiguren und Animationen jetzt um Klas-

sen schoner aus, auch das Handling gefallt. So dreht sich der Held automatisch nach

i Gegenstanden um, Terminals machen durch ein kleines Funkeln auf sich aufmerksam

i — kein Vergleich zu der Suche nach Nadeln im Heuhaufen, die Konsoleros zugemutet

i wurde. Nebenbei verriet Charles (ibrigens noch, dass er tiber Baphomet's Fluch 3 in

: echtem 3D-Cartoonlook nachdenken wir-
de. Vor Ende nachsten Jahres sind da aber
keine konkreten Ergebnisse zu erwarten.

«_ :‘ :
ir wollen den Spieler
_nicht frustrieren, sondern
' zum Denken anregen!

sriinder Charles Cecil (iber den
hwierigkeitsgrad von Cold Blood .|

KONUNG: LEGEND OF THE NORTH

Ein Rollenspiel aus dem nordischen Sagenschatz: Wahlweise als kdmpferischer Wi-

. kinger, slavischer Jager oder byzantinischer Handler sollen Sie bereits in den nachsten
i Wochen eine detaillierte Iso-Welt durchstreifen. Um mit den ortlichen Monstern fertig
zu werden und schlussendlich die verschollenen Teile eines magischen Drachen-Amu-
letts sicherzustellen, diirfen dann bis zu sieben

i Mitstreiter rekrutiert werden.

i Schon unsere spielbare Vorabversion hatte ge-

i genuber dem &hnlich gelagerten Diablo eine

i Reihe neuer Features zu bieten. So lassen sich

i etwa Gebaude errichten und in Handwerksbe-

i trieben Lehrlinge als spatere Begleiter ausbil-

. den. Apropos: Uber Netzwerk oder Internet

: werden auch Multiplayer am Abenteuer teil-

i nehmen darfen.

BALDUR’S GATE 2: Bio-
wares Mega-Rollenspiel
nahert sich der Vollendung.
Die Lokalisierung ist weitge-
hend abgeschlossen, bis Re-
daktionsschluss der kom-
menden Ausgabe sollte uns
ein Testmuster vorliegen.

BATTLE ISLE 4: Nach An-
laufschwierigkeiten konnte
Blue Bytes geschlossener
Online-Betatest nun doch er-
folgreich durchgefhrt wer-
den. Dem fur Oktober ge-
planten Release steht dem-
nach nichts mehr im Weg.

STAR WARS — OBI-WAN:
Dicke Luft zwischen Lucas
Arts und Vertriebspartner
THQ? Zum Status des Ac-
tionabenteuers wurde nur
auf ,wichtige Infos auf der
ECTS” verwiesen. Also mehr
in vier Wochen.

Deutschlands

erfahrenstes

Spielemagazin

revanchiert sich

fur 9 Jahre

Lesertreue
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Spiele-News

STUPID INVADERS

i Aliens mal anders: Das fUr die nachsten Wochen angekiindigte
i Cartoon-Adventure von Ubi Soft basiert auf der abgedrehten
i TV-Zeichentrickserie , Space Goofs”, die Pro 7 hierzulande un-
i ter dem eher lahmen Titel ,Ein Heim fur Aliens" ausstrahlt.
i Alles dreht sich dabei um den schwer wahnsinnigen Doktor
| O i Sakarine und dessen Hobby, die Ali-
enjagd. Der Spieler Ubernimmt die
Rolle von Bud, dem diimmsten der
funf auBerirdischen Protagonisten,
um vier vom Doc bereits eingefrore-
ne Kumpels zu retten. Die Mittel
der Wahl: Maus, Hirnschmalz und
Zwerchfellmuskulatur. In klassischer
Point-and-Klick-Manier sind die
abstrusesten Abenteuer zu beste-
hen, wobei die entfesselte Gewalt-
B spirale mehr an die
Springfield-Brutalos
Itchy & Scratchy”
denn an klassische
Adventures von Lucas
Arts erinnert. Ganz
klar ein Fall fur Spie-
ler mit tiefschwarzem
Humor!

SUBMARINE TITANS

i Starcraft unter Wasser, so kédnnte man

: das soeben in den USA veréffentlichte
Echtzeitstrategical aus den Ellipse Stu-
: dios umreiBen. Hierzulande sollen sich

: ab Ende Oktober drei Parteien in einem
! futuristischen Szenario um Rohstoffe

! balgen. Uber den Sieg wird dann neben
! Gebaude-Upgrades und groBen Armeen
! auch die richtige Taktik entscheiden.

! Dass die 72 Finheiten etwa Schluchten
sprengen kénnen, um dort Deckung zu

: suchen, fanden wir schon beim Probespiel originell. Ein viel versprechender Titel also,

{ auch und gerade fur bis zu acht Konfliktsuchende gleichzeitig.

STAR TREK DEEP SPACE NINE: DOMINION WARS

Gemeinsam mit mutigen Strategen neh-
i men Koch Media und die Entwickler von
i Gizmo ab Mérz 2001 den Kampf um

i den Alpha-Quadranten auf: Wahlweise

i auf Seiten der Foderation, Klingonen,

i Cardassianer oder den Jem‘Haddar darf

i man in diesem 3D-Echtzeitstrategie-

i spiel bekannte Raumschiffe der Serie
durch ein dreh- und zoombares Polygon-
i All beordern — da werden Quantentorpe-
i dos abgefeuert, Schilde modifiziert und

Enterkommandos entsandt. Unser Vorabmuster gefiel durch hohe Gegnerintelligenz
i und tolle Optik, verlangte dem Rechner aber auch einiges an CPU-Power ab.
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F1 RACING CHAMPIONSHIP

i Von Ubi Softs Formel 1 Simulation war bislang nur bekannt,
: dass sie im November mit den Daten der 99-er-Saison an den

i Start geht. Jetzt verlor Projektmanager Stéphane Decroix erst-
i mals ein paar Worte tiber das Pistendesign: Auf Basis einer

¢ komplett neuen 32-Bit-Grafikengine und mit Hilfe von GPS-Sa-
i tellitendaten sowie vor Ort geschossenen
Rundumbildern in 360 Grad (die 16 GP-
Strecken wurden per Auto eigens ver-
messen @) soll bisher am Computer nie
gesehene Authentizitat entstehen!

Wenn jede Kurve und jede Senke der
Rennsimulation bis auf den Zentimeter
genau der Realitat entspricht, muss
natirlich auch die Fahrphysik stimmen —
und das im Netzwerk flir 22 Piloten. Dass
dartber hinaus echte Innovationen gera-
' de im Vergleich zu
Grand Prix 3 an-
gekindigt sind,
macht die Sache
nur noch span-
nender: Wie mo-
gen hier wohl die
Systemvorausset-
zungen aussehen?

WUSSTEN SIE UBRIGENS

...dass Lucas Arts gemeinsam mit Bioware
(Baldur's Gate) ein Star Wars Rollenspiel
vorbereitet? Gleichzeitig mit dem Kinostart
von ,Episode 2" will es anno 2002 die Vor-
geschichte des Konflikts zwischen Jedi und
Sith behandeln.

...dass Ubi Soft fur diesen Herbst eine tolle
Spielesammlung anklndigt? Fiir einen
knappen Fuffi umfasst Revolutions Classic
Adventures alle wichtigen Abenteuer der
gleichnamigen Kultschmiede um Charles
Cecil: Lure of the Temptress, Beneath a
Steel Sky sowie Baphomets Fluch 1 & 2.

...dass Blitz
Games und Ei-
dos zusammen
am Spiel zum
Kino-Cartoon
Chicken Run:
Hennen Ren-
nen von Aard-
man Animatio-
nen (,, Wallace
& Grommit”)
arbeiten? Noch
diese Weih-
nachten sollen die kunterbunten Knetfigu-
ren auf dem PC lebendig werden.




FREEDOM FORCE

i Im Herbst nachsten Jahres brechen goldene Zeiten fiir Fans krasser Superhelden vom
i Kaliber der ,X-Men" an: Irrational (System Shock 2) will nicht mehr und nicht weni-
ger als die , erste authentische Comicversoftung auf dem PC” abliefern!

¢ GroBe Tone also von Projektleiter Ken Levine. Freilich wird der Mix aus Combatsim
. und Actionrollenspiel in einem selbst erdachten Szenario angesiedelt sein, das vom

OUTER RIM

Ein ferner Planet, das seltsame Dimen-

i sionstor einer langst verstorbenen Hoch-
i kultur: Sciencefiction fiir die Fans von

i 3D-Echtzeitstrategie kiindigt das Ra-

i vensburger Label Fishtank fiir das kom-

: mende Frithjahr an. Von Konkurrenzpro-
i dukten will sich das Spiel um sechs Par-

! teien und 70 Einheiten durch abstrakte
Optik, einen Leveleditor und Multiplayer-
i Matches fur bis zu acht Strategen abhe-

o

A

New York der 60-er Jahre bis in fu-
turistische Epochen reicht. Hier
mimt der Spieler dann in 30 Mis-
sionen den Boss eines vier Kopf
starken Superheldenteams — aus
einem Pool von 20 fliegenden,
krabbelnden und sich verwandeln-
den Weltenrettern, deren Gber-
menschliche Féhigkeiten entwick-
lungsfahig sind.

,Das Geile an unserer
3D-Engine: Man kann
wirklich alles zerstoren!”

Projektleiter Ken Levine
von lrrational Games

ganz andere, vollig

PC Joker

WARCRAFT 3: Blizzard hat
zwar in den letzten Wo-
chen wenig Neues tber
sein spektakuldr aussehen-
des Fantasystrategical ver-
raten, aber wir haben unter
WWw.gamegrams.com ein
paar nette E-Mail-Postkar-
ten zum Thema entdeckt.

SIEDLER 4: Eigentlich hét-
te Blue Bytes knuffige Auf-
baustrategie schon Anfang
August in den Multiplayer-
Betatest gehen sollen,
doch wegen Problemen
mit dem Server kann nun
erst ab September Probe
gesiedelt werden.

CRIMSON SKIES: Der
spaBige Actionflieger aus
dem Hangar von Microsoft
rollte kurz vor Redaktions-
schluss auf die Betastart-
bahn, die Startfreigabe
zum Testflug in der kom-
menden Ausgabe scheint
somit gesichert.

Ausgabe 11/2000
am 2. Oktober



Hot Spot )
Spiele-News

Jill Valentine kann es nicht lassen: Bereits in den kommenden Wochen nimmt die Heldin aus Resident Evil wieder spektakulare
Wummen zur Hand, um es den Ekelpaketen aus der biogenetischen Giftkiiche der Umbrella Corp so richtig zu zeigen. Die wichtigs-
ten Neuerungen des Actionabenteuers sind ein variabler Plot fir starke Nerven, weitlaufiger vorgerendertes 3D-Gelande (das auf
Beschuss reagiert) sowie ein paar exklusive Extras, welche die PC-Umsetzung dem Playstation-Original voraus haben wird.

Da waren zunachst einige Desktop-Goodies zu nennen, auBerdem darf man sich jenseits der Konsole auf verschiedene Klamotten
fur die Heldin freuen. Noch besser ist, dass der rasante Bonus-Shootout , Mercenaries” mit seinen coolen Extrawaffen auf dem PC
nicht erst aufwendig freigespielt werden muss — und man hier seine Bestzeiten sogar in Internet-Charts verewigen darf, Das Wich-

tigste jedoch: Weil die blutriinstige US-Version bereits auf dem Index der Bonner Bundespriifstelle fir jugendgefahrdende Zom-
bies, ah, Schriften steht, erscheint hierzulande nur eine entschérfte Fassung. Allerdings mit scharfer Grafik, von der wir hoffen,

dass sie die Konsole alt aussehen |3sst.

-

NHL 2001

5o wenig sich der Titel von dem des Vorgangers unterscheidet, so gering sind auch
die inhaltlichen Neuerungen bei EA Sports aktuellstem Update der Eishockeysimu-
lation: Von den regelmaBigen
Detailverbesserungen in der
Grafik, dem Handling und der
Gegnerintelligenz abgesehen,
ist diesmal vor allem der Team-
Editor der Rede wert. Mit ihm
darf man eigene.Logos aufs
Trikot pappen, Mannschaften
bilden und via Internet gegen-
einander antreten.

IL-2 STURMOVIK

¢ Blue Byte hebt ab: Im Marz kommenden Jahres schieben die Milheimer gemeinsam
mit dem russischen Entwickler Maddox eine viel versprechende WW2-Flugsimulati-
i on auf die Startbahn. In sechs

i Kampagnen gehen von 1941

! bis 1945 dann 25 teils sehr

! exotische Maschinen in die

i Luft, wahrend am Boden Ge-

i schiitze, Panzer, U-Boote sowie
! etwa 60 weitere Fahrzeuge

i lohnende Ziele markieren. Top-
{ Optik und ein leichter Einstieg

! in die komplexe Materie sind

i angekundigt.
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WUSSTEN SIE UBRIGENS

...dass Sierra die Internetadresse www.
starcraft2.com reserviert hat? Wenn das
mal kein Wink mit dem Zaunpfahl ist! Man
darf gespannt sein, was Blizzard auf der
kommenden ECTS in London an Neuheiten
flir Echtzeitstrategen im Gepéck hat.

...welch seltsame Blten der Kult um
Diablo 2 mittlerweile treibt? So hat der
Online-Auktionator Ebay Mitte Juli einen
Battle.net-Charakter zum Preis von rund
1500 DM versteigert!

...dass der kugelrunde Pillenkiller Pac Man
in diesem Jahr seinen 20. Geburtstag (Nam-
cos Arcadeautomat erschien 1980) mit ei-
nem Revival feiert? Hasbros Neuauflage Pac
Man: Adventures in Time wartet im Spét-
herbst mit 45 Labyrinthen voller Gegner
und Fallen auf.




GUNMAN

Was vor drei Jahren unter dem Namen Gunmanship 101 als MOD fur Quake 2 be-
gann und dann ein Add-on fur Half-Life werden sollte, wéchst sich bis November zu
einem eigenstandigen Egoshooter aus. Dabei ist die Entstehungsgeschichte des vom
Rewolf-Team in Zusammenarbeit mit Sierra und Valve entwickelten Games fast noch
ungewdhnlicher als das abgefahrene Grafikdesign: Per Internet haben sich die tber
alle Welt verstreuten Developer kennen gelernt und auch via ICQ und FTP zusammen-
gearbeitet. Erst jetzt in der Endphase trifft sich der harte Kern in Salt Lake City per-
sénlich — darunter auch der deutsche Chefdesigner Stefan Baier.
Wir konnten uns bereits einen ersten Eindruck von der spielbaren Gruselmar verschaf-
fen. Optisch sind die vier Welten voller Schock- und Horroreffekte sowie King-Size-Gegner ganz klar eine Klasse fir sich, doch
auch die Kl der Aliens und vor allem die Waffen wussten zu beeindrucken. Mehrzweckknarren, die sich vom Spieler je nach Situati-
' on umprogrammieren lassen! Dartiber hinaus liegen Stefan Baier die drei groBen S (Sound, Stim-
mung und Story) am Herzen, doch er ist sich sicher: ,Wir haben alles — haufenweise AVI- und In-
game-Sequenzen ebenso wie geskriptete Ereignisse.”

4 ~an
,Wie Half-Life, nur
mit komplexerer
Story und
besserer Optik”
Chefdesigner Stefan Baiers be-
scheidene Antwort auf die Frage,

wie er Gunman charakterisieren
wiirde

Damit Sie im Dezember mehr aufbauen kénnen als nur den Weihnachtsbaum, will

i das Jowood-Team Ihnen aus dem schnen Rottenmann in Osterreich dann eine wei-

i tere Handelssimulation auf den Gabentisch legen. Darin sollen Sie sich zwischen
1900 und 1980 vom kleinen US-Krédmer zum Wirtschaftskapitan vorarbeiten.
Fr Ihr virtuelles Industrieimperium verspricht der Alpen-Publisher einige Verbesserun-
gen gegeniiber dem Vorganger: mehr Intelligenz fur Computergegner und Gameplay,
Konkurrenten, Verbiindete und Charakterschweine. Standort und Klimabedingungen
sollen eine entscheidende Rolle spielen, Einsteigerhilfen werden integriert und Lager-
system sowie Steuerung vereinfacht, Auf der anderen Seite will der neue Industriegi-
gant mit einer deutlich ausgeweiteten Palette an Rohstoffen, Produkten und Trans-

¢ portmitteln (von Droschken, Lastwagen und Dampflokomotiven bis hin zu Segel- und Frachtschiffen) punkten. Last, not least sieht

i die hochaufldsende Isografik mit ihren vielen Details, Farben und Lichteffekten nun wirklich gigantisch aus.

A

NACHGEHAKT: TOPTITEL IM KOMPAKT-UPDATE

RENEGADE: Nachdem Mitte ANNO 1503: Seit August ist BLACK & WHITE: Das origi- COMMANDOS 2: Trotz
Oktober planmaBig die Alarm- die etwas dlinne Homepage nelle Aufbaustrategical des strengster Geheimhaltung
stufe Rot 2 ausgerufen wird, zum Aufbau-Kracher online: Lionhead-Teams um Peter Mo- dirfen wir rechtzeitig zur
kann man sich bei Westwood www.anno1503.com. Mehr lyneux befindet sich in der Be- kommenden Ausgabe die Pyro
jetzt bis Dezember ganz auf Informationen finden Sie in taphase und damit im Zeitplan Studios besuchen: Der aus-
den Egoshooter aus dem der kommenden Ausgabe, im — ab November ziehen die fiihrliche Frontbericht zur viel
C&C-Universum konzentrie- ausfiihrlichen Bericht tiber un- wahnwitzigsten Kreaturen in versprechenden Combatsim
ren. ser erstes Probespiel. den Krieg! also in vier Wochen!
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BUCHER MUSIK DVD&VIDEO SOFTWARE&CD-ROMs COMPUTER-&VIDEOSPIELE E-CARDS AUKTIONEN zSHOPS

Ab sofort kauft man die neuesten Spiele dort,

wo PC und Konsole stehen: Zuhause. Unter

www.amazon.de kann man jetzt ganz einfach

jede Menge Computer- und Videospiele bestellen. einfach so einkaufen

Das ist Shopping auf dem néchsten Level. d
i | amazonde

Produktinfo 014



Trotz missratener Charaktere und
verwassertem Witz konnte die Verfil-
© mung des Kult-Comics.von Goscinny
- und Uderzo im vergangenen Jahr

- knapp 27 Millionen Besucher in die

¢ Kinos locken! Beste Aussichten also

- fur UDS und Infogrames: SpaBfreier
¢ kann ihr fur Anfang 2001 an-
. gesagtes Actionabenteu-
erumdenlisti- 3
gen Gal- M

¢ lier ja kaum

H . s
L sein...

©1999 LES EDITIONS ALBERT RENE /GOSCINWY-UPERZO

S

" nicht landen!

- Seit ihrem Bérsengang im Juli bersten die um-

- triebigen Osterreicher schier vor Aktivitat:

. Neuester Deal ist ein Abkommen mit den US-

. Entwicklern von Reflexive, die unter anderem

© fur Activision das Actionstrategical Star Trek:
Away Team vorbereiten. Die Zusammenarbeit
gilt dem Actionabenteuer Zax, dessen Titelheld
© mit seiner grinen Haut und den sprungbereiten
. Beinen wie eine Heuschrecke aussieht, die gera-
- de gelernt hat, aufrecht zu gehen und den Ab-
zug zu ziehen. Das sollte denn auch genligen,

¢ Seit Mitte August ist es offiziell: Eidos hat die Rech-
: te an der populdren Serie Dark Project aus der

- Konkursmasse des Pleitiers Looking Glass heraus-

i gerettet! Und nun raten Sie mal, welches US-Team

© mit den Arbeiten am dritten Teil beauftragt wurde?
: Genau: lon Storm, wohin es auch Kultdesigner und
- Meisterdieb-Erfin-
- der Warren Spec-
© tor nach seinem

. Weggang von

¢ Looking Glass ver-
: schlug. Fans an-

. spruchsvoller 3D-
- Actionabenteuer

: durfen also

- frohlocken, denn

¢ in besseren Han-

. den konnte der

Egoschleicher

SWir tun alles, um
die hohen Epwartun-
gen der-Fans noch
zu Ubertreffen!”

Kultdesigner Warren Spector,
der von Eidos und lon Storm mit
der Entwicklung von Dark Pro-
ject 3 beauftragt wurde

. um sich nach einer Bruchlandung auf einem fremden Planeten gegen die angreifenden Aliens
¢ zur Wehr zu setzen. Mit detailreicher Iso-Optik, vielen Knobeleien und noch mehr Atmospha-
. re will Sie der Titel ab Mitte kommenden Jahres begeistern.

Berlinbeta 3.0

: European Computer
: Trade Show (ECTS)
Festival um Film, Games :

Europas groBte Spiele-

und neue Medien - fachmesse

30. August bis : 3. bis 5. September
3. September 2000 : 2000

Haus der Kulturen der  : London/England
Welt, Berlin :

Info: ¢ Info:

www.berlinbeta.de
Tel.: 030/39 69 766

Milia

Fachmesse fur Games
und Medien

11. bis 14. Februar
2001
Cannes/Frankreich

Info: www.milia.com

© www.ects.com

| CeBIT

WeltgroBte Fachmesse
: fur Digitalien

22. bis 28. Marz 2001
Hannover

Info: www.cebit.de

: Game 2000

: www.game-show‘ch
: Tel.: 0041/12 40 55 66

‘E3

WeltgréBte Fachmesse
: der Spielebranche

17. bis 19. Mai 2001
Los Angeles/USA

* Info: www.e3expo.com

: 51. Spielwarenmesse
: Internationale Compu- : Fachmesse fur
 ter- und Brettspielemesse : Spielzeug & Co.
: 3. bis 5. November : 1. bis 6. Februar
: 2000 12001
¢ Zurich/Schweiz : Nurnberg
Info: Info:

* www.spielwarenmesse.de
: Tel.: 0911/99 81 30

: Internationale Funk-

: ausstellung

: Publikumsmesse fiir Un-
- terhaltungselektronik

: 25, August bis 2. Sep-

: tember 2001

: Berlin

Tel. 0 30/3 03 80

. Info: www.ifa-berlin.de

Produktinfo 014

Hol Dir die neuesten

Games per Mausklick!

1
*
!

79,99°"
- .

1

ELITE FORCE i .

- Star Trek Voyager

Jetzt schon vorbestellen!

Erscheint voraussichtlich am 22.9.

: Sydney 2000

Das offizielle Computers.piel der.
Olympischen Sommerspiele,

Play The Games Vol. 3
Teil drei der erfolgreichen

. Spiele-Compilation: 15 hochwertige

Games zum kleinen Preis.

Battle Isle ~ Der Andosia Konflikt
Coming soon = jetzt schon
vorbestellen

Computer- und Videospiele
unter www.amazon.de.

Ab 89,- DM Bestellwert
versandkostenfrei.

*zzgl. Versandkosten

einfach so einkaufen

amazonde

. 7
—




Hot 5@@&%
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Hinter den Kulissen

Das groBe Geld wird mit klassischen Ad-
ventures schon lange nicht mehr ver-
dient: Ob Indy oder Guybrush, sie alle
haben ihre Abstammung ldngst verleug-
net, um sich an den Erfolg von Lara &
Co. zu hangen — Genre-lkonen auf Ab-
wegen. Verstandlich, wenn man weif3,
dass sich etwa Monkey Island 3 1998
trotz moderner Comicgrafik nicht mehr
anndhernd so gut verkaufte wie seine
Vorganger. Von den Millionen, die im
gleichen Jahr Tomb Raider 2 fir Eidos

: : 5 eingefahren hat, ganz zu schweigen.
Adventures smd tot? Nein! Das Genre kommt waeder Aber einem Titel wie Grim Fandango ver-

Zwei WIcht|ge Entw:ckler st"'Hen ihre neuen PC-Abenteu- naktselbstagr Palygar-took il 24
S Durchbruch, bei Lucas Arts musste man

sich mit Presselob Uber die schleppenden
Verkaufszahlen hinwegtrosten.
Andererseits war das Renderabenteuer
Myst ein systemUbergreifender Megasel-
ler und auch der Nachfolger Riven noch
leidlich erfolgreich — kein Wunder, wenn
nun ein dritter Teil der Saga das Genre
aus dem tiefen Tal der Trénen fiihren soll.
Bis zum Frihjahr will Produzent Greg
Uhler den Titel fertig stellen; er ist von
seinem Projekt Giberzeugt: , Ich denke
keineswegs, dass Abenteuerspiele bereits
tot sind. Ich glaube
vielmehr, dass sie
sich weiterent-
wickelt haben. In
der Vergangenheit
waren das meist fir
Solisten ausgelegte
Produkte auf relativ
niedrigem techni-
schen Niveau; jetzt
fordern die Spieler
mehr Interaktion un-
tereinander. Auch
muss heute jedes
Game ein einzigarti-
ges Erlebnis sein,
mit Top-Prasentation
und packendem
Spielverlauf. Diese
Erwartungshaltung lasst sich nur mit ver-
schiedensten Arten von Adventures erfil-
len — eine fir jeden Spielertyp!”
Nlchterner sient Andrew Brazier, der As-
sistent Designer von Simon 3D (siehe
auch PCJ 2/00), die Problematik: , Meiner
Meinung nach sind die klassischen Ad-
ventures so ziemlich tot — wahrscheinlich
eine Folge von immer besserer Hardware
und ansteigenden Entwicklungskosten.
Vor 15 Jahren konnte ein Abenteuerspiel
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{ Hot spot
Hinter den Kulissen

noch binnen weniger Wochen von zwei
Personen im stillen Kammerlein geschrie-
ben werden, inzwischen bendtigt man
dafir mindestens 20 Mann, rund 18 Mo-
nate und Budgets in Millionenhéhe. Die
Spieler von heute stellen Qualitatsanfor-
derungen, die kleinere Firmen mangels
Ressourcen einfach nicht erfillen kon-
n.” Zwar verweist Andrew noch auf kémmlichen 2D-Look
Amateur-Entwickler im Internet, doch bevorzugen. Ein Dilem-
macht ja schon das 3D im Titel klar, auf ma...
welche Weise Adventure Soft seinem Na-  Die Zukunft ist jedenfalls
men noch diesen Herbst gerecht zuwer-  nicht aufzuhalten und so
den gedenkt. wird nicht nur Guybrush
Die Entwicklung von Abenteuerspielen Threepwood in Monkey
als Risikosportart? Nicht fir Greg Uhler, Island 4, sondern eben
der Tausende von Myst-Fans auf seiner auch Simon the Sorcerer
Seite weiB3: , Viele, viele Spieler sehnen seine Abenteuer dem-
sich nach einer Fortsetzung — die ideale nachst in der dritten Di-
Basis fir eine Erfolg versprechende Ver- mension erleben. And-
marktung!” Das wiederum setzt eine kos-  rew Brazier wird nicht
tenintensive Werbekampagne voraus, miude, in diesem Zusammenhang zu be-
denn die treuen Genre-Fans allein sind tonen, dass auch Teil drei der Reihe ein

einfach zu wenige. lhnen wiederum
muss man allerdings erst mal 3D-Grafik
schmackhaft machen,
zeigen doch alle Umfra-
gen, dass sie als offen-
sichtliche Nostalgiker
(nicht zuletzt wegen der
besseren Ubersicht) her-

reinrassiges Adventure und kein verkapp-
tes Actionabenteuer wird: , Der Mochte-
gernzauberer wird
weder kampfen noch
schieBen kénnen,
selbst zum Hupfen ist
er zu doof. Hingegen
werden alle traditio-
nellen Spielelemente
eines Adventures ent-
halten sein; sprich
das Erkunden, die
Kommunikation mit
anderen Charakteren
und das Losen von
Ratseln. Das Facelif-
ting andert somit
nichts an grundle-
genden Tatsachen -
Simon bleibt ein Lo-
ser, der bei den Ma-
dels kelnen FufB in die Ttre kriegt und das
Zaubern wohl nie richtig lernen wird.”

i Dle kiasaschem Adveﬂ'
tures sind so Z|emlach
'tO’[f :

Andrew Brazuer Assistant [ les gner
von Simon 3D

Nacht sowie wechselndem Wetter.

Myst 3 soll nicht nur

Mag die Reihe auch von Broderbund/Cyan zu Mattel/Presto gegan-
gen sein, das Szenario soll MYSTerios wie eh und je werden: Allein
fiinf Designer sind ausschlieBlich damit beschaftigt, sich neue Ideen
und Puzzles fiir die fiinf Welten des Spiels einfallen zu lassen. Doch
die Zeiten vorberechneter Bewegungsablaufe sind vorbei, man wird
sich in Echtzeit in alle Richtungen orientieren diirfen — bei Tag und

Neben einem besonders fantasievollen Design (u.a. mit animierten
Tieren und Baumen, die sich im Wind wiegen) liegen dem Team um
Greg Uhler logisch auf- und intuitiv begreifbare Ratsel am Herzen.

storytechnisch ein
neues Zeitalter ein-

Myst 3: Exile

HERSTELLER: BNERGIHESD)

lduten! GENRE:

3D-Adventure

ERSCHEINT:

1. Quartal 2001

ONLINE-INFO:

www.myst3.com

Urspriinglich waren die zauberhafren Abenteuer in der dritten Di-
mension ja bereits fiir den Mai angekiindigt, wegen technischer
Probleme wird es jetzt wohl doch September oder Oktober. Ein Bei-
spiel: Noch macht sich Simon auf satten vier CD-ROMs breit, doch
will man ihm am Ende nur zwei génnen.

Dem Spieler hingegen génnt man volle Bewegungsfreiheit dank der
Abkehr vom traditionellen Point-and-Klick-Interface hin zu einer
Kombisteuerung mit Maus und Tastatur, &hnlich wie man sie aus
Egoshootern kennt. Die Macher bei Headfirst Productions sind sich
sicher, dass der SpielspaB darunter nicht leidet. Und wir wollen es an-
gesichts der wirklich
wunderhiibschen
3D-Grafik nur all-
zu gerne glauben!

Simon the Sorcerer 3D
[T TR0 Adventure Soft/Hasbro
GENRE: 3D-Adventure

4, Quartal 2000
Wwiv.simon3d.com

ERSCHEINT:
ONLINE-INFO:
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Hinter den Kulissen

Andrew machte uns allerdings auch da-
rauf aufmerksam, dass die 3D-Umge-
bung zwangslaufig die Struktur der Kno-
beleien im Spiel beeinflusst. Da der

hine
ehirn

24
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Hauptcharakter nun Gber wesentlich nicht tibersehen kann. Jetzt bleibt uns
mehr Bewegungsfreiheit verfiigt, missen  nur noch zu hoffen, dass sich die Miihe
die Puzzles in den unterschiedlichen Lo- lohnt und das fertige Produkt nicht von

cations so gestaltet werden, dass man sie  den Kunden Gbersehen wird. (tk)

Saugt dir dann dein
raus, -

1983 nahm mit Zork von Infocom alles seinen Anfang. Wie bei
samtlichen folgenden Titeln der Kult-Company handelte es sich
dabei um eine Art interaktiven Roman; damals noch ganz ohne
Grafik.

1984 durfte man in @ King’s Quest von Sierra seinen Helden erst-
mals direkt durch eine rein grafische Spielumgebung dirigieran —
die Reihe wird von Roberta Williams bis heute fortgesetzt.

1987 revolutionierte Lucasfilm Games (heute Lucas Arts) mit & Ma-
niac Mansion abermals das Genre und setzte Maussteuerung an-
stelle der bis dato verbreiteten Parser fir Tastatureingaben auf
breiter Basis durch.

1989 verarbeitete Lucasfilm Games mit @ Indiana Jones and the
last Crusade einen Spielfilm erfolgreich als Spiel-Film — seither
sind Kino-Umsetzungen vom Computer nicht mehr wegzudenken.

1992 filhrte Lucas Arts in @ Monkey Island 2 das (nach wie vor
Ubliche) grafische Inventar ein — und produzierte mit Indiana
Jones and the Fate of Atlantis ein Movie-Adventure ganz ohne
Filmvorlage.

1993 wurde Simon the Sorcerer bei Adventure Soft geboren.
Wundersch6n animiert stolperte der Antiheld in die Herzen der
Fans — als direkter Vorlaufer von Rincewind aus Terry Pratchetts
spater ebenfalls mehrfach versofteter Scheibenwelt. Kurze Zeit
darauf wurde @ Myst zum Welterfolg. Die fantastisch und den-
noch fotorealistisch gerenderte Grafik, in der man nach allen Sei-
ten blicken kann, war stilbildend fiir viele Adventures; etwa
Atlantis von Cryo.

1995 prasentierte Adventure Soft ® Simon the Sorcerer 2 erst-
mals mit komplett deutscher Sprachausgabe.

1996 feierte Infocoms Urabenteuer unter der Regie von Activision
ein Comeback mit dem Grafikadventure Zork: Nemesis.

1997 setzte Riven die Myst-Saga in gleichem Stil fort.

1998 tauchte der witzige Mdchtegernpirat Guybrush Threepwood
in @ The Curse of Monkey Island zum dritten Mal auf dem PC
auf. Trotz schicker SVGA-Grafik im Comicstil konnte er aber nicht
mehr ganz an frihere Erfolge ankniipfen.

1999 erschien mit @ Grim Fandango das erste reinrassige 3D-Ad-
venture, Obwohl Lucas Arts fir das skurrile Meisterwerk viel Lob
kassierte, blieb der finanzielle Erfolg aus. Kurz danach verdffent-
lichte Sierra auch King's Quest 8 als 3D-Adventure ganz im Stil
eines Tomb Raider — und fiel damit beim Publikum gnadenlos durch...
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“ergle":nen sle, . Coupon abschicken an: Der Club Bertelsmann 33308 Giitersioh
; g i e R ; ; JA, ich méchte im Club sparen. lch bin zur Zeit kein Kunde im Club Bertelsmann, Schicken Sie mir meine Wunschtitel 14 Tage zur Ansicht mit
vollem Riickgaberecht.
Ich bezahle meine Arfikel per Rechnung — portofreie Lieferung. Wenn ich meine Arfikel behake, werde ich automatisch Club-
mitglied und kann alle Club-Vorteile mindestens ein Jahr lang genieBen, Viermal im Jahr erhale ich grotis den Katalog mit
exklusiven Angeboten, Club-Premieren und und und - aus d?sm ich jeweils einen Artikel kaufe, Unquﬁjngig von Artil?eﬂ und
Preis. Sollte icE mich bis zum im Katalog angegebenen Termin einmal nicht fiir einen Artikel entscheiden, erhalte ich den
aktuellen Club-Vorschlag automatisch nach Hause. Die Mitgliedschaft besteht zunéichst fir ein Jahr und verléngert sich
automatisch um jeweils ein Jahr, wenn ich nicht 3 Monate vor Ablauf schriftlich kiindige.
Kauf ohne Risike! Alles, was ich hier bestelle, erhalte ich fir 14 Tage zur Ansicht - mit vollem Riickgaberecht.

IjFruu [ Herr (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen) ]_rﬂEillB 9 ﬂ | | l | l i

ohne jedes Risiko zu testen!
. In jedem Katalog finden Sie iber 2.000 aktuelle
Buch-, Musik-, Video-, DVD-, und CD-ROM- Angebote

Sie haben zwei Wochen Zeit, Ihre Test-Bestellung

ZUuSpitzenpreisent .
Sie sparen durchschnittlich 30% bel aktuellen Biichern
in hochwertiger Club-Ausstattung! S

~ Sonderausgaidh erhalten Sie sogar mit bis zu

iy . =
“Sie erreichen uns auch per Fax: 0 52 42 / 9169 30
oder im Internet: m.snaranyebnl.delinke:l

so%preisvortell N o Nadwane  AHorossiosees Womsehe BY | | | [ [ ]
“Nur im Club finden Sie grofie Deutschland-Premieren, e U -
bet\(q.r.s_ie's_pat_Er"a.uchr:im-il_iuci]hg‘nqe‘l_-_,s_;i:i't%ih'e_n! : Strafle, Nr. awin 'I'itel ZH I l | I | I
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" Hot Spot

Preview

Triigerische Idylle: In den Ruinen auf dieser hiibschen Insel kommt es zum finalen Showdown

Zauder um den Zauber: Nach einigen Verzégerungen will Sunflowers Sie im November nun
endgultig mit einem magischen Actionabenteuer vor lhren PC bannen.

Wir konnten Held Melvin schon in einer
ersten spielbaren Version (iber gut die
Halfte seines Weges durch die insgesamt
acht Gebiete der Fantasywelt Gothos be-
gleiten. Dabei gefiel uns vor allem die de-
tailverliebte, hilbsche und abwechslungs-
reiche Gestaltung der Umgebung. Man
streift durch idyllische Feensiedlungen
oder zerfallene Zwergenminen und landet
schlussendlich per Drachenflug an den
Traumstranden einer einsamen Insel. Da-
vor hat man in jedem Abschnitt einen
Endgegner bezwungen und zwischen den
Levels optisch wie akustisch hochklassige
Rendervideos genos-
sen.

Das Gameplay an
sich wird bewusst
leicht gehalten, um
Frusterlebnisse zu
vermeiden: Mit di-
versen Waffen und
Zauberspriichen halt
sich Melvin die Monsterhorden relativ
locker vom Leib. Nur bei den Endgegnern
ist bisweilen Grips gefragt, um sie mit der
richtigen Taktik moglichst flott und ele-
gant zu liquidieren. Die grauen Zellen
kommen bei den vielen (offenbar durch-
weg logischen) Rétseln zum Einsatz. Diese
sind in Auftrage eingebunden, die der
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Spieler neben niitzlichen Infos wihrend
kleiner Schwatzchen mit der Bevélkerung
erhalt. So wird man etwa mit Gold und Er-
fahrungspunkten belohnt, wenn man den
Dorftrottel mit einem Luftballon begliickt.
Im Anschluss lassen sich die vier Charakter-
attribute Melvins aufpolieren: Eine bessere
Konstitution hebt die Lebensenergie, ein
Schuss mehr Intelligenz erhéht die Durch-
schlagskraft der Zauberspriiche.

Die beim ersten Probespiel teils arg kniffli-
gen Jump-and-Run-Einlagen hat Sunflo-
wers mittlerweile deutlich reduziert. Dafiir
lockern neuerdings auch kleine Zwischen-
spielchen das Gameplay
auf — es warten beispiels-
weise ein lustiges Kafer-
rennen im Feenwald und
eine Sensovariante, bei
der Melvin auf einem
Himmel und Hélle”-Feld
die Kombinationen nach-

' springen muss, welche
ihm ein kleines Madchen vorhiipft. Lang-
weilen sollten die rund 40 Spielstunden so-
mit nicht, zumal sie auch eine Romanze mit
Melvins ausnehmend hiibschem Sidekick
Talis beinhalten. Kurz gesagt:
Technomage konnte das ideale Weih-
nachtsgeschenk fir Gelegenheitsaben-
teurer werden! (st)

. Wir \'Nollen
dem Spieler

Am Ende jeder Welt wird ein fetter Endgegner
aufgemischt

Auch nette Minispielchen wie das Kaferrennen
sorgen bei Technomage fiur Abwechslung

@ Technomage

HERSTELLER:
GENRE:

Sunflowers/Infogrames
Actionabenteuer
November 2000
www.technomage.de

ERSCHEINT:
ONLINE-INFO:
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Grand Prix 3
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Spiele
Testergebnis:
sehr gut

- GRANDPRIX 3

BY GEOFF CRAMMOND

"Sie durfen uns glauben, dass noch nie ein Rennspiel realistischer aussah.”
"Erster Eindruck: Ausgezeichnet!" (-
"Mit groBer Wahrscheinlichkeit erwartet uns ein Meilenstein im Rennspiel-Genre!”
"Grand Prix 3 - Der Platzhirsch unter den Formel-']—Sirﬁuﬁaiionen."

"Grand Prix 3 halt die Fahne der besten Formel-1-Simulation hoch.”

JETZT UBERALL IM FACHHANDEL!

www. grandprixgames.com

EIN OFFIZIELLES PRODUKT DER FIA FORMEL EINS WELTMEISTERSCHAFT ]
© 2000 Hasbro Interactive, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Game Code © 2000 Geoff Crammond. Alle Rechte vorbehalten. FORMULA1
"Ein offizielles Pradukt der 1898er FIA Formel Eins Weltmeisterschaft lizensiert von der Formula One Administration Ltd.” WORLD
"Eopmel Eins”, "Farmel 1" und "F1", "FIA Formel Eins Weltmeisterschaft”, ebensa wie alle Ubersetzungen und Abwandiungen hier von sind Warenzeichen der Formula One Firmengruppe CHAMPIONSHIP



Erste Infos

Bis November wollen die Entwickler von
Core Design den flunften und offiziell letz-
ten Teil der Tomb-Raider-Saga fertig ge-
stellt haben - nattirlich abermals mit Miss
Croft in der Hauptrolle. Aber gilt die kul-
tig verehrte PC-Archéologin nicht als ver-
misst? Doch, und bereits das Intro ldsst
die Hoffnung auf eine wundersame Wie-
derkehr sinken: Nach einem standes-
gemaB verregneten Gedenkgottesdienst
mit Kranzniederlegung treffen sich die
“trauernden Hinterbliebenen im Croft'-
schen Anwesen, um sich der Totgeglaub-
ten zu erinnern. Reihum erzéhlen die al-
ten Familienfreunde vier Episoden aus
dem bewegten Leben der Grabrauberin,
welche mehr denn je an die klassischen
.Indiana Jones"-Filme angelehnt sind und
— oh Uberraschung — vom Spieler auf
dem Monitor nacherlebt werden wollen.
Der erste Abschnitt kommt dem Spielge-
fuhl der Serie am nachsten: In Rom (op-
tisch eng verwandt mit dem Venedig des
zweiten Teils) jagt Lara dem sogenannten
»Stein des Philosophen” nach, stets auf
der Flucht vor Larson und Pierre, die ihr ja
bereits in TR 1 das Leben schwer gemacht
hatten. Das zweite Abenteuer verschlagt
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Nach Laras vermeintli-
chem Ableben in Tomb
Raider 4 gingen sogar
Selbstmorddrohungen bei
Publisher Eidos ein! Den-
noch soll dieses Jahr
Schluss sein — aber nicht
far immer. ..

Auf russischen Docks tragt frau selbstverstandlich die passende Tarnbekleidung

die Heroine auf ein russisches Atom-U-
Boot, das die ,Lanze des Schicksals" aus
einem unter mysteriésen Umstanden ge-
sunkenen Nazi-Kahn bergen will. Es folgt
eine Episode aus Laras Jugend, die ein
wenig an den Tutorial-Level im vierten Teil
der Reihe erinnert. Auch hier muss sich
die Prinzessin der Polygone ohne Waffen
durchs ratsellastige Leben schlagen, wo-
bei zahlreiche Fallen die ansonsten tbli-
che Gegnerflut ersetzen. Die letzte Ge-
schichte fiihrt sie schlieBlich in den High-
Tech-Wolkenkratzer ihres ehemaligen
Mentors und spateren Erzrivalen Werner
von Croy, dem sie ein weiteres Artefakt
entwenden will.

Nicht nur die Szenarien versprechen
deutlich mehr Abwechslung als ge-
wohnt, auch das Gameplay soll sich
merklich vom bisherigen Mix aus Platt-
form-Hopping und 3D-Shootouts abhe-
ben. Den kleinsten Unterschied machen
dabei sicherlich die neuen Bewegungs-
moglichkeiten, auch wenn Balanceakte
auf Seilen, Wurfhaken und Spriinge von
einer Kletterstange zur nachsten die Ge-
schicklichkeit des Spielers mehr denn je
auf die Probe stellen. Schon interessanter



Vorsicht: Beim (neuen) Drahtseilakt ist Lara wehrlos gegen feindliche Schiisse!

ist da der Umstand, dass man nun end-
lich Schranke, Schubladen und anderes
Mobiliar nach nutzlichen Extras (Muniti-
on, Medikits etc.) sowie spielrelevanten
Gegenstanden absuchen darf. Diese wer-
den sich oft im erweiterten Inventar
kombinieren lassen, um den Adventure-
charakter zu unterstreichen. Und dann
die neue Stealth-Option: Gelingt es Lara,
sich lautlos an einen Gegner anzuschlei-
chen, kann sie ihn jetzt mit Hilfe der
Chloroformflasche oder des guten alten
Holzkntippels auBer Gefecht setzen. Im
Gegenzug sollen jedoch auch die Wider-
sacher nochmals eine Ecke schlauer aus-
fallen und ein wenig auf Gerausche rea-
gieren.

All dies wird der Spieler aus der typischen
Verfolgerperspektive erleben, wie die
grafischen Unterschiede zu den vier Vor-
gangern (berhaupt eher marginal sind:
eine zusatzliche Lichtquelle hier, eine
hiibschere Textur da. Immerhin bietet die
TR-Chronik mehr Videosequenzen als je-
der andere Teil der Serie. SchlieBlich wird
zwischen den Levels auch die Expedition
von Croys beobachtet, welcher sich die
Schuld an Laras Unfall gibt und in den

Pyramiden verzweifelt nach der Verschiit-
teten sucht. Dass seine Bemihungen von
Erfolg gekrént werden, steht bereits fest
—allerdings herrscht nach wie vor Unge-
wissheit dartiber, in welchem Zustand er
die Croft antrifft...

Die Uberlebenschancen der Action-lkone
stehen freilich gut, da Core bereits eine
neue Spielreihe mit Lara in der Hauptrolle
angekiindigt hat. Gamedesign und Optik
sollen nichts mehr mit Tomb Raider zu
tun haben, doch harten Fakten weichen
die Entwickler noch aus. Lara als Galions-
figur einer Wirtschaftssimulation? War-
ten wirs ab. Damit der Mythos zwi-
schenzeitlich nicht stirbt, kommt ja

. Jomb Raider — The Movie" (in der
Hauptrolle Angelina Jolie, bekannt aus
Nur 60 Sekunden” mit Nicolas Cage).
AuBerdem wird gerade der originale Le-
veleditor in eine kundenfreundliche Form
gebracht, um ihn im November der Chro-
nik beizulegen. PC-User diirfen dann
Uber das Internet selbst erstellte Szenari-
en austauschen sowie neue Figuren und
Gelandetexturen herunterladen.
Woméglich werden die nachsten TR-Fol-
gen also von Fans fur Fans erstellt? (mz)

Erste Infos

Sieht kompliziert aus, soll aber auch fiir Laien
bedienbar sein: der mitgelieferte Leveleditor

Lange Zwischensequenzen bilden die Uberlei-
tungen innerhalb der vier Spielabschnitte

Klassischen Grabréaubern bieten Konami
und Universal Interactive ab Oktober eine
reizvolle Alternative: In der offiziellen Adap-
tion des letztjahrigen Blockbusters Die Mu-
mie durfen nach Herzenslust verschiedens-
te Bandagentrdger zuriick in ihre Graber
geschickt, Skarab&en zertreten und Fallen
ausgeldst werden — quasi Tomb Raider
ohne Lara! Als Programmierer konnte das
Rebellion-Team gewonnen werden, wel-
ches durch Aliens vs. Predator ja bereits Er-
fahrung mit' Movie-Monstern hat.

HERSTELLER:
GENRE:
ERSCHEINT:
ONLINE-INFO:
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7l Nicht gleich umblattern:
" Keine weitere dde Brett-

hier in Arbeit — sondern
eine komplexe Wirt-
schaftssimulation, die auch
grafisch MaBstabe setzen
konnte!

Es war einmal in Amerika: Bereits 1938
vertffentlichte Parker die erste Version
des Gesellschaftsspiels ,,Monopoly”. In-
zwischen hat sich das Schachern um
StraBen, Hauser und Hotels ldngst zum
meistverkauften Produkt seiner Art ent-
wickelt; etliche Special Editions sowie ej-
nige Konsolen- und PC-Umsetzungen
zeugen auch im neuen Jahrtausend vom
Erfolg des alten Konzepts. Fir die digita-
len Varianten gilt das freilich mit Ein-
schrankungen, wobei Monopoly: Star
Wars ein echter Bestseller war. Darum
wird der neueste Ableger auch alles an-
dere als die typische Computerversion ei-
nes Brettspiels.

Machen Sie sich bereit, noch diesen No-
vember nach Monopoly City gebeamt zu
werden — in eine pulsierende 3D-Metro-
pole mit aus dem Vorbild bekannten
StraBennamen, Bahnhofen und , Mr. Mo-
nopoly” als Online-Helfer, Tatsachlich
weil die Stadtansicht bereits im aktuellen
Vorabstadium zu gefallen: fein texturierte
Hauserfassaden, vor denen sich FuBgén-
ger und Oldtimer im Stil der 30-er Jahre
bewegen. In dieser Epoche beginnt das
Spiel, um erst anno 2000 zu enden.
Wahrend man sich durch die Jahrzehnte
vorarbeitet, verstreichen Tage und N&ch-
te, Trends und Moden kommen und ge-
hen. Innerhalb dieser sich standig veran-
dernden Umgebung soll man Schritt fir
Schritt sein Geschaftsimperium aufbauen.
Die , lebende” Stadt will schier unendlich
viele Moéglichkeiten offerieren, es zum
Milliondr zu bringen — oder eben Pleite zu
gehen. Man darf sich als Besitzer eines
Nachtclubs versuchen, an einer Fast-
Food-Kette oder sogar im Amt des Biir-
germeisters. Kurzum, kein Spiel soll dem
anderen gleichen. Im Hauptmen( ent-
scheidet man sich zu Beginn auBerdem
zwischen einem schnellen Game und
komplexen Varianten. Jeder der bis zu
vier Teilnehmer (ob vom Computer ge-
steuert oder menschlicher Natur) startet
dabei ganz in Monopoly-Tradition mit ei-
ner ansehnlichen Erbschaft und versucht
sein Gluck auf eigenen Wegen zum Ziel.
Generell kann niemand in der groBen
Stadt etwas werden, wenn er nicht eine
gewisse Popularitdt bei der Bevolkerung
anstrebt. Jeder Bewohner der Monopoly-
Metropole wird ein virtuelles Leben
fuhren, komplett mit persénlichen Vorlie-
ben und Neigungen. Sorgt man als
Grundbesitzer also beispielsweise fir ver-



- Autos und Passaujapﬂ sind anwéhlbar

tretbare Mietpreise, tragt dies dazu bei,
die Birger zufriedener zu stimmen. Wie
in Rollercoaster Tycoon informiert hier ein
kleines lcon dartiber, ob die Dinge gut
oder schlecht laufen.
Ein Zeitungsfenster
sorgt fir Infos bezlig-
lich der Unternehmen
oder verschiedener Ort-
lichkeiten und vermit-

ten verschiedene Infos bereit

auf einem sehr komplexen Level gema-
nagt. Da es sich nicht um ein rundenba-
sierendes Game handelt und man standig
den Wettbewerb im Auge behalten muss,
ist beispielsweise auch die
Anpassung der Warenpreise
ein nicht zu unterschatzen-
des Element!”

Wie einst am Wohnzimmer-
tisch erklimmt man auch auf

( Hot Spot

Preview

Auch nachts verliert die detailliert modellierte
Metropole keineswegs an Charme

telt die Stimmungen
der Kontrahenten.
Jede Person und jedes
Auto in der City darf

dem PC den ersten Schritt
auf der Karriereleiter mit
dem Erwerb mehrerer

~Keine herkémmliche Grundsticke. Auf eigenem

auch noch gesondert
angewahlt werden.
Lauft dem Bauldwen

Brettspielumsetzung,
sondern pralles Ge-
schaftsleben in

Grund und Boden sind dann
Geschafte zu tatigen, Mie-
ten anzupassen, Gebdude

etwa ein Arbeitsloser
Uber den Weg, steht er
vor der Wahl: flugs ei-
nen neuen Blropalast aus dem Boden
stampfen und den Mann einstellen oder
es bleiben lassen und damit zur allgemei-
nen Armut beitragen. Klickt der Spieler
dagegen ein Polizeiauto an, erhalt er In-
formationen Uber die Kriminalitatsrate
oder den Job des Gesetzeshtters. Um das
Verbrechen in direkter Nachbarschaft mi-
nimal zu halten, hilft eventuell eine kleine
Finanzspritze an das zustandige Polizeire-

Todd Hartwig, Produzent

schénstem 3D-Look ! " EECUESIEEEEE,

reiBen. Erfolgreiche Mana-
ger werden nach einiger Zeit
weitere Blocks dazukaufen und womdég-
lich irgendwann eine Monopolstellung in-
nehaben — der Traum jedes Kapitalisten.
Erfuillen wird ihn sich allerdings nur kén-
nen, wer vom Import der Rohstoffe tber
die Produktion bis hin zur Warenvertei-
lung alle Faden des Geschéftslebens fest
im Griff hat. Und vielleicht klappt es die-
sen Winter ja dann auch mit dem Job als
Stadtoberhaupt? (Derek dela Fuente/tk)

Buchhandlungen und Bars sind nur zwei der
zahlreichen Geschéfte, die bis zu vier Spieler
bauen und betreiben diirfen

vier. Produzent Todd Hartwig schwarmt

vom Tiefgang seines Babys: ,Das wahr- . Monopoly TyCOOH

haft Schone am Spiel ist, dass man in die T TR ATTL 0 Deep Red/Hasbro Interactive
Gebaude gehen kann, um dort Personal T T \Virtschafts- und Aufbausim,
anzustellen oder zu feuern. AuBerdem (TS NL A |\overnber 2000
werden die verschiedenen Einrichtungen [ TRINTRINTOR vviw. deepred.co.uk

Optisch erinnern fast nur noch die gut lesbaren
StraBennamen an das originale Monopoly
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Hot Spot

Drei Volker,
lauter Individuen

Erste Infos

_ Uber 32 wunderschén gerenderte Gebauded
mit zwei Ausbaustufen

Trotz weltweit 450.000 verkauften
Exemplaren des Vorgangers wagt sich
Jowood an einschneidende Anderungen
im Spielkonzept: Den drei bekannten
Rassen (Pimmons, Amazonen und Saji-
kis) wird ftr ihren zweiten Bildschirmauf-
tritt ein ahnlich hoher Grad an Eigenle-
ben eingehaucht, wie ihn aktuell Cul-
tures von Funatics
aufweist. Jeder
kriegt sein Eigen-
heim, seinen Beruf,
seine Familie sowie seine ganz persénli-
chen Probleme.

Um dem Gameplay mehr Struktur und
Tiefe zu verleihen, werden auch wech-
selnde Tageszeiten eingefiihrt. Am Abend
kann der Spieler dann nachpriifen, wie
sehr seine Untertanen bei der Sache wa-
ren: Hat ein Tischler etwa bloB schlappe
drei Bretter produziert, sollte man seiner
Motivation auf die Spriinge helfen. Das
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esigns sind angekiindigt, viele davon

T lictid

gilt ebenso fir murrende Lastentréager
(ein Handkarren muss her) oder die Klage
Uber fehlende Gastronomie in naherer
Umgebung. Setzt sich der Hauptling vor
dem Monitor nicht erfolgreich mit den in-
dividuellen Wehwehchen seiner Schutz-
befohlenen auseinander, werden sie ihm
irgendwann davonlaufen.

Umgekehrt sollte man bestrebt sein, die
Mitglieder anderer Stamme auf seine Sei-
te zu ziehen. Jedes Volk wird also in
Gruppierungen unterteilt, auBerdem fal-
len den Geschlechtern und dem Nach-
wuchs unterschiedliche Aufgaben zu.
Dass dabei wieder uralte Rollenklischees
bedient werden, st6Bt ein bisschen sauer
auf: Wahrend Manne seinen Beitrag zu
Guterproduktion, Rohstoffabbau, Trans-
port und Landesverteidigung leistet, ist
die Gemahlin dazu auserkoren, auf dem
Markt einzukaufen und den Haushalt zu
fuhren.

,Wir sind das Volk!"”, mei-
nen die 6sterreichischen Pro-
grammierer und verordnen
ihren zweiten Konkurrenz-
siedlern eine neue Taktik:
mehr Aufbau, weniger
Kampf.

Wenn die Bedingungen stimmen, bauen die
Stammesangehdrigen ihre Wohnh&user aus
eigenem Antrieb

Amazonen sind die Frauen das starke Geschlecht

20 Giter von der Seife bis zum Dunger
versprechen regen Warenaustausch mit
befreundeten Stdmmen oder fliegenden
Handlern. Hier kommt Gold ins Spiel, das
auch wieder zum Aufbau eines Heeres
und fr die Forschung (u.a. an neuen Be-
rufsgruppen wie Siloarbeitern) benétigt
wird. Kommt es zu Kampfhandlungen,
werden sich Ubrigens nur angeheuerte
Ritter direkt vom Spieler befehligen las-
sen. Unser ritterlicher Befehl an Aufbau-
strategen lautet daher: Alle Hefte bis zum
Jahresende kaufen, um im endgltigen
Test nachzulesen, ob Die Siedler 4 oder
Die Vlker 2 unter dem Weihnachtsbaum
liegen. (tk)

@ Die Volker 2

HERSTELLER: Bielele!

GENRE: Aufbaustrategie
ERSCHEINT: November 2000
ONLINE-INFO: eI Raei
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ENTERTAINMENT SOFTWARE AG
SOFTWARE-HIGHLIGHTS OKTOBER 2000

Autobahn Total
KD 9,99 DM

Wollten Sie nicht schon immer mal auf
der Autobahn so richtig zeigen, was in
lhnen steckt, ohne dabei auf lastige
Geschwindigkeitsbegrenzungen achten
zu miissen? Mit Autobahn Total haben
Sie die Moglichkeit hemmungslos iiber
Deutschlands Autobahnen zu rasen,
ganz egal welcher Verkehr gerade herr-
scht. Die anderen Fahrer werden nur
noch einen Wunsch haben: Mit heiler
Haut wieder nach Hause zu fahren.

Shadow Company
KD 9,99 DM

Die Shadow Company ist eine schlag-
kraftige Soldnertruppe, die gegen
Bezahlung jegliche Art militarischer
Aufgaben Gbernimmt. Sie wird wahrend
einer Mission hinter den feindlichen
Linien zuriickgelassen und ist von dort
an auf sich gestellt. 60 Missionen, zwalf
Hauptcharaktere mit verschiedenen
Eigenschaften und einer Vielzahl von
Ausriistungsgegenstanden.

Moorhuhnjagd 2
KD - September 24,99 DM

Das Moorhuhn kehrt zuriick! Mit neuen
Waffen, neuen Features und noch mehr
(versteckten) Zielen ist SpielspaBl in
einer neuen Dimension garantiert.
Wichtigstes Feature: Die Chef-Taste,
damit Moorhuhn-Spieler im Blro unent-
deckt bleiben...

Alle Informationen rund um das
Moorhuhn finden Sie im Internet unter
http://www.moorhuhn.de I1!

Prince of Persia 3D
KD 9,99 DM

Grafisch kann der Prince of Persia 3D
wie seine Vorgdnger bereits MaBstdbe
im Genre setzen. Eine saubere 3D
Grafikengine mit den unverwechselba-
ren Animationen macht das Spiel zu
einem kleinen Kunstwerk. Die Ratsel
sind anspruchsvell und werden auch
den Profi lange vor den Bildschirm ban-
nen.

Seven Kingdoms 2
KD 9,99 DM

Als Konig eines von sieben Reichen miis-
sen Sie sich gegen lhre Konkurrenten
durchsetzen. Echtzeit-Strategiespiel mit
Wirtschafts-, Forschungs- und Diplo-
matiekomponenten. Einheiten gewin-
nen an Erfahrung und kénnen in
Folgemissionen iibernommen werden.
Stark verbesserte Grafik.

Bequem bestellen:

in Deutschland:

- Per Post: Game it! AG - D-87488 Betzigau
- per Internet: http://www.gameit.com

- per Telefax: 0831-5751555

- per E-mail: bestellung@gameit.com

- per Telefon: 0831-575157

in Osterreich:

- per Post: Game it! AG - A-6691 Jungholz
- per Telefon: 05676-8372

- per E-mail: bestellung@gameit.com

- per Internet: http://www.gameit.com

- Preise x 7,5 = O5¢ch

Total Annihilation: Kingdoms
KD 9,99 DM

Steuere einen Herrscher der vier einzig-
artigen Rassen, jede mit Ihren eigenen
Kampf-Strategien. Befehle liber Armeen
von Skelett-Bogenschiitzen, untoten
FuBsoldaten, méachtigen Magiern und
Drachenreitern. Erobere 3D-Welten aus
Widldern, Wiesen Siumpfen und
Gebiergen. Belagere Burgen und Stadte.

Game Gallery 1
KD 14,99 DM

Diese Sammlung enthdlt: Anstoss 2,
Constructor, Test Drive 4, Deadlock II,
Johnny Herbert Grand Prix, Forsaken,
Heroes of Might & Magic Il, Bernhard
Langer Golf, Judge Dredd Pinball, ...

Caesar 3
KD 9,99 DM

Alle Wege fiithren nach Rom! Bei Caesar
Il baut, regiert und verteidigt der
Spieler eine romische GroBstadt.
Aufbaustrategie steht damit im
Vordergrund in diesem gelungenen Mix
aus Strategie- und Wirtschaftssimula-
tionsspiel. Allerdings sollte auch die
militarische Komponente nicht vernach-
ldssigt werden. Eine Verteidingungs-
armee ist bei den eroberungshungrigen
Nachbarvélkern unentbehrlich.

Ibiza Comic Strip Poker
KD 9,99 DM

Realistisches Pokerspiel im "Wet-Stil"!
Viele Menschen denken in kalten
Winterndchten sehnsiichtig an den
heiBen Strand von Ibiza. Wiirden gerne
im warmen Sand liegen, umringt von
Strandschénheiten und einen Cocktail
schliirfen. Mit Ibiza Poker ist dies kein
Problem. Ibiza Comic Poker gibt dem
Spieler die Maglichkeit, das sommerli-
che Inselleben zu genieBen!

Racing Simulation 2
plus Renntraining
KD 9,99 DM

Auf 17 Kursen geht es rund: jeder
Rennwagen ist analysiert worden, von der
Aerodynamik bis zum Motor. Die
Rennstrecken sind absolut detailgetreu
nachgebildet, mit allen Anderungen zur vor-
herigen Saison. Erleben Sie verschiedene
Spielmodi vom Einzelrennen bis zum
Karrieremodus. Inklusive Renntraining mit
Christian Danner.

Unser komplettes Angebot

fur PC CD-ROM, PlayStation,
N64, Merchandising, DVD

und Dreamcast, mit Online-
Bestellmoglichkeit finden

Sie im Internet unter
www.gameit.com

Stand der Preise: 16.08.2000

Preisanderungen und Druckfehler vorbehalten!

nLLSEy

Kein Mindestbestellwert!

Versandkostenfreie Lieferung

bei

Versandkosten:

Warenwert

iiber 180,00 DM!

- bei schriftlicher Bestellung (Post / Vorkasse / Fax / E-mail / Internet):
3,99 DM zzgl. Nachnahmegebiihr der Post

Need for Speed 4
KD 29,99 DM

Die achtzehn edlen Sportwagen werden
hierbei in keinster Weise geschont. Zur
Wahl stehen unter anderem der BMW
23, der Mercedes SLK oder der Ferrari
550 Maranello. Neben den Luxuskaros-
sen darf sich der Spieler auf acht herrli-
che Landschaften und wechselnde
Tageszeiten freuen. Spektakuldre
Rennduelle mit der (deutschen!) Polizei
diirfen natirlich nicht fehlen.

Messiah
KD 29,99 DM

Bob kann (ber 40 Spielcharaktere unter
seine Kontrolle bringen und somit den
Handlangern des Teufels mit immer
neuen Methoden das Bdse austreiben.
Aber Vorsicht. Wenn Bob die schiitzen-
de Hille seiner Wirte verlaBt, ist er wie-
der ein kleiner Engel. Schwach, verletz-
lich und schutzlos...

Bist Du bereit das Werkzeug Gottes zu
sein?

Saitek PC Dash
DA 39,99 DM

Die neue Dimension, PC-Spiele zu erleben:
Einfach eine Command Card einlegen, den
Code der Karte einlesen lassen und spielen!
Mit PC Dash miissen Sie nie wieder kompli-
zierte Keyboard-Befehle auswendig lernen.
Das spezielle Interface ermdglicht lhnen,
individuelle Karten zu entwerfen und ein-
fach zu programmieren. Jede Keyboard-
Tastenkombination (Einzelaktion, Steu-
erungsbefehle oder sogar komplexe Makros)
kénnen Befehlen zugeordnet werden (bis zu
180 pro Command Card).

FLY!
KD 9,99 DM

Ein akkurates Fluggefiihl sowie eine
sehr schone Darstellung der Land-
schaftsgrafiken zeichnen diese Simu-
lation aus. Heben Sie ab und kontrollie-
ren Sie Ihre Maschine. Sie haben die
Wahl zwischen Propellermaschinen oder
kleineren Jets. Auf das Fluggefiihl
wurde allergroBter Wert gelegt.

Streetwars
KD 9,99 DM

Fortsetzung der bitterbdsen Wirt-
schaftssimulation “Constructor”. Mit
unfairen Mitteln versuchen Sie, Mieter
fir thre Immobilien zu gewinnen und
den Bewohnern der Hiuser von
Konkurrenzunternehmen das Leben
schwer zu machen. Extrem fesselnd und
mit viel schwarzem Humor...

Rufen Sie uns an...

0831-575157

MO - FR: 8:00 - 20:00 Uhr
SA: 9:00 - 16:00 Uhr

Game It!-Hotlines:
Konsolen-Spiele: 0190 / 873 268 24
PC-Spiele: 0190 / 873 268 25
Computer: 0190 / 882 419 33

- bei_telefonischer Bestellung:

Internet: 0190 / 882 418 84
9,99 DM zzgl. Nachnahmegebiihr der Post

taglich von 8-24 Uhr * 3,63 DM / Min.

Produktinfo 018

Versand nach Osterreich erfolgt mit Gsterreichischer Post und wird in
OSch bezahlt. Versandkosten in gleicher Hohe wir fiir Deutschland.




Hot Spat)

Preview

Drei Dinge braucht ein Wernerspiel: Brosel, Bikes und Bier!
Doch bei unserem Besuch im Achterbahnverlag war man

sich dartber nicht ganz einig.

Die Verfolgerkamera wird sich wéhrend der Fahrt véllig frei positionieren lassen

-
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-, Wir kdnnen ganz
- schon nervig sein,
wenns um unsere
@in geht!”

Werner ist Kult: Uber zehn Millionen ver-
kaufte Comic-Biicher (neun B&nde) und

13 Millionen Kinobesucher (drei Filme)
sprechen fur sich. Dennoch benétigte der
Cartoon-Biker mit der langen Nase weit
Uber zehn Jahre, bis er nach seinem Ein-
stand auf dem C-64 wieder zurlick zum
Computermonitor fand.

.Ja, das war schon ganz lustig damals.
Man musste seine eigene Schissel zusam-
menbasteln und dann irgendwie damit
durch die Gegend kacheln”, erinnerte sich
Werner-Vater Rétger Feldmann alias Brosel
anldsslich unserer Rundfahrt im Kieler Ha-
fen. , Aber heute mit dem ganzen 3D-
Kram und den neuen Rechnern sind da
viel dollere Sachen drin. Darum piesacken
wir die Jungs von Phenomedia auch mit so
Kleinigkeiten: Hier stimmt ein Reifen nicht,
dort muss der Rahmen parallel sein -
wenns um Motorrdder geht, kann ich
schon echt pingelig werden!”

Was die Moorhuhn-Macher heute nervt,
soll die Fans morgen freuen, denn die Lie-
be zum Detail merkt man bereits der ers-
ten spielbaren Version des Funracers an.
Wenn sich Werner oder Andi in die Kurve
legen, hatten wir beinahe das Geflhl in ei-
nem Zeichentrickfilm mitzuspielen. Jacken
und Haare flattern im Wind, der Blick des
Fahrers ist nach vorne auf die Piste gerich-
tet — spater sollen noch Gesichtsanimatio-
nen hinzukommen. ,Kénnen wir die Na-
sen noch etwas runder machen?”, wurde
laut Jaroslaw Wnuk von Exortus immer
wieder gefragt. ,Ich denke, das haben wir
schon ganz gut hingekriegt”, schmunzelt
der Entwickler. Besonders stolz sind er und
seine Kollegen auf ihre neuartige 3D-En-
gine: ,Man koénnte meinen, dass wir et-
was spat dran sind - schlieBlich soll das
Spiel im Oktober auf den Markt kommen
und momentan steht noch keine einzige
Strecke so richtig. Tatsachlich ist unser Edi-
tor jedoch so méachtig, dass wir pro Kurs
nur noch zwei Linien zu ziehen brauchen
und eine Textur dartiber legen muissen.
Den Rest erledigt die Engine ganz alleine!”
Kein Beinbruch also, wenn der einzige mo-
mentan verfligbare Rundkurs durch eine
dorfliche Gegend noch etwas karg wirkt.
Bis zum Release ist ja kraftig Zuwachs an-
gekundigt: Uber insgesamt sechs Pisten in
Hafen-, Autobahn-, Stadt- und Uberland-
szenarien werden Solisten biigeln dirfen.
Auf einen Multiplayer-Modus will man un-
verstandlicherweise verzichten, nicht jedoch
auf einen geheimen Bonuslevel. Dieser



muss dann (genau wie die sieben original-
getreuen Werner-Hobel) erst im Meister-
schaftsrennen freigefahren werden. Hier
tritt der Spieler zunéchst auf einer Ziindapp
50 ccm gegen drei altbekannte Rockerkol-
legen auf leistungsmaBig Uberlegenen Ma-
schinen an. Fahrerisches Kénnen und Nut-
zung aller AbkUrzungen sind somit gefragt,
um etwa an die schwere |, Satteliterschis-
sel” aus dem dritten Wernerfilm zu gelan-
gen. Damit lassen sich dann héhere Endge-

schwindigkeiten erzielen, wahrend die klei-

nen, wendigeren Hobel vornehmlich auf
verschlungenen Feldwegen glanzen.

Dass nicht nur Tempo zahlt, belegen auch
die wahrend der Fahrt auslésbaren Ereig-
nisse. Egal, ob man die Polizisten Bruno
und Helmut von der StraBe fegt oder
Meister Réhrich mit Schlamm und Ahnli-
chem bespritzt, jede dieser guten Taten
bringt ordentlich Punkte (in Flensburg?)
ein, welche anschlieBend mit der gefahre-
nen Zeit verrechnet werden. Als Beloh-
nung winken eine neue Strecke, ein neues
Motorrad und nicht zuletzt ein witziges
Replay, das via Internet an andere Asphalt-
brenner verschickt werden darf.

Gerade diese Ereignisse sorgen aber nach
wie vor fur hitzige Diskussionen zwischen
Autor und Entwicklern. Zum einen soll
naturlich der derbe Humor der Comic-Vor-
lage nicht verloren gehen, zum anderen
drangen die Publisher von Phenomedia
auf eine Freigabe fur alle Altersgruppen.
Eine Quadratur des Kreises: Wer Werners
schon sprichwartlichen Hang zu Bolkstoff
(Bier) und allen Arten von Fakalschleude-
reien kennt, weiB um die Problematik.
Ebenfalls umstritten ist der Veroffentli-
chungstermin, denn fur Rétger Feldmann
als Lizenzgeber hat die Qualitat der Um-
setzung absolute Prioritat: , Ich finde das
Ding ja schon ganz klasse. Aber wenn wir
das Gefuhl haben, da kénnten noch mehr
Gags rein, dann verschieben wir den Re-
lease eben um ein, zwei Monate! " Exortus
und Phenomedia dagegen sind weiterhin
zuversichtlich, bis zum Oktober alle
Strecken, Animationen und sonstigen De-
tails eingebaut und getestet zu haben.

. Wir wissen, wie wichtig Achterbahn die
Werner-Lizenz ist. Aber wir liegen genau
im Zeitplan — vor allem, wenn wir das Bier
nicht mehr einbauen mussen”, grinst Ja-
roslaw augenzwinkernd. Die nlichternen
Fakten zum faddichen Asphaltbrenner
dann also im nachsten Heft. Oder eben im
Ubernéachsten... (mz)

Hot Spot

Preview

Ob auch die Rocker als spielbare Bonuscharaktere auftauchen, steht noch nicht fest

Alle Motorrdder entsprechen grafisch und technisch ihren realen, von Brésel und Bruder Andi selbst
gebastelten Vorbildern

Kleine Maschinen wie der ,Notkessel” werden
die konsequente Ausnutzung zahlreicher Abkiir-
zungen verlangen

@ Werner Asphaltbrenner

I MRS Exortus/Phenomedia
GENRE: Comic-Racer
213 Oktober 2000

e\ [RLTR IS0l www.asphaltbrenner.de
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Ladenpreise konnen abweichen! Handleranfragen willkommen - Fragen Sie nach unserem Handler-Partnerschaftsmodell

12053 Berlin
JE Games Neukdlin
Jonasstr. 36 — 030/6222011

28195 Bremen
SOFTSALE
Bahnhofsplatz 9 - 0421 / 1692978

30159 Hannover
SOFTSALE
Marktstr. 45 - 0511 / 322936

31134 Hildesheim
Softsale-Partner Ralf Hoft Spiele
Bemwardstr. 7 - 05121 / 515619

31582 Nienburg
SOFTSALE
Schlossplatz 19 - 05021 / 910416

33602 Bielefeld
SOFTSALE
Kavalleriestr. 8 - 0521 / 60442

34117 Kassel
Netzwerkspiele im Laden!
Obere Kénigstr. 3-5 - 0561/7392030

63667 Nidda
Am Wehr 6 - 06043/9509

66482 Zweibriicken
Netzwerkspiele im Laden!
Manxstr. 4 - 06332/905170

66953 Pirmasens
Bahnhofstr. 11 - 06331/92941

67227 Frankenthal
Rheinstr. 13 - 06233/667478

78647 Trossingen
SIS Computerwelt
Dr. Karl-Hohner-Str. 8 - 07425/33840

86150 Augsburg
WIAL Shop
Karlstr. 2 / Ecke Karolinenstr.

87435 Kempten
In der Brandstatt 6 - 0831/1776.

87527 Sonthofen
Magic Media
BlumenstraBe 17

87700 Memmingen
Maximilianstr. 21 - 08331/497799

88131 Lindau
Kolpingstr. 3 - 08382/1255

95615 Marktredwitz
Leopoldstr. 5 - 09231/667650

89073 Ulm
Hafengasse 23 - 0731/ 921 64 97

90762 Fiirth
Ludwig-Erhard-Str. 1 - 0911/7418811

92224 Amberg
Erzherzog-Karl-Str. 6 - 09621/487

Airline T;LucmA._n -on
Akte Eurcpa

ALL YOU CAN PLAY
Action Pack
Adventure Pack
Flugsimulations Pack
Handels Pack

Pinball Pe:k

Ra

B 1

Bleifuss 2

Braveheart
BL'\JE.S\IL.d Profi 2000

izatton Y
Gold Classic

"Jeummp Dungeon

Delta Force

Der Industriegigant Gold &
Der Klomanager

Ashero
Asterix-Streit um Gallien
Atlantis 2 d
B 17 Mighty Eight*
Baldur's g:le L&».rl d Dale
Baldur’s Gate 2*
Battle Is\e4ancl Porto
Battle of Brita
Battle Zone

I s

Black & 1
Bml ‘f\‘nrh Pro]e:

c 2
Sl‘ g'd Anthol c;v
Bleem
Brockhaus-Text & Bild
Bundesliga Manager 2000
Bundesliga Stars 2000
Bundesliga Stars 2001 ind. Porto* 79,99
Bundesliga 2001 Manager indl. Porto* 79,99
Business Tycoon 63,99
Bust a Move 4
Catan erste Insel
58 u)'ﬂlml h.\’\al us

y 2
9 t

C&f 3 Feuars‘tumw Indl. Porta 3499

39,99

£hcs Megm. X
C & C 3 Megabox incl, Porto 74,99

FA 1

Mercenary
Sword US
Gold

n
dto. Mission 2 - Amazonen
Die Vélker SP
Diplomacy
Dogz 4
Dune 2000 Classic
on Keeper Gold
Ic+Magic Carpet 2

Efmm ator
Emergency - Fighters for Life
Euro 2000

0 Adventur "3
M1 Tank nia:con 2

r 3 2
Qrates Moon Add-On Us

Mf‘dlcop er 117

x 3D - Enter the Gecko
al Domination

d Prix Legends
im Fandange
GTA 1

Gut [wmusmv
Heart of Da"
Heaw r2
HP\I'Or‘tp
Heretic 2
Heretlc 2 US
Hexe:
Hexplore

oc 2
usaders of M&M

Deus Ex LS.
Devil Inside
Di

Opposing F
Hazard
i Heavy Metal FAKK 2*
Dira Crisis roes of M&M 3 Double P
Draculz Resurrection p.
ragon Fire*

u F All Star T

ysm
rand Prix

\mperum derAmtsen indl. Porto

Imperium Galactica 2

1l tham;} 2000* incl. Porto 8999
F1.2000 indl. Porto 89,

gr

18 Super Hornet
0

Max Payne*

The Darkening
g Race USA

Rally Cham
Red Baron 2 (
Rr—1 Baron

it
Ring der Nibelunger
Road Rash

Roilcag,

RTL Box

Riickkehr n:

SAGA - Age .r Vikings
Sanitarium

,GWT} Sosa’s Baseball*

Needlo' ‘peed Mcto Cw ind. Porto 7

dto: Parsche incl. Ponu
NHL 2001* ind. Po

89,
o Ura Lives Fnle'ver' m:l Porto
k.

Never Ending Story*
Reach for ars 2%
de: R

ito, Mi: :5!"'\ Da
dow Cuests

ars: Dunkle Bedrot
ars: Racer
logue \zqua('r\,n

ik

r Cnampionsship
aticn
ilation: Kingdoms

Sie suchen ein Spiel? Wir haben viele - fragen lohnt sich...

==

PlayStation




Ganle il

ENTERTAINMENT SOFTWARE AG

BEQUEM BESTELLEN:

Unsere Bestelladrésse fiif Deutschland: Unsere Bestelladresse fiir Osterreich:
@ Telefon 0831 /57 51 57 Game it! AG - A-6691 Jungholz
01805/ 22 53 00 Tel. 05676/8372

@ Telefax: 0831/57 51 555 Preise x 7,5 = OSch
@ |I‘Iternet. WWW.gamEi't.Com Der Versand erfolgt mit osterreichischer Post und wird in Schilling bezahlt.
@ E-ma”' Info@gamel_t Com Versanckosten haben die gleiche Héhe wie fur Deutschland

y : : Sie erreichen unser Call Center:
® Post: Game it! AG - D-87488 Betzigau Montag - Freitag: 8 - 20 Uhr, Samstag: 9 - 16 Uhr

+++ Kein Mindestbestellwert +++

ACCESSORIES:

SB 4 Point Surr. 1000 144,99
Creative 30 Blaster
GT52 32 MB AGP 649,99
Voodoo 5 5500
B4 MB SDRAM 4 x AGP 649,99
Action-Figuren:
Crash Bandicoot je 24,99
el 29,99 Metai Gear Solid je 2499
ack Wheel Resident Evil je 24,99
Spawn je 2499
Guillemot Tekken 2 je 29,95
Ferrari Lenkrad 94,99 Wing Commander je 19,98
Ferrari FF Lenkrad 229,9

Soundkarten, 3D Grafikkarten & DVD
Creative Labs
Saitek SB Live 1024 PCI 129,99
Dashboard SB Live Platin PCI 429,99

Voyager - Elite Force* |

79,99 DM

Playthes* 1 Cont | (Blair Witch*
64,99 DM 74,99 DM

Erscheinungstermine? Verfiigbarkeit? Aktuelle Spiele-News und Infos? j.'f@f F) | |

Immer aktuell in unserem Online-Shop... Bonaie
... mit Vorbestellungs-Service! Probier’s aus unter www.gameit.com !!! HOMM Tril

- | PORTO

ﬁ g

Heavy Metal: FAKK2* § Age li Mission* Mercedes Benz Truck* jf AR

: Imp. d. meisen
79,99 DM 54,99 DM 69,99 DM 79.99 DM

ogy*

- Kein Mindestbestellwert, versandkostenfreie Lieferung ab 180,00 DM Warenwert

- Versandkosten bei schriftlicher Bestellung: 3,99 DM zzgl. Nachnahmegebuhr der Post
(Post / E-mail / Fax / Internet)

- Versandkosten bei telefonischer Bestellung: 9,99 DM zzgl. Nachnahmegebiihr der Post - -
Might & Magic 8*

- * = Zum Zeitpunkt der Drucklegung noch nicht lieferbar 2 9
- Lieferung solange der Vorrat reicht, Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten 7 ,9 DM
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AKT. BU

Seit gut drei Wochen lauft
die 38. Bundesligasaison,
bald rollt der Ball auch wie-
der auf dem Monitor: In den
ndchsten Monaten erschei-
nen viele Neuheiten fir Ma-
nager und Kicker!

Mal ehrlich: Die deutsche FuBballkrise be-
schrankt sich nicht allein auf unsere tber-
alterte Nationalelf, auch im PC-Stadion
wird das innovative Spiel am Ball immer
seltener. Zu viel Bewahrtes, zu wenig
Neues. Hochste Zeit, dass frischer Wind
den angestaubten Matthaus-Effekt auf
die Tribtine weht...

FuBballmanagement

...war ja lange eines der beliebtesten
Genres hierzulande. Doch die goldenen
Jahre eines Bundesliga Manager von Soft-
ware 2000 sind langst Geschichte, mit
wachsender Komplexitat der Programme
schien das Publikum zunehmend das In-
teresse zu verlieren. Warum? Wir tippen
auf das Fehlen praktikabler Multiplayer-
Modi.

Konnte man etwa beim Bundesligamana-
ger Prof. oder Ikarions Hattrick! mit ein
paar Kumpels an einem gemdtlichen
Abend noch locker eine komplette Saison
zocken, ist das angesichts der heutigen
Feature-Flut nicht mehr drin — die aktuel-
len Genrechampions wie Anstof3 3 von
Ascaron und Heart-lines Kicker FuBball-
manager hieten schlicht zu viele Hand-
lungsmaéglichkeiten. Wer will schon ewig
warten, bis der Mitspieler seinen Zug ab-
geschlossen hat? Neben einem Zeitlimit
koénnen hier auch Netzwerk- sowie Inter-
netoptionen, die gleichzeitiges Agieren
ermdglichen, eigentlich nur Notlésungen
sein: Auge in Auge vor einem Rechner
will man Erfolge und Niederlagen erle-
ben!

Ein weiterer Aspekt ist die grafische Pra-
sentation. Wenn schon Strategiespiele im



3D-Schick eines Egoshooters daherkom-
men, mag das verwohnte Publikum da-
rauf natirlich auch bei FuBballmanagern
nicht mehr verzichten. Zumindest dieser
Entwicklung tragen bis auf Heart-line, wo
man auch beim Kicker FuBballmanager 2
weiterhin auf Spielszenen in Iso-Darstel-
lung baut, nun eigentlich alle Hersteller
Rechnung. So Uberarbeitet Ascaron der-
zeit die 3D-Engine von AnstoB3 3 im Hin-
blick auf die in Verbindung mit dem Ma-
nager spielbare Simulation Anstof3
Action. Und Electronic Arts setzt mit Bun-
desliga 2001 — Der FulSballmanager die
dank FIFA-Optik von Jahr zu Jahr hiib-
schere Managerreihe fort.

Innovatives in punkto Gameplay will Sil-
verstyle Entertainment mit Anpfiff — Der
RTL FuBballmanager bieten. Hier erhalt
der Spieler Gelegenheit eine Karriere als
Ledertreter zu machen, ehe er das Trikot
gegen einen Businessanzug tauscht.
Mehr an Otto Normalzocker richtet sich
im kommenden Jahr dagegen die Fun-
Edition des Kicker FuBballmanager. Da-
zwischen sucht Software 2000 den gol-
denen Mittelweg: Mit Ubersichtlichkeit,
einem nicht tbertriebenen Mal3 an Kom-
plexitat, spielbaren Multiplayer-Modi und
umwerfenden 3D-Szenen wollen die Ex-
Champions aus Eutin nach dem Abgang
der Bundi-Macher von Heart-line wieder

an die Tabellenspitze im Genre. Wir durf-
ten den Meister in spe auf den folgenden
Seiten erstmals genauer unter die Lupe
nehmen.

FuBballsimulationen

Die FIFA-Reihe von EA dominiert dieses
Genre seit Jahren — aber nur mangels
ernst zu nehmender Konkurrenz, wie
spitze Zungen immer wieder behaupten.
So oder so, Angriffe wie Segas Worldwi-
de Soccer (spaBiger StraBenfuBball) konn-
ten ebenso erfolgreich abgewehrt wer-
den wie die Attacken von UEFA Champi-
ons League Saison 1999/2000. Dabei hat-
te der Titel von Silicon Dreams/Eidos zwar
wenig fur die Augen, aber viel in Sachen
realitdtsnaher Kl zu bieten. Hier stellen
die Akteure wenigstens eine vernunftige
FreistoBmauer auf; nicht das einzige
Manko beim Platzhirsch: Ist eigentlich
noch niemandem aufgefallen, dass die
gegnerischen Verteidiger z.B. bei Euro
2000 bisweilen wie angewurzelt stehen
bleiben, wenn man selbst beim Strafraum
ein kreatives Pauschen & la Basler einlegt?
Raum fiir eine verbesserte Spielkultur ist
also vorhanden. Bleibt abzuwarten, ob EA
ihn in FIFA 2001 oder Bundesliga Stars
2001 nutzen kann. Auch dazu mehr im
Rahmen dieses Specials. (st)

Die aktuellen Champions im FuBballmanagement: AnstoB8 3 und Kicker FuBballmanager
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SRV FEUTLINGEN

| % asminute & ]
Ein Klassiker, unter Multiplayern bis heute be-
liebt: Bundesliga Manager Professional

Meisterliche Prasentation, schwache KI: Nichtan-
griffspakt am Strafraum bei Euro 2000

In UEFA Champions League Saison 1999/2000 agie-
ren die Kicker nicht nur beim Mauerbau sehr clever

www.pcjoker.de PCJ 10/00



Hot Sp@t) 3

W

Fiir das Motion Capturing wurde Carsten Rame-
low, Mittelfeldspieler bei Vizemeister Bayer Le-
verkusen, verdrahtet. Die Bewegungsabliufe
hat anschlieBend die Animationssoftware
+Maya" aufbereitet
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bundesligay
nager

Software 2000 als Vorbild ftr unsere Nationalelf: Nach der
Trennung von alten Mitstreitern und zweijahrigem Neuauf-
bau greift man wieder nach dem Titel!

Lange stand der ,Bundi” an der Spitze des
digitalen FuBballmanagements, zwischen
1989 und 1994 verteidigte er in drei In-

-.‘_

karnationen erfolgreich
seinen Titel als Genre-
Meister: An die Qua-
litdten von Bundesliga
Manager, Bundesliga
Manager Professional
und Bundesliga Mana-
ger Hattrick reichte
kein Konkurrenzpro-
dukt hin. Doch dann
stellte man sich in Eu-
tin mit dem Bundesli- Gl
ga Manager "97 selbst
ein Bein - das Pro-
gramm erschien voller
Bugs. Bis Patches die
grébsten Fehler besei-
tigt hatten, war der
gute Ruf bereits verspielt. ..

Ein Jahr spater zog dann der im Vergleich
zum Vorgéanger nur dezent aufpolierte,
daflr aber wenigstens bugfreie Bundesliga
Manager 98 einen vorlaufigen Schluss-

. Wir konzentrieren uns
diesmal auf die sportli-
chen Aspekte”

Paul Guillaumon, Quality Assurance

strich unter die klassische Serie. Die Ur-
Bundis Werner Krahe, Jens Onnen und
Andreas Niedermeier griindeten mit Heart-
line ihren eigenen Verein
und veroffentlichten
1999 zunachst Kurt,
acht Monate darauf
dann den Kicker FuB-
ballmanager. Doch zu
Beginn kommenden
Jahres will Software
2000 mit neuen Leis-
tungstragern an alte Er-
folge ankniipfen.

An der Spitze des aktu-
ellen Entwicklungsteams
steht ein Mann mit Er-
fahrung, denn Develop-
ment Director Mathias
Reichert ist schon seit
dem Bundesliga Mana-
ger Professional fur die Projektkoordinati-
on zustandig. Er zeigte sich wéhrend unse-
res Besuchs in Eutin ganz begeistert von
der Formstarke seiner Mannschaft: , Auf-
grund der Abgange mussten wir den Bun-



Die 3D-5zenen sehen bereits jetzt umwerfend aus

desliga Manager X quasi von Grund auf
neu konzeptionieren. Und das hat wun-
derbar geklappt! So setzen wir jetzt unter
anderem auf zeitgeméaBe 3D-Begegnun-
gen, die nicht vorgefertigt sind, sondern
live berechnet werden.” Das groBe Erfolgs-
geheimnis sieht Programmierer Martin
Wolk aber in der richtigen Mischung aus
Neuem und Bewahr-
tem: , Der Bundesliga
Manager Professional
gilt bei den meisten
Fans bis heute als bes-
ter Teil der Serie. Das
mag vor allem an der
Ubersichtlichkeit lie-
gen, die auch in Mul-
tiplayer-Partien den
Spielfluss nicht
hemmt. Dieses Fee-
ling wollen wir wieder
in den Mittelpunkt
stellen!”

Ein Fall fur Vereins-
meier, denn hier
bleibt man dem ein-
mal gewahlten Club tber die unbegrenzte
Spieldauer hinweg treu. Damit das nicht
schwer fallt, wird man das Spiel zu Beginn
Uber verschiedene Schwierigkeitsgrade
und den Umfang der Automatikfunktio-

. Die Auswirkun
ner Aktionen sollen fir
-den Spieler stets nachvoll-
ziehbar sein” :
Martin Wolk, Programmierer

nen an die eigenen Bedurfnisse anpassen
kénnen. Spater sorgt dann das bis auf op-
tische Retuschen bereits fix und fertige Be-
nutzerinterface dafr, dass maximal zwei
Mausklicks gentigen, um jedes beliebige
MenU zu erreichen. Eine durchdachte
Menistruktur fr vielfaltige, aber dabei
nicht tberkomplexe Aktionsméglichkeiten
hatte Paul Guillaumon,
der zustandige Mann fur
die Qualitatssicherung,
seinen Jungs ins Lasten-
heft geschrieben.

Die Parole lautete somit,
Konzentration auf das
Wesentliche bei Verzicht
auf ,artfremden”
Schnickschnack wie Akti-
enhandel, FuBballtoto
usw.. Mageres Minimal-
management braucht
deshalb aber niemand zu
beflrchten, auf knapp 40
Bildschirmen wird man
alle genretiblichen Fea-
tures finden. Allerdings
sind sie vom Ausbau des Stadions bzw. der
Peripherie (iber die Sponsorensuche oder
den Vertragspoker mit den Schitzlingen
bis hin zum Transfermarkt so benutzer-
freundlich gestrickt, dass sich das umfang-

gen sei-

Abwehr, Mittelfeld und Angriff lassen sich spezi-
fische taktische Anweisungen verklicke(r)n

Fiir die Anzahl der Trainingslager pro Saison gibt
es keine Beschréankung mehr

reiche Aufgabenpensum miihelos und
flott bewaltigen lasst.

Komfort will Martin Wélk den Spielern ins-
besondere in sportlichen Belangen wie
dem Training, bei detaillierten taktischen
Vorgaben oder der Mannschaftsaufstel-
lung bieten: , Vielfaltige Automatikfunktio-
nen oder vorgefertigte Trainingsplane bie-
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Fiir die einzelnen Bereiche erscheint links die
jeweilige Liste mit den Untermeniis
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Alle Hauptmeniis erreicht man bequem (iber die
stets prasente lconleiste am unteren Bildschirmrand

ten wir optional, doch am wichtigsten ist,
dass die Auswirkungen aller Eingriffe ganz
klar ersichtlich sind. So kann man etwa an-
hand eines Diagramms jederzeit ablesen,
wie bestimmte Trainingseinheiten die Ent-
wicklung der 28 Spielerattribute beeinflus-
sen.” Anwenderfreundlich sind auch das
E-Mail-System sowie
inshesondere die stets
prasente Warnleiste —
acht lcons weisen den |
Manager vor dem
Monitor auf eventuel-
le Versaumnisse hin.
Fur Multiplayer-Parti- e
en scheint der neue R
Bundi also trotz des
Fehlens von Netz-
werk- und Internetop-
tionen geradezu pra-
destiniert: Ubersicht-
lich, aber nicht Gber-
komplex und
dennoch reichlich
Spieltiefe bietend.
Hinzu kommt, dass die gesellige Runde vor
dem Computer nach Belieben eigene
Szenarien kreieren darf; etwa individuelle
Ligen mit drei bis 20 Teams inklusive spezi-
eller Pokalwettbewerbe. Doch der leis-
tungsstarke Editor hat noch mehr in petto.
Neben dem Herumbasteln an Spielerdaten

|u

gemacht hat
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Ve wollen wie
Spielspal3 vermitteln, der
den Bundesliga Manager
Professional zum

beliebtesten Teil der Serie

Mathias Reichert, Development Directgr

lassen sich mit diesem Feature des Pro-
gramms auch Vereinswappen und Kicker-
portrats einbinden. Paul Guillaumon versi-
cherte uns: , Natlrlich werden wir den Edi-
tor vorab veréffentlichen.” Damit dirften
die Originaldaten zum Verkaufsstart auf
den Fanseiten im Internet verflighar sein.
Es kdnnen Ubrigens alle
Mannschaften einer Liga
(also bis zu 20) von Mit-
spielern Ubernommen
werden. Das durfte aller-
dings ein machtiges Ge-
dréngel vor dem Rechner
geben. Ohnehin missen
sich Multiplayer in punkto
Livelibertragung auf eine
Partie einigen. Und damit
waren wir auch schon bei
den optischen Vorzligen
von Bundesliga Manager
X angelangt: Die im Voll-
bild mit 320 x 240 bis
1280 x 1024 Pixeln bei bis
zu 32 Bit Farbtiefe ablau-
fenden Begegnungen sind eine wahre Au-
genweide — dank Softwaremodus auch
ohne 3D-Beschleunigerkarte. Zwar errei-
chen die unter Mitwirkung des Mittelfeld-
spielers Carsten Ramelow vom Vizemeister
Bayer Leverkusen erstellten Motion-Captu-
ring-Animationen nicht ganz die Qualitat

der jenen

Keine Panik, vorgefertigte Trainingspldne mit
speziellen Schwerpunkten werden mitgeliefert

Die Stadien werden sich auf bis zu 150.000 Pl&t-
ze ausbauen lassen

eines FIFA 2000, aber die bislang aufwen-
digste Rasen-Action im Genre dirfte den-
noch garantiert sein. Sonne bzw. Flutlicht
lassen Lensflares tiber den Bildschirm hu-
schen, in der Fankurve werden Fackeln ab-
gebrannt, Schnee und Regen beeinflussen
realistisch das Ballverhalten.

Die komplett in Echtzeit berechneten Mat-
ches werden rund zwei Minuten dauern.

., Das heilt aber nicht, dass man nur die
Highlights zu sehen bekommt — eher eine
Art gerafftes Spiel, wie man es von FuB-
ballsimulationen bei entsprechend kurz
eingestellter Halbzeitlange kennt”, erklarte
Martin Wolk. Wir wollen es nur zu gerne
glauben. So wie wir dem ambitionierten
Team aus Eutin winschen, dass der Bun-
desliga Manager X die in Richtung Echt-
zeitstrategie und Egoshooter abgewander-
ten Zockermassen wieder in das PC-Stadi-
on zuriickzuholen vermag. FuBballma-
nagement war zu Beginn der Bundi-Serie
eines der beliebtesten Genres hierzulande,
warum soll es nicht wieder so werden? (st)

@ Bundesliga Manager X
HERSTELLER: BIpiEliEp
GENRE: FuBbalimanagement
e[S A 1. Quartal 2001
ONLINE-INFO: RUEEGHEIIONS
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- mal wieder!

Alle Jahre wieder beschert EA Sports den Fans eine neue
FuBballerei mit FIFA-Segen. Erreicht die jingste Auflage nun

endlich Perfektion?

Keine Frage: Im Gesamteindruck ist die
FIFA-Reihe ungeschlagen, da kann man
getrost bis in die Tage des Sega Mega
Drive zurlckblicken. Ordentliche Kicker-
Intelligenz, intuitive
Steuerung und vor allem
eine Uiberragende Présen-
tation waren stets die
Markenzeichen der Serie
und ziehen Jahr fur Jahr
mehr Fans ins Lager von Electronic Arts.
Doch obwohl mit jeder Version mehr
Schwachen (etwa im Mauerbau und Ab-
seitsverhalten) beseitigt wurden, gab es
doch immer wieder stérende Details zu

baller Modell
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Fiir die liberarbeiteten Animationen standen einmal mehr prominente FuB-

bemadngeln. Ist das nun bald endgliltig
Geschichte?

Zumindest nicht, was die in Japan bereits
seit Mai erhaltliche 2001-Variante fur die
Playstation 2 betrifft. Aber auf dem PC
soll laut Produzent Andy Abramovici ja al-
les anders werden: , Die PC-Version von
FIFA 2001 wird nochmals vollig Uberarbei-
tet — wir wissen, was wir unseren Fans
schuldig sind!” Das ware wohl in erster
Linie der immer wieder angektndigte und
jedes Mal aufs Neue verschobene Online-
Modus. Und in der Tat, noch diese Weih-
nachten werden endlich bis zu acht Teil-
nehmer in der Lage sein, packende Inter-

Abhéngig von ihren Charakterwerten sollen die Spieler nun ein unter-

net-Duelle auszutragen! Allerdings steht
noch nicht fest, ob so auch komplette
Saisons mit all ihren Pokalbegegnungen
gespielt werden kénnen. Da neuerdings
zudem Abstiege in die zweite Liga mog-
lich sind, wéren die Wartezeiten vermut-
lich zu lange bzw. Tabellen- und Spieler-
verwaltung zu aufwendig fir eine sinn-
volle Modempartie.

Speziell in die Datenbank der Balltreter
wird diesmal namlich viel Arbeit investiert.
Nachdem sich reale FuBballer ja tber die
mangelnde Ahnlichkeit zu ihren Konter-
feis in Bundesliga Stars 2000 beschwert
hatten und auch die animierten Poly-
gonkdpfe in FIFA 2000 nicht allzu realis-
tisch ausgefallen waren, trugen die kana-
dischen Entwickler einen ganzen Berg zu-
satzlicher Informationen zusammen. Der
Lohn der Mihe sind nicht nur auBerliche
Details, sondern individuelle Spielertypen,
die sich auf dem Rasen ihren Anlagen ent-
sprechend verhalten: Wahrend der abge-
kldrte Routinier keinem Zweikampf aus
dem Weg geht und mit stoischer Ruhe
Gelbe Karten kassiert, trennt sich der ner-
vose Anfénger eher vom Ball, als auf eige-
ne Faust den Durchbruch zu wagen. Ob
sich Hitzképfe aber tatsachlich eine Gelb-
Rote Karte fiirs Meckern einhandeln, darf
bezweifelt werden — so viel Realismus will
man dem Gamer dann vermutlich doch
nicht zumuten.

Schade eigentlich, schlieBlich lassen sich
Schiedsrichterstrenge, Kartenflut und an-
dere Spielparameter wie gehabt tber das
vertraute Optionsmen( variieren. Was es
dagegen wieder einmal nicht geben wird,
ist die freie Konfiguration des Gamepads.
Freilich stellt ein Steuerknochen mit zehn

schiedliches Zweikampfverhalten an den Tag legen



Buttons auch in der Standardbelegung
die optimale Wahl dar, dennoch wére
eine manuelle Auswahl der Schuss-, Pass-
und Sprinttasten schon lange Uberféllig.
Quasi als Trost spendierten die Grafiker
den hervorragend animierten Dribbel-
kiinstlern einige neue Tricks, fr die be-
reits im Vorfeld der Europameisterschaft
bekannte Spieler wie Lothar Matthdus
oder Edgar Davids in die Motion-Capture-
Anziige gesteckt wurden. Auch am Spiel-
feldrand wird sich jetzt etwas mehr tun
als bei den Pappkameraden der Vorgén-
ger: Gestikulierende Trainer und Stadion-
ordner, rotierende Bandenwerbung und
vorliberziehende Wolkenschatten verwi-
schen endgtiltig die Grenze zwischen
Spiel und Livetbertragung.

Diese AuBerlichkeiten sind jedoch nur die
Einstiegsdroge, den echten FuBballer Gber-
zeugen die innneren Werte. Rund 50 Na-
tionalteams sowie 17 Ligen aus aller Welt
sind doch ein Wort — zumal die Kicker
dank der exklusiven Lizenz mit ihren origi-
nalen Namen und Trikots sowie in korrek-
ten Mannschaftsstarken in den virtuellen
Pendants authentischer Stadien einlaufen
werden. Letztere sind nun je nach Heim-
oder Auswartsspiel mit Fans beider Lager
besetzt, welche sich abhangig vom Ge-
schehen auf dem Rasen lautstark bemerk-
bar machen. So darf man als Gast nicht
mehr hoffen, fiir einen verwandelten Foul-
elfmeter tosenden Beifall zu ernten — eher
schon ein gellendes Pfeifkonzert. Wo wir
gerade davon sprechen: Wer sich nicht
mehr mit den deutschen Nationallosern
auf den heiligen Wembley-Rasen traut,
durfte in der PS2-Version mit der unver-
brauchten U2 1-Mannschaft internationale
Erfolge erringen. Ob dieser Spielmodus
auch auf dem PC die seit Frankreich 98 tb-
lichen Klassik-Matches erganzen wird,
wollte Andy Abramovici nicht verraten,
aber: , Wir haben noch ein, zwei Uberra-
schungen im Armel.”

Grinde zur Vorfreude gibt es damit genug,
doch warten wir es ab. Erst die Endversion
kann zeigen, ob die aufgeflihrten Verbes-
serungen wieder einmal ,,nur” das Umfeld
oder endlich auch das Geschehen auf dem
Platz nachhaltig verandern. Speziell kleinere
KI-Schwachen der Vorganger sollen bis
zum Eréffnungsmatch im Joker-Stadion
noch ausgemerzt werden, auch das Spiel
ohne Ball gab ja gelegentlich Anlass zur Kri-
tik. Aber Hand aufs Herz: Wollen die Fans
Uberhaupt ein ganz neues FIFA? (mz)

Dank massiv erhdhter Polygonzahl und realistischer GroBenverhéltnisse sehen die Kicker ihren Vorbil-
dern nun deutlich dhnlicher

Hot Spot

Die FreistoBmauer ldsst noch
immer Raum fuir Verbesse-
rungen (und Torschiisse)

@ FIFA 2001

HERSTELLER: [Ja[dai{oli/eV:\sey
GENRE: FuBballsimulation
e TTN A November 2000
ONLINE-INFO: EIWR:ESelolaeRdels
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DEMNACHST IN DIESEM STADION

ANPFIFF: DER RTL FUSSBALLMANAGER CHAI\/IPIONSHIP MANAGER 00/01

: Sliver Style Entertainment hat mit dem TV-Sender RTL, Trainer-
 legende Giovanni Trapattoni und Ex-Nationalspieler Hansi Miil-
! ler nicht nur zugkraftige Partner fiir dieses FuBballmanage-
ment gewinnen konnen, man baut auch auf ein innovatives
Konzept. So kann der Spieler hier zunachst eine Karriere als

i Profikicker absolvieren, ehe er die Vereinsgeschicke vom

i Schreibtisch aus lenkt. Eine weitere Besonderheit wartet im

! Star-Modus: Betreuen Sie das bis ins Detail (Charakter, Position
: etc.) nachgebildete Digi-Pendant eines real existierenden Spit-

zenfuBballers. Das Testmuster erwarten
i wir bereits fUr die nachste Ausgabe.

HERSTELLER:

Silver Style Entertainment/THQ

GENRE:

FuBballmanagement

ERSCHEINT:

September 2000

ONLINE-INFO:

wwwsilverstyle.de

In England ist diese Serie seit Jahren unangefochtener Tabellen-
fuhrer, weltweit wurden schon mehr als 1,5 Millionen Spiele
{ verkauft. Hierzulande fristen die FuBballmanager von Sports
! Interactive eher ein Schattendasein, was vor allem an der Optik
{ mit dem Charme einer Excel-Tabelle liegen mag. Doch in einem
: Punkt hat man die Nase weit vorne: Die akribisch recherchierte
: Datenbank mit Profilen und Lebenslaufen von iiber 50.000
Kickern, Managern und Trainern ist konkurrenzlos — das er-
kennt sogar JMr. AnstoB" Gerald Kohler neidlos an. Genre-

& Fans kénnen sich
im November da-
von Uberzeugen,
wenn Eidos den ak-
tuellen Teil in einer
= |okalisierten Version
b veroffentlicht.

HERSTELLER:
GENRE:
ERSCHEINT:

Sports Interactive/Eidos
FuBballmanagement
November 2000
www.sportsinteractive.co.uk

ONLINE-INFO:

i Auch der FuBballmanager von Electro-
i nic Arts startet im September in die neue
i Saison. Wie gehabt erwartet uns dank Li-
i zenz Bundesliga pur — mit originalen Tri-

i kots, Vereinen und Stadien. Die detailge-
i treuen Arenen und optisch bislang uner-
i reichten 3D-Szenen zdhlen auch diesmal
i wieder zu den Highlights. Dazu kommen
i neue Features wie etwa der ,Boost”,

i welcher angeschlagene Kicker schneller

Der Kicker FuBballmanager 2 von
Heart-line soll nun in der ersten Novem-

hubschere Spielszenen, neue Features
und anpassungsfahiges Gameplay fur
Einsteiger und Profis freuen. Mehr dazu
in der nachsten Ausgabe, wenn wir das
Spiel genauer unter die Lupe nehmen.
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berwoche erscheinen. Man darf sich auf -

genesen lasst oder sie fur limitierte Zeit
an ihre Lelstungsgrenzen treibt. Auch hier

Wﬂwm'? R A

ONLINE-INFO:

durfte der Anpfiff zum ausfthrlichen
Testspiel in vier Wochen und damit mit
der ersten Ausgabe der neuen Joker-Ge-
neration erfolgen.

Bundesliga 2001: FuBball Manager

HERSTELLER: JHEeiele:1e
GENRE:
ERSCHEINT:

FuBballmanagement
September 2000
www.easports.com

EBENFALLS IM ANROLLEN

Ascaron war wohl mit der Optik der
Kickersimulation Anstof3 Action nicht
zufrieden, auBerdem soll sie sich auch in
Verbindung mit dem hauseigenen FuB-
ballmanager Anstof3 3 spielen lassen.
Nun wird also die 3D-Engine komplett
Uberarbeitet, weshalb sich der Release
auf das 1. Quartal 2001 verschiebt.

Mit offizieller Lizenz, Michael Ballack als
Partner und motivierenden Rollenspiel-
elementen lasst Electronic Arts auch in
diesem Jahr wieder hausgemachte Kon-
kurrenz fur die legendére FIFA-Reihe auf-
laufen. Wir hoffen auf ein Testspiel der
Bundesliga Stars 2001 im November-
Joker.
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Uberraschungsangriff auf Nevabonnenten!

EXKLUSIV!

Werben Sie einen neuen Joker-
Abonnenten und erhalten Sie
das lang erwartete
Hit-Strategical gratis!
(siche Seite 60)
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ERHALTLICH: Test in PCJ 5/00 Test in PCJ 8/00




d einsenden!

Achtung!

Pramienempfanger und Abonnent diirfen zwar nicht ein und die- Sehgingsasiehs lnpressun
selbe Person sein, doch kénnen auch Nichtabonnenten (Freunde,

Verwandte usw.) neue Leser werben! Bedingung ist lediglich, dass

der neu geworbene Abonnent nicht bereits im letzten Jahr ein Pra-

mienabo abgeschlossen hat.

* Bei Lieferung ins Ausland: 100,- DM
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Preview

Westwoods Klassiker geht in die _
Keeger oder ausgebuffter Echtzéitstrategeg
gen die Entwickler solite Klarheit schafie

, Die Grafik basiert auf einer abgespeck-
ten Engine von Tiberian Sun”, kommen-
tierte Cheflokalisierer Thilo Huebner den
kritischen Blick des Redakteurs auf die
ersten Spielszenen. , Alles wurde auf
schnelleres Gameplay hin optimiert. Bal-
last wie das verformbare Terrain haben

Explosive Kiihe wir zugunsten von

3 ; taktischen Optio-
b und Atompilze 1 an gber Bord ge-

worfen.” Was es da in 2D zu sehen gibt,
ist wahrlich nicht revolutionar — aber
eben typisch Command & Conquer. , Die
bewdhrte Grafikperspektive hat viele Vor-
teile. Sie ist Ubersichtlich, simpel zu bedie-
nen und erlaubt die Konzentration auf
das Wesentliche”, wird die Frage nach
technischer Weiterentwicklung und 3D-
Optik routiniert gekontert.

Okay, gerade im Genre der Echtzeitstrate-
gie gingen innere Werte ja schon immer
iber AuBerlichkeiten. Wie sieht es also
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mit der Story aus? Sie setzt einige Jahre
nach der Niederlage der Sowjets im Vor-
ganger an: Die ,rote Flut” scheint endgdl-
tig eingedammt, da fallen urplétzlich rus-
sische Panzer- und Fallschirmjagerverban-
de in die USA ein. Mit PSI-Technik haben
die Kommunisten westliche Frihwarnsys-
teme und Nuklearwaffen auBer Gefecht
gesetzt, der Albtraum jedes aufrechten
Amerikaners. Spieler, tibernehmen Sie.
lenseits der Iso-Schlachtfelder werden die
dramatischen Ereignisse C&C-typisch in
dem Intro und den Zwischensequenzen
nach jeder Mission in einem homogenen
Mix aus erstklassiger Rendertechnik und
Realvideos in Szene gesetzt. Auch die
Briefings machen auf diese Weise Stim-
mung. Und wenn man per Videolbertra-
gung nach Erledigung eines Missionsziels
weitere Aufgaben erhalt, ist auch fiir ein
gewisses Uberraschungsmoment gesorgt
— aus einem Dutzend Einsatze pro Partei

Die Videosequenzen sind C&C-typisch von hochs-
ter Qualitdt - hier Tanya gewohnt nabelfrei

Die Superwaffe der Sowjets ist die Atomrakete,
hier wird der Start fast noch durch einen Treffer
in den Silo verhindert

werden so mehr als 24. Von der Rettung
des Prasidenten Uber Abfangaktionen zu
Wasser wie zu Lande bis hin zu Sabotage-
akten soll nichts ausgelassen werden.
Zwar war in der uns vorliegenden Version
der Selomodus noch nicht vollstandig in-
tegriert, doch dem Multiplayer-Game
konnten wir bereits mit allen Features
und Spezialeinheiten auf den Zahn
flihlen: Auf Seiten der Sowjets wollten
wir den Westwood-Kapitalisten mal so
richtig einheizen. Das Ansinnen setzt
nach wie vor eine Aufbauphase voraus,
wobei uns der neuerdings bewaffnete
Sammler eine storungsfreie Mineralernte
sicherte. Das Erntefahrzeug der Alliierten
war dafur schneller, kann es dank , Chro-
notechnologie” nun doch in Sekunden
zur Basis zuriickteleportieren. Eine weite-
re Neuerung sind Zivilgebaude, die nach
der Besetzung wichtige Dienste leisten.
So sorgt die Olraffinerie fir einen perma-



kEDie US-Ba
Q_qptwickelt, die
lauft-auch von der ndr

5-Delphine gegen rote Kraken:

utierte Meerestiere als Kimpfer

Das WeiBe Haus im Kreuzfeuer: Mit solchen US-
Defensivkraften wird im Oval Office bald Ilvan
regieren

nenten Goldsegen. Schickt man einen In-
genieur zum zivilen Flughafen, kénnen
Fallschirmjdger produziert werden usw..
Diese Bonusbauten dienen als Anreiz, die
Karte schnell zu erforschen.

Die Westwalder haben derweil unsere Ba-
sis angegriffen und die zur Abwehr auf-
gestellten Teslaspulen den Geist aufgege-
ben. Die Sprachausgabe weist ungerihrt
auf das niedrige Energieniveau hin — ver-
dammt, hatten wir doch statt des Erzbun-
kers noch ein Kraftwerk gebaut! Jetzt
zeigt sich, was hinter der Floskel , fle-
xibles Gameplay” steckt: Mehrere der
neuen mobilen Teslabots fokussieren
ihren Waffenstrahl auf die beschadigte
Spule, diese saugt die Energie gierig auf
und schleudert sie um ein Vielfaches ver-
starkt dem Feind entgegen. Asche zu
Asche, Staub zu Staub. ..

Unser Telepath Yuri (in den Videos verkor-
pert von Kultbésewicht Udo Kier) hatte

Crazy Ivan und die Kampfkuhdiskussion: Der Bomb:
wahrsten Sinne des Wortes

inzwischen einige Kiihe und einen der
gegnerischen Wachhunde unter seine
Kontrolle gebracht. Crazy Ivan, der Bom-
benexperte, hatte die Tiere schwer ver-
mint; das explosive Milchvieh trottete
scheinbar friedlich gen Feindbasis. Doch
die Amis rochen den Braten und feuer-
ten, sobald die Herde in Sichtweite war —
eine gewaltige Explosion machte aus
glticklichen Kihen Burgerrohstoff. Tja,
dieser Trick war wohl schon vor Erschei-
nen des Spiels zu alt. Aber wir hatten ja
noch den praparierten Kéter in petto!
Nachdem Bello sein Heim betreten hatte,
klickten wir gentsslich auf den Ausléser:
Rumms, eben noch ein Kraftwerk, jetzt
ein Krater.

Mitten in den Plan, unseren Ingenieur die
feindliche Teleportationstechnologie steh-
len zu lassen, um diese mit Crazy Ivan zu
kombinieren, platzt der zwdlfmindtige
Countdown bis zur Detonation der US-

enleger macht aus Kithen Zeitbomben - im

Atombombe. Der Fog of War verschwin-
det, wo steht der Feind? Feuchte Hande,
jagender Puls, hektische Betriebsamkeit,
doch umsonst: Ein Atompilz machte der
Partie und unseren Ambitionen ein Ende,
eins zu null fir Westwood. Diesen End-
stand wollen wir auch gleich als Fazit
tbernehmen. Fir Multiplayer jedenfalls
scheint die Schlachtplatte mit originellen
Einheiten, rasantem Gameplay sowie dem
typischen C&C-Geflihl lecker angerichtet.
Ob man in Kalifornien auch mit Kl und
Missionsdesign punkten kann, bleibt frei-
lich bis zur Testversion abzuwarten. (mt)

@ C&C Alarmstufe Rot 2

RIS NANR ol Westwood/Electronic Arts
GENRE: Echtzeitstrategie
November 2000
www.westwood.com

ERSCHEINT:
ONLINE-INFO:
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Zu Beginn des Jahres lautete Topware mit Earth 2150 die
Zukunft der Echtzeitstrategie ein, jetzt steht der Nachfol-
ger vor der Vollendung: Hat er mehr zu bieten als effekt-
volle 3D-Grafik?

Mehr Landschaftsdetails soll das Mond-
projekt auf alle Falle aufweisen, auch
wenn die Grafik aus der gleichen Engine
wie Earth 2150 stammt. Fir den Uber-
sichtlichen Blick auf das gesamte
Schlachtfeld burgt ein kraftig erweiterter
Zoombereich, ansonsten sehen sich Earth
und Moon doch sehr dhnlich — schlieBlich
: war das Teil zu-
» 3D-Strategie  nichst als Add-on
i ohne ungebihr- geplant. ,Nach und
liche Hektik nach kamen aber
genug Ideen fur ein
ganzes Spiel zusammen, der Preis wird
dennoch unter 60 Mark liegen”, erlautert
Projektleiter Miroslaw Dymek.
Das Gameplay soll ganz auf Spielerwiin-
sche hin optimiert worden sein: , Uber
Wochen haben wir aus intensiven Online-
Betatests Tonnen an Feedback gesam-
melt. Und alles ist eingeflossen!” Als Bei-
spiel nennt er die Entwicklung der schwe-
ren Artillerie. , Zundchst wurden die Ge-
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schitze als zu schlagkraftig kritisiert, man
konnte aus der Distanz jeden Gegner
platten. Als das Balancing endlich stimm-
te, fielen Probleme mit dem Munitions-
nachschub auf. Um den Spielfluss nicht
zu hemmen, dirfen nun statt einem
Schuss derer drei abgegeben werden.
Feintuning aus der Praxis.” Die in unse-
rem Test in Ausgabe 12/99 kritisierten KI-
Mangel von Earth 2150 seien ,,...endgiil-
tig ausgerdaumt”, flgt er hinzu. , Damals
hatten wir einfach zu viel Termindruck...”
Von der Ressourcengewinnung Gber den
Forschungsbaum bis zur Aufmunitionie-
rung der im Kampf befindlichen Einheiten
stehen die Zeichen auf Variantenreichtum
und Komplexitdt. Um Einsteigern die
mannigfaltigen Méglichkeiten schnell
nahe zu bringen, wurden die Anfanger-
lektionen stark ausgebaut. Neben einer
gemeinsamen Einfuhrung in Sachen Ka-
mera und Steuerung gibt es gleich drei
Tutorials fur jede der drei Parteien, um ja

Die hochste und die niedrigste Zoomstufe: variabler
kann eine Spielansicht kaum angepasst werden

Tag- und Nachtwechsel bringen Atmosphére, die
Suchscheinwerfer sind auch abschaltbar

keine Besonderheit bei Basenbau und
Waffengebrauch unberlcksichtigt zu las-
sen.

Da die Handlung parallel zum Krieg in
Earth 2150 |auft, sind die Kontrahenten
in den drei Kampagnen und etwa 30 frei
anwdhlbaren Karten alte Bekannte: UCS
(United Civilized States), ED (Eurasische
Dynastie) und LC (Lunar Corporation)
kabbeln sich um die letzten Erdressour-
cen. Neu ist, dass konspirative Aktivitaten
der Lunar Corporation auf dem Mond die
gegnerischen Geheimdienste beschafti-
gen. Bald schon steht allerorten der Erd-
trabant im Mittelpunkt der Begehrlichkei-
ten — neue Krater sind noch die mindeste
Folge. Diese Hintergrinde erféhrt der
Spieler aus dem Renderintro sowie Cut-
scenes nach jeder der zwolf Missionen
pro Partei.

Nur die LC-Kampagne startet auf dem
Mond, UCS und ED kampfen zunachst in
irdischen Spharen. Wie gehabt werden



karte; zeigt schon
_GT

au- und Fahr:

Nach wie vor zeigt die bereits in Earth 2150 verwendete 3D-Engine schone Effekte und Explosionen

als Erstes ein Kraftwerk, dann Basisge-
baude wie Fahrzeugfabriken gebaut. Eine
Mine auf einem Mineralvorkommen si-
chert stetige Eink{nfte; freilich nur, wenn
der Rohstoff per Transporter zur Raffine-
rie gebracht wird. Auch an neue Gebdu-
de hat man gedacht, darunter Abwehr-
maBnahmen wie Raketentlirme oder
auch eine Recyclinganlage. Jeder Einsatz
weist nach Prioritdt abgestufte Primar-
und Sekundarziele auf, von behutsamen
Spionage- und Geleitschutzmissionen bis
zu massiven Vernichtungsauftragen reicht
die Palette. Daran angepasst wird neben
unterschiedlichen Kampftaktiken auch
flexibler Basenausbau nétig sein.

Beamen wir uns also mal in die Anfangs-
phase eines UCS-Einsatzes: Im detaillier-
ten Textbriefing wurde dringend zu
schwerer Artillerie geraten. Schnellstens
stellen wir daher ein Forschungszentrum
in die Landschaft — ehe namlich eine Waf-
fe im Baumenti erscheint, miissen erst

Komponenten wie Chassis und Geschiitz-
trme entwickelt werden. Vier starke
Feindbasen umgeben uns, eine schwieri-
ge Mission. Die Steuerung macht dabei
keine Zicken, denn eventuell verwirrende
Drehungen oder Zoomstufenverédnderun-
gen erfordern gedriickte Maustasten.
Doch schon hat ein Aufklarungshub-
schrauber anriickende Feindverbande
entdeckt. Weil er dabei leider seinerseits
gesichtet wurde, heften sich Kampfhelis
der ED wie ein Hornissenschwarm an sei-
nen Heckrotor — die Kl scheint tatsachlich
verbessert worden zu sein. Einerlei, jetzt
zur Basis zurlickzukehren wére fatal: Die
Einheit muss geopfert werden.

Damit jetzt im Hin und Her zwischen Res-
sourcenmanagement und Kriegsschau-
platz keine Hektik aufkommt, reduzieren
wir die Spielgeschwindigkeit. Dartiber
hinaus darf man im Pausenmodus munter
Befehle erteilen und das Gelande erkun-
den. Wir haben die ersten Geschlitze pos-

{ Hot spot

Preview

tiert, der Kriegsnebel hangt dank unserer
Spahtrupps bereits in Fetzen. Nachschub-
wege zwischen den Feindbasen sind
schnell ausgemacht, die Artillerie legt los,
aus Asphalt wird Wiste, einsetzender Re-
gen hindert den Gegner an der schnellen
Flucht. So erwischen wir sie alle: Mission
gewonnen!

Wir sind jedenfalls davon Gberzeugt, dass
uns und lhnen zur kommenden Ausgabe
hiermit ein Highlight fir anspruchsvolle
Strategen ins Haus steht. Und falls hre
Anspriche nicht ganz so hoch sind: Top-
ware hat noch vier Wochen, um drei
Schwierigkeitsgrade flr Spieler jeden
Ranges auszubalancieren. (mt)

@ The Moon Project

HERSTELLER: @il

GENRE: 3D-Echtzeitstrategie
Oktcber 2000
wWwWw.moon-project.com

ERSCHEINT:
ONLINE-INFO:
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Meinung

Wir wollen das maxi-
male Spielerlebnis —
nicht nur Show"

Thilo Huebner, Cheflokalisierer

Schlagabtausch
der Entwickler

.Command & Congquer ist die »Schon Earth 2150 hat ge-
erfolgreichste Strategieserie zeigt, wie Echtzeitstrategie
weltweit. Das hat schon sei- heute aussehen muss: kom-
nen Grund, die Leute lieben plexes Gameplay, tolle Optik,
Spiel und Atmospha- ; abwechslungsreiche
re. In das Gameplay D_as beste Eclﬂ-:- Missionen. Die weni-
von Alarmstufe Rot  2eitstrategiespiel . < . . non -
2 sind alle Erfahrun- der Welt? den nach Vorgaben
gen mit den Vorgan- der Fans konsequent
gern eingeflossen, es ist ein- ausgemerzt; zur Zeit gibt es
fach das beste Command & kein Echtzeitstrategiespiel mit
Conquer Uberhaupt — noch mehr Spieltiefe und besserem
Fragen?” Handling!”

Miroslaw Dymek, Entwick-

,Kein Echtzeit-
strategiespiel hat
mehr Spieltiefe”

Alarmstufe Rot 2 lungsleiter The Moon Project
.Unsere Engine |6st jetzt bis LEarth 2150 war auch optisch
1024 x 768 Bildpunkte auf seiner Zeit voraus. Die Engine
und ist fir Echtzeitstrategie ist extrem leistungsfahig und

perfektioniert — 3D ist stellt Wettereffekte,

hier nur tberflussiger ?'e I:es‘!e Tag- und Nachtwechsel
Ballast fur Hardware ~ Prasentation? .o i detailliertes 3D-
und Gameplay. Bei uns Terrain mihelos dar.
verliert auch niemand die Zudem bietet die erweiterte
Ubersicht. Wir wollen das ma- Zoomfunktion perfekte Uber-
ximale Spielerlebnis, nicht die sicht. Warum hasslich, wenns
maximale Show.” auch schén geht?”
.Das Spiel steckt voller Action. ., The Moon Project ist durch
Aber wer Action gleichsetzt seine Optionsvielfalt fur jeden
mit Abwesenheit von Intelli- Spieler maBgeschneidert — das

genz, wird untergehen. originelle Missionsde-
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Die Kl und clevere Geg- Vorsprung sign, drei unterschiedli-
ner nutzen die Kombi- durch che Kampagnen und der
nationsméglichkeiten ~ Gameplay?  garrieremodus ergeben
der neuen Einheiten, immer wieder ein neues
nur wer ziigig die ganze Karte Spiel. Die Méglichkeiten sind
erforscht, hat Erfolg. BloB kein so vielfaltig, hier langweilt sich
stumnpfer Tankrush.” niemand.”
,Viele Spiele haben mit Echt- .Die Zukunft heiBt 3D. Doch
zeitstrategie nicht mehr viel zu sind z.B. Spiele wie Ground
tun. Battlezone etwa ist ein Control reine Wargames, die
Actionzwitter, bei auf far uns essenzielle
dern taktische Uberle- WW@s bringt die Dinge wie Basenbau,
gungen kaum eine Zukunft? Forschung oder Res-
Rolle spielen. Wir ma- sourcenmanagement
chen entweder ein Strategie- verzichten. Hier halten wir da-
spiel oder ein echtes Ac- gegen — mit maximaler Kon-
tiongame wie Renegade — trolle und Entscheidungsfrei-
aber keine halbgaren Zwitter.” heit fir den Spieler.”
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Endlose Verzégerungen, himmelhohe Erwartungen
groB3er Vorabtest: Wie authentisch ist der Zweite
Weltkrieg fur Echtzeitstrategen wirklich?
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Kurze Rendersequenzen verkniipfen die 34
Einsdtze der drei Kampagnen

Klarende Worte vorab: Natirlich hatten
wir Ihnen in dieser Ausgabe lieber den
endgultigen Test der endgultigen Ver-
kaufsversion prasentiert. Doch wenn der
laut Lesererhebung meisterwartete Titel
den Redaktionsschluss knapp verfehlt,
greifen auch wir zum ungeliebten Vorab-
test — immerhin konnten wir die gut be-
wachte Master-CD bei CDV vor Ort in
Karlsruhe zwei Tage lang unter die Lupe
nehmen. Das genlgt fur fundierte Infor-
mationen, war uns aber zu wenig Zeit,
um das Werk der russischen Newcomer
von Fireglow bis in das letzte Byte auszu-
testen. Das holen wir mit gewohnter
Grundlichkeit nach, im néchsten Heft
folgt also ein weiterer , Uberraschungs-
angriff”...

Der Soldat James Bryan
Grundlage des Programms sind die um-
kampften Kriegsjahre zwischen 1939 und
1945, welche die Grafiker bereits im ra-
sant geschnittenen Intro wieder lebendig
werden lassen: Gerenderte Angriffe zu
Wasser, zu Lande und in der Luft geben
einen ersten Vorgeschmack auf kommen-
de Ereignisse.

Will der Spieler nicht selbst unter die Ra-
der bzw. Panzerketten kommen, sollte er
sich in den neun Missionen des Tutorials
mit der Befehlsvergabe und der an sich
simplen Maussteuerung vertraut machen.
Nach dieser Einfihrung sind 28 Instant-
Einsatze verflugbar, darunter auch die
Landung der amerikanischen und briti-




Insgesamt kommen tiber 80 Bodeneinheiten aus dem Zweiten Weltkrieg zum Einsatz; Fallschirmtrup-
pen, Munitionstransporte und Bombardement kénnen zusétzlich angefordert werden

schen Verbande in der Normandie — in
deren Verlauf man sich auf die Suche
nach einem Soldaten namens James
Bryan macht! Die Maximalanforderungen
an das taktische Geschick warten aller-
dings jenseits der Anspielung auf das
Spielberg-Movie in drei Kampagnen mit
insgesamt 34 Auftragen. Wird etwa der
Sibirienfeldzug aus Sicht der russischen
Verteidiger auf dem Bildschirm nachge-
stellt, machen es das umfangreiche
Kampfgebiet sowie Nachschubprobleme
verteufelt schwer, den Vormarsch der
Wehrmacht in Kursk oder Stalingrad zu
stoppen.

Mehr als Command & Conquer
...ist Sudden Strike dem Realismus ver-
pflichtet. Ein Ansatz, der weit Uber das his-
torische Szenario hinausgeht: Die vagen
Ahnlichkeiten zum Genreklassiker von
Westwood sind allenfalls optischer Natur,
hier wie dort wird um scrollbares Iso-Ter-
rain gekampft. Doch im Zweiten Welt-
krieg sind naturgemaB weder Basenbau
noch Ressourcenmanagement oder gar
die Produktion von Truppen ein Thema.
Hier geht es rein um das Erreichen des je-
weiligen Einsatzziels mit einem fest vor-
gegebenen Truppenkontingent. Wer fallt,
ist tot und kann nicht mit wenigen Maus-
klicks ersetzt werden — so lautet die er-
schreckend simple, aber eben auch wirk-
lichkeitsnahe Botschaft des Gameplays.
Deshalb ist der Echtzeitkrieg auf dem PC
aber immer noch ein Spiel und ein durch-

aus vielfaltiges obendrein. Angefangen
bei zwolf verschiedenen FuBsoldaten iber
Kettenrassler wie Tiger, Panther, T-34
oder Sherman bis hin zu unterschiedlichs-
ten Kanonen und Geschutzen fahrt das
Programm alles auf, was die zeitgendssi-
schen Rustungsfabriken hergaben. Fir
hohen Wiedererkennungswert sorgen da-
bei u.a. zu zweifelhaftem Ruhm gelangte
Waffen wie die als , Stalinorgeln” be-
kannt gewordenen Katyusha-Raketen-
werfer.

Weitsicht durch Umsicht

Gerade durch den Verzicht auf einen Auf-
baupart erfordern Angriffe auf feindliche
Stellungen oder Dorfer hier mehr Kopfar-
beit als man das gemeinhin aus dem
Genre kennt. Tatsachlich hat das Game-
play fast schon mehr Ahnlichkeiten mit
Rundenstrategie vom Schlage eines Pan-
zer General als mit C&C. Wer zum Bei-
spiel die Aufklarung auBer Acht lasst,
wird schnell feststellen, dass es eine Hand
voll verschanzter Gegner mit Panzerfaus-
ten durchaus mit einem ganzen Pulk
schwerer Tanks aufnehmen kann. Vor al-
lem dann, wenn die einzige Zufahrts-
stralBe mit Minen gespickt ist!

Die Entsendung eines schnellen Spahwa-
gens oder einer kleinen Gruppe von In-
fanteristen ist also selten verkehrt, zumal
die vom Kriegsnebel umwalkten Schlacht-
felder ihre Geheimnisse nur anhand akku-
rat berechneter Sichtlinien preisgeben.
Vielfach verstellen Hauser, Mauern oder

( Vorabtest ,
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Ein Fallbeispiel

Kaum hat der Konvoi die ersten Hauser einer
Siedlung erreicht, greift der Feind mit Pan-
zerfausten und Handgranaten an

Wahrend Spaher die Situation erkunden,
ldsst man eine Kanone abkoppeln und in
Stellung bringen

Nachdem eines der Hiuser sturmreif ge-
schossen wurde, konnten es unsere Soldaten
einnehmen

Sind dann auch die umliegenden Gebdude
erobert, setzt unser Tross seinen Weg fort

Eine angeforderte Fallschirmtruppe bleibt
zuriick, um die Stellung zu sichern
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Das dreckige Dutzend

Zwar offeriert Sudden Strike nur einen ein-
zigen Mehrspieler-Modus, doch der hat
es in sich: Bis zu zwolf Spieler sollen gleich-
zeitig versuchen, moglichst viele markante
Punkte auf einer von zehn Karten einzu-
nehmen und zu halten, abhangig vom Er-
folg gibt es Nachschub. Die maximal 1000
Einheiten pro Teilnehmer lassen sich dabei
selbst mit langsamen Modems noch lagfrei
im Internet kommandieren, denn statt der
Positionen aller Truppenteile werden ledig-
lich die Steuerbefehle auf die einzelnen
Computer Ubertragen. Positiver Nebenef-
fekt: Sollte sich jemand durch Cheaten ei-
nen Vorteil verschaffen, bricht die Verbin-
dung mangels Synchronitat im System zu-
sammen. :

Die akkurat berechneten Sichtlinien machen
Spaher und Aufklarungstrupps unumgénglich

Die kaum gepanzerten Nachschublaster versor-
gen die kimpfende Truppe mit Munition, repa-
rieren angeschlagene Einheiten oder errichten
Panzersperren und Notbriicken
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Baume den Blick auf das dahinter liegen-
de Areal. Wer seine Truppen zusatzlich
von einem Offizier begleiten lasst, erhoht
damit Gbrigens nicht nur die Treffsicher-
heit der Untergebenen, sondern auch de-
ren Sichtweite.

Feind in Sicht!

Ist der Gegner erst mal ausgemacht, darf
man dessen Stellung mit Artilleriefeuer
oder einem Bombardement aus der Luft
eindecken, ehe gepanzerte Einheiten an
die Ausraumarbeiten gehen. In gréBeren
Ansiedlungen muss dennoch buchstéblich
jeder Meter erkampft werden. Zumeist ist
ja der Verteidiger in der besseren Position,
was hier sogar im Gefecht Panzer gegen
Panzer gilt. Daher entscheidet haufig die
richtige Formation Uber Sieg oder Nieder-
lage: Schwere Verbande gehdéren an die
vorderste Front, wahrend leicht gepanzer-
te Einheiten die im Hinterland stationier-
ten Flaks und Artilleriestellungen decken.
Diese lassen sich zwar auch via LKW oder
direkt vom eigens abzustellenden Bedie-
nungspersonal bewegen, doch Aufbau
und Ausrichtung kosten unter Umsténden
wertvolle Sekunden.

Geschwindigkeit und Feuerkraft der Ein-
heiten entsprechen den Vorgaben von
Historie und Spielfeld; auch die jeweilige
Panzerung wurde beriicksichtigt. Sher-
man & Co. stecken also etwa einen Fron-
talangriff besser weg als Treffer in den
empfindlicheren Heckbereich. Nicht nur
das macht den gezielten Einsatz von
Scharfschiitzen interessant: Ist die Besat-
zung eines Geschitzes erst mal ausge-
schaltet, darf die erbeutete Kanone ab-
transportiert, bemannt und gegen ihren
urspringlichen Besitzer gerichtet werden.
Probleme bei der Beschaffung von Muni-
tion flr die , Fremdfabrikate” sind dabei
kein Thema, denn die meisten Kaliber
sind wie in der Wirklichkeit untereinander
austauschbar. Gehts noch realistischer?
Es geht, denn auch auf die in Computer-
spielen sonst so beliebten Endlosmagazi-
ne verzichtet Sudden Strike ganz bewusst
— das Programm verrechnet akribisch jede
abgefeuerte Salve. Und mit verbrauchten
Knallkérpern verwandelt sich selbst ein
gefahrlicher Tiger schnell in eine rollende
Zielscheibe! Andererseits reicht die KI der
Munitionstransporter aus, um alle Einhei-
ten in Reichweite automatisch zu versor-
gen. Doch selbst diese Transporter sind
nicht unbegrenzt mit Nachschub beladen,

sondern auf rechtzeitige Lieferungen per
Luftfracht angewiesen. Dass sich freilich
auch der Feind der abgeworfenen Kisten
beméchtigen kann, spricht einmal mehr
fur den ungeheuren Realismus des Spiels.
Die Aufgaben der Nachschubeinheiten
sind damit noch nicht beendet, denn an-
geschlagene Fahrzeuge werden bei dieser
Gelegenheit auch gleich ausgebeult - und
kénnen ihre , Erfahrung” so womoglich
im ndchsten Einsatz einbringen. Kurz, es
Iohnt, die schwach gepanzerten Nach-
schub-LKWs zu schitzen. Nicht zuletzt,
weil ihnen hier auch die Rolle der Pioniere
zufallt: Auf Wunsch pflanzen sie zwei Sor-
ten von Panzersperren ins Geldnde oder
klopfen eine schwimmende Pontonbriicke
zusammen, um dem Tross die Uberque-
rung eines Gewassers zu ermoglichen.

Sichtbarer Realismus

Hort sich gut an, wird jetzt so mancher
sagen. Aber sieht das Spiel im Zeitalter
von 3D-Schlachtfeldern und Polygonpio-
nieren nicht ein wenig alt aus? Nicht,
wenn man Wert auf Details legt: Die ver-
schiedenen Landschaften (Schnee, Gras,
Steppe oder Eis) erfreuen das Auge mit
geschmackvoller Farbgebung, ihre Be-
standteile nehmen durch Beschuss zuse-
hends Schaden. Da werden Hauser nach
und nach bis auf die Grundmauern abge-
tragen, da lassen Granateneinschlage
ganze Erdfontanen aufspritzen, abgefeu-
erte Raketen reiten auf einer Rauchfahne
ins Ziel. Wo Bombenteppiche niederge-
hen, verdunkeln Explosionen und dicke
Rauchwolken gar sekundenlang das Bild.
Ja, selbst die Abgaswolken anspringender
Dieselmotoren und auf Fahrzeuge oder
Gebaude prasselnde Gewehrkugeln sind
klar erkennbar.

Untermalt wird das Iso-Inferno von situa-
tionsbedingter Musikbegleitung, brachi-
alen Soundeffekten sowie Rickmeldun-
gen in der jeweiligen Landessprache der
Einheiten. Bei der Steuerung trifft man
auf eine bewdahrte Mischung aus Maus-
und Tastaturkommandos: Via Zugrahmen
dirfen Truppenteile zusammengefasst
werden, per Doppelklick melden sich alle
Einheiten des angewahlten Typs zum
Dienst. Die so geschnlrten Verbande las-
sen sich Uber Hotkey-Tasten speichern
und mit einem einfachen Mausklick ins
Feindesland beordern. Soll eine Frontlinie
unbemerkt Gberguert werden, kann man
Feuerbefehle zuriickhalten — ansonsten
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Sowohl Flakgeschiit- —
ze als auch Artillerie-
kanonen bendtigen
Bedienungspersonal
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—Ein Nachschub-LKW
fiillt die Munitions-

schachte dieses Pan-
zers wieder auf

-

Soldaten kénnen
sich in Hausern
oder Bunkern ver-
" schanzen und den
Feind durch Mau-
er6ffnungen unter

Die Minikarte
kann beklickt,
aber nicht ge-
zoomt werden

reits auf den ersten £
- Blick identifizieren

% Alle Einheiten im
Spiel lassen sich be-

d auftrage (Briicke, Stacheldraht
il oder Panzersperre), Bombarde-
ment und Fallschirmjager ordern

s e - BN

Zustand, Munitionsvorrat und Er-
fahrung der markierten Einheit

3

ES

Bei Bedarf zieht das Bedienungspersonal Artille-
rie und Flaks zu neuen Stellungen, schneller
gehts natirlich per LKW

Nicht ganz so realistisch: Verschiedene Unter-
griinde wie Sand oder Schnee haben keinen Ein- I i
fluss auf die Marschgeschwindigkeit der Truppe Die Einheiten gewinnen standig an Kampferfahrung, die sie mit ins néchste Gefecht nehmen
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wird bei Feindkontakt automatisch ge-
schossen. Als nicht minder praktisch er-
weist sich das handliche Miniment am
unteren Bildschirmrand, wo Bauauftrage
an Pioniere vergeben, Luftschlage bzw.
Fallschirmspringer geordert und die Spiel-
optionen verwaltet werden.

Manéverkritik
Ein in vielerlei Hinsicht schdnes Spiel also,
aber leider trotzdem kein perfektes: Bom-
ber im Anflug kénnten zumindest vor(-
bergehend Aufklarungsarbeit leisten, das
ware komfortabel und durchaus wirklich-
keitsnah. Abhilfe schaffen hier nur Beob-
achterflugzeuge, die minutenlang Gber
einem Feindgebiet kreisen und damit
leichte Beute fiir die Flugabwehr sind.
Und weshalb mussen die Landschaften . . o

: E Die Landungsboote in der Normandie sind nur i - gyl e . 5o
trotz aller Sicht- und Feuerlinien komplett  statfage und diirfen nicht vom Spieler komman- e e
ohne Hohenzlige auskommen? Unausge-  diert werden Sudden Strike
reift wirkt auch, dass sich manche Feinde (Fireglow/CDV)
im Gebusch nahezu unsichtbar machen :
kénnen, wdahrend die eigenen Einheiten
hier immer noch klar erkennbare Ziel-
scheiben abgeben. Auch fielen die ge-
planten Landungsboote der Schere zum
Opfer, stattdessen wurden Schiffe nur als
fester Bestandteil der Hintergrundgrafik
eingeflgt.
Ehrlich gesagt sind das aber alles Kleinig-
keiten, mit denen man angesichts des
enormen SpielspaBes gut (lUber)leben
kann. Die Realos unter den Echtzeitstrate-
gen dirfen sich somit bedenkenlos zum
Dienst melden, Sudden Strike ist einer der
besten Genrebeitrage seit langem. Ja, so-
viel lasst sich jetzt schon sagen. Es wiirde
uns also schwer wundern, wenn der Hit-

USK-Freigabe:  ab 16 Jahren
Schwierigkeit: fiir Fortgeschr.
Preis: ca. 89,-DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

Paradox: Trotz ihrer Position in luftiger Hohe

Orden beim Endtest in der nachsten Aus-  vermégen die Bomber das Gebiet nicht aufzu-
gabe ausbliebe! (rf) klaren
Ganz personlich Pro & Kontra
Langsam geht mir im Drei-Fronten-Krieg * 3 Kampagnen mit 34 Einsatzen
die Luft aus: Vom Norden rollen T-38-Pan- * 28 Instant-Missionen

zer an, irgendwo im Osten nehmen Katyus- * (ber 80 historisch verblirgte Einhei-
ha-Raketen meine Truppe unter Feuer und ten e T T
i in Fei * hochgradig realistisch R o
im Westert lauert ein Fezndne‘st auf ne.ue gradig realistisches bt S it
Opfer. Nein, so hart waren mir Echtzeitgeg- Gameplay
ner noch selten auf den Fersen! Aber ich * akkurates True-Line-of-Sight B P3/600 mit 128 MB RAM
y ; * | P2/350 mit 64 MB RAM
kann sicher sein, dass komfortable Steuerung B300 mit 32 MB RAM

jeder von ihnen einen
Schwachpunkt hat —
ihn zu finden macht
hier bedeutend mehr
SpaB als der Aufbau

@ * |sografik l4sst sich weder zoomen - Vergleich der Genreanteile:

noch drehen

* keine Anhéhen oder Bodensenken e e e e — | &

der x-ten Basis in Com- * kleine Ungereimtheiten im Spielde- B 559 Takiik
mand & Conguer. sign M 35% Simulation
Jack 10% Action

i
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Evil bitch

3.Tag:

Wir sind in einen Hinterhalt der Untoten geraten.
Uber die Hilfte meiner Truppen wurde nieder-
gemetzelt. Mit dem kleinen Waldstiick, in dem wir
uns verschanzt haben, scheint etwas nicht zu
stimmen; die beiden Spdher, die ich vor 2 Stunden
ausgesandt habe, sind immer noch nicht zuriick-
gekehrt. Ich kann nur hoffen, dass es mir Kraft
meiner in tausend Schlachten erlangten Erfahrung
gelingt, uns hier irgendwie lebend herauszufithren,

= Echtzeitstrategie mit Rollenspielelementen
- Detailgetreu gestaltete 3D-Effekte

= Kampagne aus 6 Kapiteln mit verschiedenen
Episoden, die dem Spieler die Wahl zwischen

Gut und Bdse lassen

: Vi -1‘.?»,
= Ausgezeichnete KI erlaubt den Einheiten, ? Faig
diffizile Entscheidungen selbst zu treffen ~ S

=»Der Szenario Editor bietet die &‘ -
Zusammenstellung einzelner Episoden

29 Heldenrassen mit spezifischen Eigenschaften

= Fortschrittliches Magie-System mit
8 Magie-Klassen und mehr als 80 Zauberspriichen

=GroRere Abwechslung und Herausforderung durch die
10 Siegesbedingungen fiir Einzel- und Multiplayer

=»Ressourcen werden automatisch zugeordnet,
dadurch entfsllt langwieriges Ressourcenmanagement

-Bis zu 6 Spieler via IPX und 4 Spieler via Internet
=>Random Map Generator bietet dem Spieler

viele Maps unterschiedlicher GroRe
und Gestaltung, um Kampfe auszutragen

]
£
a2

Weitere Informationen unter: ﬂ
0180-51 51 222 (0,24 /Min) == z
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Ponget
GBenetal

Untetnehimen Bntbarossn

Hexfeldstrategen an die
Front, SSI schickt seinen
legendaren Funf-Sterne-
General ins nachste Ge-
fecht. Allerdings gibt es
im Osten wenig Neues. ..

Wer seine Truppen bereits beim Vorgan-
ger Western Assault in Europa, Nordafrika
und Nordamerika zum Sieg gefiihrt hat,
drfte in Russland spieltechnisch auf ge-
ringen Widerstand stoBen: Bis auf teilwei-

. se neue Siegbedingungen (be-
Klassische

stimmte Feindeinheiten zer-
i Runden-  storen, eigene Truppenteile an
"strategie vorgegebene Zielpunkte
;_mit Klasse fuhren) ist in den jeweils zwei

Kampagnen auf sowjetischer
bzw. deutscher Seite fast alles beim Alten
geblieben.

Die Feldziige umfassen zwischen sieben
und 18 Missionen und kénnen sich ab-
hangig von der auf dem Schlachtfeld ge-
zeigten Leistung verzweigen. Nach wie
vor stellt man zu Beginn im Hauptquartier
seine Armee zusammen und teilt den gra-
fisch verfeinerten Einheiten (darunter
etwa 100 neue) jeweils einen Anfiihrer
zu. Dabei fallt angenehm auf, dass die
Kommandanten nun unabhé&ngig von ih-
rer Qualitat stets nur einen der verfiigba-
ren Slots in Beschlag nehmen. Die takti-
sche Karte halt zudem mehr Infos zum
Truppenkontingent bereit, etwa dessen
aktuellen Zustand. Auf den 3D-Schlacht-
feldern werden Veteranen dann von einer
jetzt bis zur Vogelperspektive reichenden,
freien Kamerapositionierung sowie op-
tisch dargestellten Wetterverhaltnissen
Uberrascht. Dazu kommen neue Anima-
tionen wie sich drehende Geschiitztiirme.
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Wetterverhiltnisse wie Regen oder Schnee werden nun visualisiert, sind allerdings kein sonderlich
spektakuldrer Anblick: Die Schneeflocken sind kaum zu erkennen

Keine umwerfenden Innovationen also,
was auch fUr den Highscore und den
Szenarioeditor gilt. Aber SpaB macht der
bewdhrte General mit den paar neuen
Knopfen an der Uniform natirlich trotz-
dem. Im Gegensatz zur von uns geteste-
ten US-Version soll der deutschen Fas-

sung, quasi als Dank an die Fans hierzu-

lande, ein Hybrid-Silberling mit dem ers-
ten Teil der Serie fur DOS, Win 95/98 so-
wie Mac inklusive Uberarbeitetem Hand-
buch und Poster beiliegen — ein wirklich

feiner Zug flr Rundenstrategen. (st)

siel:e
Sl i = auch
B I it-CD
Panzer General: eale

=
Unternehmen Barbarossa
(ss1)

Trotz Innovationsarmut ein Muss fiir Rundenstrate-
gen : o :

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:

ab 16 Jahren
variabel

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

Extrem-Zooming: Neuerdings kann man das
Schlachtfeld auch wieder aus der Vogelperspek-
tive begutachten

VB G Ul ab einem P2/233 mit 64 MB RAM und
i Win 95/98
o Graf«k 800 x 600 Pixel, Direct3D-Grafikkarte mit
= 3 MB RAM wird bendtigt, 3D-Brille (ber-
i fliissig
BT Lautstarke von Videos, Musik und Effek-
: ten getrennt regelbar
'-.—S_:n—q_a'gé Maus, Testatur
L Juslal komplett englisch, deutsche Version folgt
L IVTOWTETER bis zu 4 Spieler via Netzwerk oder Inter-

Alle Kommandanten belegen ab sofort nur noch

einen Slot SR {8 www. mattel-interactive. de



THE GATEWAY
T0 GAMES

Unser topaktuelles,
monatliches
Magazin (48 Seiten)
senden wir lhnen
auf Anfrage
kostenlos zu!

T gameplay

PC GAMES

Dino Crisis
ARTIKELNR.: PCCD 3262

Sudden Strike

95
ARTIKELNR.: PCCD 3177 w19 Earth 2150 Moon Project
ARTIKELNR.: PCCD 3661 DM
T 1" T7 12—=C Homeworld Il Cataclysm
by f“‘ 1‘1 {”! % 'E:'f) ARTIKELNR.: PCCD 3412 : om D99

Imperium der Ameisen
ARTIKELNR.: PCCD 3411 DM 9.95

Kleopatra - Kénigin des Nils
ARTIKELNR.: PCCD 3682 DM Aﬁ'.?s

Mercedes Benz Truck Racingq

ARTIKELNR.: PCCD 3336 DM .95

o T Moorhuhnjagd 2
Cultures - Entd. Vinlands ARTIRERNR b3 9551
ARTIKELNR.: PCCD 3337 DM 79-95

Play the Games Vol. 3

ARTIKELNR.: PCCD 3463 DM 6&.95

Sims: Das volle Leben
ARTIKELNR.: PCCD 3500

Star Trek Voyager

ARTIKELNR.: PCCD 3038 DM 7995
Sydney 2000

ARTIKELNR.: PCCD 3462 DM 89?5

Lieferungen innerhalb Deutschlands:

Versandkosten: Post Nachnahme: 2,95 DM
zzgl. NN-Gebiihr, UPS Nachnahme: 16,50 DM.
Vorkasse (nur Euroscheck his 200,- DM) oder

. Kartenzahlung: 2.95 DM. Ab einem Auftrags-
Heavy Metal FAKK 2 95 volumen von 3 Artikeln erfolgt die Lieferung
ARTIKELNR.: PCCD 33586 oM /1 7. portofrei. Preisénderungen, Irrtiimer. Satz- und

Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise kénnen
variieren. Alle Angebote solange Vorrat reicht.
TBA: Bei Drucklegung noch nicht bekannt.
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BESTELL-HOTLINE 0931/35 45 255 % gameplay-

THE GATEWAY TO GAMES
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ENTDECKUNG VINLANDS

Knuddelige Aufbaustrategie versprechen Wicki & Co. auf
den ersten Blick — aber haben die Wikinger von Funatics
auch das Zeug zu ,Siedler-Killern™?

Aufbau-Mekka Mulheim: Von hier aus
siedelt Blue Byte seine Erfolge auf den
Festplatten dieser Welt an, hier haben
auch die Catan-Macher ihr Konkurrenz-
produkt aus der Taufe gehoben. Raumli-
che Nahe und Ahnlichkeiten kommen da-
bei nicht von ungefahr — das Funatics-
Team rekrutiert sich aus ehemaligen Blau-
beiBern!

In Cultures erzahlen sie die Geschichte
des kleinen Wikingerjungen Bjarni, der
mit seinem Volk vor 1000 Jahren auszog,
um die Sonne (eigentlich die sechs Teile
eines zerbrochenen Meteoriten) in das
verregnete Grénland zu holen. Die Reise
entlang der nordamerikanischen Kiiste
gipfelt dann in der titelgebenden Ent-
deckung des fruchtbaren Vinlands. Die
(Siedlungs-)Kampagne besteht aus 13

4 Missionen, deren erste noch im kalten

Heimatland zu absolvieren ist. Heftige
Unwetter haben gewditet, Rohstoffe und
Nahrungsmittel sind knapp. Kurzum, der
lebenswichtige Wirtschaftskreislauf muss
wieder in Schwung gebracht werden. ..
Zundachst errichtet man also ein Holzfal-
lerzelt, um Baumaterial fiir weitere Ge-
bdude zu gewahrleisten. Doch bereits
hier werden Unterschiede zum Genreklas-

B TG

siker Die Siedler offenbar, lassen sich die
Wikinger doch samt und sonders indivi-
duell steuern. Es gentigt also keineswegs,
einfach nur eine Htte in die Landschaft
zu stellen, vielmehr muss ihr auch min-
destens ein Arbeiter mit dem richtigen
Beruf zugewiesen werden. Natirlich ste-
hen zu Beginn nur wenige Jobs zur Verfi-
gung. Steinmetz kann beispielsweise nur
werden, wer bereits einen Meisterbrief
(wird nach einer gewissen Praxis automa-
tisch vergeben) als Lehmarbeiter in der
Tasche hat. Die Umschulung lésst aber
wiederum eine Stelle fur den Lehmabbau
frei werden, was zu einem komplexen
und teils auch etwas umstandlichen
Spielablauf beitrégt.

Hat zumindest ein Untergebener sein
Handwerk von der Pike auf erlernt, kén-
nen die hoheren der insgesamt etwa 30
Berufe auch in einer Schule gelehrt wer-
den. Als weiblicher Wikinger ist man al-
lerdings dazu verdammt, sich um den
Nachwuchs und das Abendessen seines
Gatten zu kimmern. Fur Heirat und Kin-
dersegen dagegen zeichnet der Spieler
verantwortlich. Nachdem er zwei Schiitz-
linge verkuppelt hat, darf er sich fiir einen
weiblichen oder mannlichen Spréssling




entscheiden — das niedliche Baby liefert
prompt der Klapperstorch héchstperson-
lich. Und wie im wirklichen Leben futtert
der kleine Racker ganz schén was weg,
ehe er zum Gemeinwohl beitragen kann.
Die bendtigten Nahrungsmittel erhalten
die Frauen aus Lagern, alternativ auch di-
rekt vom Backer, Jager, Obstbauern, Fi-
scher oder Pilzsammler.

Doch zurlick zum harten Berufsleben. Im
Baumend sind die meisten der insgesamt

knapp 40 Wohn-, Werk- und Produkti-
onsstatten erst verfiigbar, sobald die je-
weils erforderlichen Jobs freigeschaltet
wurden. Wer arbeitet, will freilich auch
rasten, weshalb die liebevoll gezeichneten
Gesellen immer wieder mal Siesta halten
oder etwas zu sich nehmen. Uberhaupt
stellen die Wikinger so ihre Anspriche: In
einem mdblierten Haus schlafen sie erhol-
samer und arbeiten dann bis zur nachsten
Unterbrechung erheblich langer. Ahnlich

( Test ,
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verhalt es sich mit dem-in der Topferei ge-
formten Geschirr — Essen vom Teller sat-
tigt einfach langer.

So vielschichtig der Aufbaupart auch ist,
ohne Armee kann irgendwann alles ver-
gebens gewesen sein. Soll also ein Zivilist
zum Bogenschitzen, Schwertkampfer
oder Speertrager ausgebildet werden,
schickt man ihn in die Kaserne. In der Fol-
ge wird sich sein neuer Aufgabenbereich
auch in den Charakterwerten niederschla-

PCJ 10/00
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Siedleruntypische Bauten

gen. Diese Anleihe beim Rollenspiel ist
ebenfalls auf das mannliche Geschlecht
beschrankt, Frauen erhalten keine Erfah-
rungspunkte flirs Babywickeln — Manner
hingegen durfen in ihre Starke, Ausdauer,
Redekunst und Frémmigkeit investieren.
Klar, dass ein starker Krieger fester zu-
haut, ein ausdauernder Arbeiter produkti-
ver ist und nur fromme Priester Odins Se-
gen in einem Tempel erflehen kénnen.
Freilich setzen bloB wenige Missionsziele
tatsachlich K&mpfe voraus, die dann im
Stil der Siedler auszutragen sind: Jeder
Mann kann einzeln oder
im Zugrahmen befehligt
werden (interessanterwei-
se reagieren Militars viel
zackiger auf die Anwei-
sungen des Spielers als Zi-
vilisten, die sich schon mal erst um ihren
Kram kimmern), die Armee will immer
mit Bier versorgt sein. Vier der zwolf Ein-
zelspielerkarten, die es zusatzlich zur
Kampagne gibt, sind eigens flr Einsteiger
entworfen und enthalten gar keine oder
sehr leichte Auftragsziele. Dazu kommt
ein vier Teile umfassendes Tutorial. Als
Multiplayer muss man jedoch nicht Pazi-
fist sein: Auf 15 Karten durfen bis zu
sechs Spieler zwischen kampflastiger Mi-
litdr- oder aufbauorientierter Wirtschafts-
macht wahlen, nicht jedoch zwischen ver-

Minen fiir Bergbau oder Schusterei Ristungsschmiede
Bierbrauereien, all das kennt (Lederverarbeitung) (beliefert die Kaserne)
man auch aus Die Siedler.

Hier einige Bauten, die Sie

exklusiv in Cultures finden:

Lehmarbeiterzelt Webstube Pilzsammlerhiitte
(Rohstoffgewinnung fur Tépferei)  (Wollverarbeitung) (Nahrungsversorgung)

schiedenen Volkern — immer geht es hier
nur um die Wikinger, nie um Mayas, Indi-
aner, Eskimos oder die anderen Stamme
im Spiel.

Ist Cultures also das schonere Siedler? Op-
tisch auf jeden Fall: Im (auf Polygon-Unter-
grund errichteten) Iso-Terrain tummeln sich
Fische in glanzend animiertem Wasser, man
jagt in Waldern Hasen oder sammelt Beeren
und Pilze. Ja, ganze Buffelherden sind in
amerikanischen Steppen unterwegs, genau
wie Eisbdren in verschneiten Gefilden. All
diese Sprites beherrschen unzéhlige Bewe-
gungsablaufe; Baume wiegen sich im Wind,
Schmetterlinge flattern tber den Screen, es
wackelt wortwortlich jeder einzelne Gras-
halm! Auch die Gebaude wurden wunder-
schén gerendert, lediglich die zahlreichen
Buttons in den Fenstern sind etwas klein ge-
raten —weshalb die Endversion gegeniiber
unserem Pressetestmuster wornéglich noch
um eine Lupenfunktion erganzt wird.
Ansonsten haben wir freilich alles gese-
hen und gehort: 12 CD-Tracks mit stim-
mungsvoller Midi-Musik, genretypische
Effekte wie das Hammern, Sdgen und Vo-
gelgezwitscher, deutsche Sprachausgabe
zwischen den Missionen. Ein hilbsches
Spiel also, vor allem aber eines mit beein-
druckender KI — und einer solchen Fille
an Details, wie man sie bisher im Genre
noch nicht kennt! (tk)

...kann ich mich allenfalls Uber die horrende Einarbeitungszeit beschweren:
Bis man zum ersten Mal eine reibungslose Guterversorgung auf die Beine
gestellt hat, ist man schon eine Weile mit dem komplexen Programm be-
schaftigt. Doch irgendwann sind alle Verstandnishiirden genommen; dann
wird man die vielen spielerischen Feinheiten zu schatzen wissen. Dass man
nicht davor aufgibt, daftir sorgt schon die entziickende Prasentation mit
ihrem enormen Wuselfaktor. Mir jedenfalls hat Cultures von Stunde zu
Stunde besser gefallen!
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Obstfarm
(Nahrungsversorgung)

Schaterhutte
(Rohstoffgewinnung flir Webstube)

'Siehe

| auch

G Begleit-CD

8 Cultures
(Funatics/THQ)

USK-Freigabe:ohne Altersheschr.
Schwierigkeit: filr Geuibte
Preis: ca.79-DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

24| 1.CD, 180 MB auf der HD

ab einem P2/266 mit 64 MB RAM und
Win 95/98

Isografik in 800 x 600 bis 1600 x 1200

= Pixel

12 CD-Audiotracks, Lautstarke fir Effek-
| te und Musik getrennt regelbar

| Tastatur, Maus

| komplett deutsch

| 2 Spielmodi auf 15 Karten flr 2 bis 6 Teil-
nehmer via (Null-)Modem, LAN oder In-
ternet

8 www.cultures.de

sehr gut

I P3/500 mit 128 MB RAM, GeForce/Rage Fury Maxx
P2/350 mit 64 MB RAM, Voodoo 3/TNT 2/G400
I P2/266 mit 64 MB RAM, Voodoo 2/TNT/G200

M 80% Aufbau
M 20% Kampf
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Die neueste Grafikkartengeneralion von ELSA

® ELSA-Grafikpower fiir High-End-Gaming

® Neuester GeForce2 GTS-Prozessor

® Optional erweiterbar durch Video-In/Out-Modul
[

ELSA BestSelect: bis zu drei Top-10-Spiele kdnnen
optional zum Superpreis bestellt werden

Software-DVD-Player ELSAmovie inklusive
Kompatibel mit 3D REVELATOR
6 Jahre ELSA-Garantie

WIVIVEI SO E!

Modems ISDN Adapters Networking

X

LSA AG - Sonnenweg 11 - 52070 Aachen - Deutschland - Infoline +49-(0)241-606-5113 - Faxline +49-(0)241-606-5199
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Das alte Borg-Motto stimmt:
Widerstand ist zwecklos.
Denn wer kénnte dem bis-
her besten Spiel aus dem
Star-Trek-Universum wider-
stehen, wenn atmosphari-
sche Soloaction und rasante
Multiplayer-Shootouts
locken?

LSternzeit 48315,6. Hi, ich bin Alex Mun-
ro — alternativ auch Alexandra, denn mein
Geschlecht bestimmen Sie im Options-
meni. So oder so, wir kennen uns noch
nicht. Ich bin einer der vielen Statisten,
die in den sechs TV-Staffeln der Serie
Voyager geschaftig durch das Bild hu-
schen, zur Heimkehr des im Delta-Quad-
ranten verirrten Foderationsschiffs aber
bislang nicht wirklich beitragen durften.
Doch hier und heute schldgt meine groBe
Stunde: Captain Janeway hat mich zum
stellvertretenden Kommandanten des Ha-
zardteams ernannt!

Meine sechs bestens ausgebildeten Man-
ner bzw. Frauen und ich, wir kommen im- :
mer dann zum Einsatz, wenn die Kacke
wirklich am Dampfen ist. Und so ein Fall
tritt jetzt ein, denn eine Raumanomalie
verschldgt uns rund ]
50.000 Lichtjahre fern ~ T1atsachlich
der Heimat auf einen  besser als die
merkwiirdigen TV-Vorl age?
Schrottplatz im All. Die

Voyager ist schwer beschadigt, wir kén-
nen nicht weg — genau wie offenbar
schon viele andere zuvor, denn hier sind
hunderte fremde Schiffe gestrandet.
Naja, vielleicht finden wir in einem davon
notwendige Ersatzteile oder Hinweise zur
Flucht aus diesem Gebiet? Eine viel ver-
sprechende Alienfregatte haben wir be-
reits geortet. Sieht ein bisschen aus wie
eine riesige Techno-Schabe, scheint aber
verlassen; jedenfalls konnen wir keine Le-
benszeichen orten. Leutnant Tuvok ent-
sendet sicherheitshalber zwei Teams. Wir
operieren getrennt, halten jedoch standig
Sprechkontakt in der feindseligen Umge-
bung. Die blau schimmernden Winde
wirken organisch, fast lebendig, tiberall
pocht und rumort es...”

An dieser Stelle bricht der Bericht unseres
Helden ab. Durch den ungebetenen Be-



als Half-Life?

such wurde die Besatzung des Alienrau-
mers namlich aus dem Tiefschlaf gerissen
und startet einen Angriff. Doch nach har-
tem, rund einstindigem Kampf nimmt
die Handlung erstmals eine unerwartete
Wendung: Alles nur ein Versehen, eigent-
lich wollen die sogenannten Etherianer
Freunde sein und bieten auch gleich
wertvolle Informationen an. Wir erfahren,
dass die Betreiber der jahrtausendealten
Maschine ,Forge” tber diesen Sektor im
Universum wachen. Der Schlissel zur
Flucht ist also gefunden, doch der Weg
noch weit.
Er fuhrt den Spieler zunachst durch ein
malonisch und klingonisch besetztes Pira-
tenschiff, das wertvolles Isodesium bun-
kert. Spater muss ein von den Borg assi-
miliertes Crewmitglied gerettet werden,
man wehrt den Einfall der insektenahnli-
chen ,Harvester” auf der Voyager ab und
baut das uralte Flaggschiff einer fremden
Zivilisation gegen den Widerstand an-
griffslustiger Roboter zur gewaltigen Waf-
fe um. Alles in allem ein Actionerlebnis
voller Feuergefechte, Knobeleien und Ge-
schicklichkeitstests — basierend auf einer
fur Egoshooter ungewohnlich dichten
Storyline.
Den Entwicklern von Raven (Heretic 2) ist
es gelungen, die Bewegungsfreiheit des
Spielers relativ unauffallig einzuschranken.
Falsche Wege sind in aller Regel durch Ge-
steinsbrocken oder ver-
Wirklich  schlossene Tiiren blockiert,
spannender man kann sich unméglich
verlaufen. Es ergibt sich
der Eindruck eines packen-
den Spiel-Films, mag der Plot auch nicht
immer rundum logisch sein. Vor allem
aber stimmt die Atmosphare: Getreu dem
Serienvorbild setzt die Handlung mit ei-
nem eher belanglosen Holodeck-Fight ge-
gen die Borg ein, es folgt das TV-typische
Intro (unterlegt von einer Variation der
Originalmusik — Copyright-Probleme?),
erst anschlieBend nimmt der eigentliche
Hauptstrang seinen Lauf. Ubrigens weit-
gehend ungestort von Nachladepausen,
denn so was erledigt das Programm vor-
zugsweise in ruhigeren Momenten inner-
halb der 42 Missionen. Mindestens 128
MB RAM sollten allerdings im Rechner ins-
talliert sein, sonst dehnen sich die Unter-
brechungen schon mal auf Lange eines
Sat.1-Werbeblocks aus.
Dem gesamten 3D-Geldnde und insbe-
sondere der Voyager wohnt ein erstaunli-

Neelix:

Der lausige Standardphaser ist nur was fiir Warmduscher? Kein Problem, im Delta-Quadranten liegen
acht weitere Knarren verteilt, die es in sich haben! Im Rahmen der 42 Missionen werden sie nach und
nach ausfindig gemacht und landen dann in der Waffenkammer der Voyager, wo sie vor Beginn der
meisten Einsatze abgeholt werden kénnen. Ein maximales Tragegewicht oder andere Limits sind nicht
zu beachten. Jede Wumme verfiigt neben dem priméren iiber einen sekundaren Feuermodus, der bei
héherem Energie- bzw. Patronenverbrauch entsprechend mehr Schaden anrichtet. Das gilt fiir zwei
Gewehre, die Stasiswaffe der Etherianer, den Granatenwerfer, den sogenannten ,PhotonenstoB” so-
wie natiirlich die drei Blaster, die wir Ihnen hier etwas gréBer vorstellen.

==y

Der Tetryonen-Pulsdisruptor macht vor allem im
Sekundirmodus Laune, wo reflektierende Pro-
jektile noch in die letzten Winkel des 3D-Gelan-
des katapultiert werden

Samtliche Waffen verfligen tiber ein brauchba-
res Scharfschiitzenvisier, bei dessen Einsatz der
Held nicht auf dem Fleck erstarrt wie sonstim
Genre haufig iiblich

=T
r;

Ivng

Den Unendlichkeits-Modulator hat sich Seven of Der BogenschweiBer plittet zwar auch huma-
Nine ausgedacht. Er durchdringt die Schilde der noide Gegner, zeigt aber besonders bei Robo-
Borg und wirkt sich selbst noch auf hinter dem tern fatale Wirkung
Gegner befindliches Kanonenfutter aus —im
Multiplayer-Modus ein Garant fiir saftige Boni!
/3
www.pcjoker.de PCl 10/00



Rechner gesteuerten Mitglieder des Ein- ~ Teamwork ist alles: Die NPCs geben Tipps, Hirn statt HeiBsporn: Oft lohnt es die Knarre im
s (NPCs) halten laufend Kontakt zum attackieren weitgehend selbststindig und ste- Halfter zu lassen, um Gegner zu belauschen oder
Auf dem Onscreen-Display lsst sich hen kaum dumm im Weg herum. Kommandos sich vorsichtig vorbeizuschleichen. Das spart Mu-
lifen, welche Missionsziele bereits er- akzeptieren sie aber nur in Ausnahmefillen nition und Lebensenergie!

vurden

So funktioniert die Story

i ‘. 7 po
Nahtlos gehen die Briefings, 42 Missionen und Doch die Plauderei wird von den Borg gesprengt, Zuriick auf der Voyager beordert Sicherhei
15 technisch hervorragenden Rendermovies in- sie klauen den Rohstoff und kidnappen ein Mit- zier Tuvok unseren Helden Munro zu den B
einander iiber. Hier findet das verstreute Einsatz-  glied des Hazardteams natiirlich mit der schénen Ex-Borg Seven o
team nach hartem Kampf beim Piratenraum- an seiner Seite

schiff wieder zusammen, im Gepéck jede Menge
wertvolles Isodesium

So funktionieren die Ratsel

SLLLE LB L

Der Geistesblitz: Gibt es hier nicht diese seltsa- Die Ausfiihrung: Ausgehend vom Nachbarraum
men Gliihwiirmchen, welche zerstérte Geréte zerstort man systematisch Terminals am Weg-
automatisch anfliegen und reparieren? Haben rand. Die Glithwiirmchen folgen Schritt fiir

wir nicht im benachbarten Raum solche Helfer- Schritt, landen schlieBlich beim Teleporter und
lein gesehen? reparieren ihn prompt

PCJ 10/00 www.pcjoker.de
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ches Eigenleben inne: Hallen, Flure und
Raume sind mit plaudernden und arbei-
tenden Crewmitgliedern gefiillt. Beson-
ders cool sind Situationen, wo Janeway,
Chakotay oder andere NPCs aus der Ku-
lisse ausbrechen, um aktiv ins Gameplay
einzugreifen und auf die Aktionen des
Helden zu reagieren — beispielsweise,
wenn Tuvok uns im Briefingraum vor ver-
sammelter Mannschaft anspricht oder
Tom Paris ein Problem am Delta Flyer
erdrtert. Es ,menschelt” also an allen
Ecken und Enden, speziell der Holo-Doc
darf sich mit ein paar lockeren Spriichen
hervorheben. Pfiff erhalten die Dialoge
auch durch den Kunstkniff, dass Munros
Vorgesetzte nicht immer einer Meinung
mit ihm sind. Und wenn sich unbeobach-

%) 'i & i‘f i*

ELITE FORCE: VOYAGER-CRAEW

Erstaunlich: In der TV-Vorlage nahezu unkaputtbar, l3sst sich die geheimnisvolle Spezies 8472 auf dem
PC recht einfach ablasern

i
FTT TR, CRl08TEH

Das Interface im Star-Trek-Design vereint Lexika,
Sternenkarten, eine Crewdatenbank - und die
schlechtest gezeichneten Portrits von Voyager-
Offizieren im gesamten Universum

. ﬁ;d_’n‘ b = Gt i Lo
Die erste Konfrontation mit den Borg entpuppt Ein genreiibliches Phinomen: Selbst die dicksten
sich schnell als Holodeck-Trainingsmission Explosionen vermégen dem 3D-Gelinde nichts

anzuhaben Ist Elite Force nun tatsachlich spannender

als Half-Life? Knapp vorbeigeschossen,
wiirde ich sagen: Mir ist die Handlung im
Delta-Quadranten etwas zu vorhersehbar,
an den Haaren herbeigezogene Zwi-
schenfélle dehnen so manche Mission in
die Lange. Auch ein paar Schockeffekte
mehr hatte ich schon verkraftet — dass die
Borg spektakular durch eine Wand bre-
chen, kommt viel zu selten vor. Ebenfalls
eher wenig originell sind die meisten End-
gegner. Der Hirogen und selbst ernannte
.Jager” ist doch nur ein fades Abziehbild
vom ,Predator” aus dem Kino; gegen den
finalen Vohrsoth hatte ich mir die passende
Taktik schnell zurecht-

gelegt. Ein heftiges

Vergniigen also, aber

auch ein etwas kurzes:

Im einfachsten Schwie-

rigkeitsgrad haben

gelbte Spieler das

Ding recht schnell

durch!

= - &

5 g

Das Finale ist zum Greifen nah: In der sogenannten ,Forge” lauern aggressive Insektoide
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tet glaubende Klingonen Uber die
Menschheit ablastern, fuhlt sich der Spie-
ler gar personlich beleidigt. Umso mehr,
als Activision die vertrauten Synchronspre-
cher verpflichtet und die bekannten Akus-
tik-Tricks (etwa die typisch verfremdeten
Stimmen der Borg) verwendet hat.
Weiterhin entspricht es Gene Rodden-
berrys pazifistischem Star-Trek-Gedanken,

dass Waffengewalt hier nicht in Blutbader

mundet — statt als Leichen herumzuliegen,
vergehen die meisten Opfer in einem
schicken Lichtschein. Und die Présentation
ist ohnehin eine Klasse flr sich: Abwechs-
lungsreiche Architektur und neun farben-
frohe Waffen, untermalt von stimmungs-
voller Orchestermusik und fetzigem
Sound. Die Liebe zum Detail sticht bereits

- Fraggen statt Fragen

beim Titelscreen hervor, wo sage und
schreibe elf Designs fir das Fadenkreuz
zur Verfligung stehen. Dariiber hinaus las-
sen sich hier Untertitel zuschalten und alle
benutzbaren Gegenstande im Spiel auto-
matisch per Rahmen markieren, was die
Suche nach Lebensenergie oder Muniti-
onskanistern ganz erheblich erleichtert.
Dass die Steuerung komfortabel an den
personlichen Geschmack angepasst wer-
den darf, ist im Genre ohnehin selbstver-
standlich. Jede Funktion ist doppelt, also
auf zwei verschiedene Tasten umdefinier-
bar, und wird auf dem Screen von einem
animierten Vorturner prasentiert. Ja, so-
gar ein Force-Feedback-Effekt fur die
Maus ist erhaltlich! Taugt natlrlich nichts,
ist aber ein nett gemeintes Gimmick. Ech-

| Mit dem Plot der Solomissionen oder dem Intellekt der TV-Serie hat der Multlp!ayer—Modus wirk-

| lich nix am Hut: Hier gewinnt, wer ohne lange nachzugriibeln am schnellsten den Abzug bedient.
Die temporeichen Baller-Duelle missen sich selbst hinter reinrassigen Netzwerk-Shootouts wie id-
Softwares (indiziertem) Q3 nicht verstecken! Fir Deathmatches haben sich die Entwickler 17
Arenen ausgedacht, von denen sich fiinf bestens fiir den Capture-the-Flag-Modus eignen. Die Ar-
chitektur kénnte nicht abwechslungsreicher sein, es gibt kleine Stadien, riesige Palaste und verwin-
kelte Korridore ebenso wie weitlaufige AuBenareale unter Sternen.
Ab Werk dtirfen bis zu zwolf Teilnehmer zu Phaser und mehr greifen, stabilen Internetverbindun-
gen bzw. Netzwerken kann individuell noch mehr zugemutet werden. Sollten dagegen keine ;

| Kumpels in Schussweite sein, tbernimmt auf Wunsch der Computer die Kontrolle aller oder eini-

| ger Gegner - diese sogenannten ,Bots” sind in funf Intelligenzstufen und mit 58 Skins vom Ster-
nenflottenoffizier bis hin zum Ekel-Alien verfiigbar. Vom Typus unabhéngig kommen immer diesel-

| ben neun Waffen wie im Solomodus zum Einsatz, auBerdem liegen nattrlich genredbliche Extras
wie Schilde, Durchschlagsverstérker oder Siebenmeilenstiefel zum Aufsammeln bereit.
Kreative Match-Designer kénnen last, not least eigene Partien entwickeln und etwa die Anzahl der
zum Sieg notwendigen Abschiisse (Frags), die Schwerkraft oder die Stérke der Treffer verandern.

Die fetzigen Multiplayer-Modi kénnen es ohne Weiteres mit spezialisierten Duell-Shootouts
wie Q3 aufnehmen

ten Tadel hat nur die Animation der
schmuck gestalteten Polygonfiguren ver-
dient: Manch einer stolpert da so steif
durch die Korridore, als ware seine Moto-
rik bereits von den Borg assimiliert wor-
den. Trotzdem kampfen diese NPCs
mannhaft an der Seite des Spielers und
ziehen Angriffe auf sich wie einst die Wis-
senschaftler und Wachhabenden
in Half-Life. Und genau wie der
Valve-Hit ist auch Elite Force
ein Meilenstein im Genre! (rl)

Star Trek Voyager: Elite Force

(Raven/Activision)

ab 16 Jahren
4 Stufen
ca. 99,-DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

4 b einem P21266 mi b-la
mit 1Zd MB) und

turen, Polygundulwte und Farbtwe
Ibar, 3D-Beschleunigerk
ber OpenGL oder Mir

ch oder englisch
- und Internetmodi (sie-

zardteam.de

10% Abenteuer
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‘ Test )

Action

Eine leicht bekleidete Frau, viele Waffen, noch mehr Geg-
ner: Was als Zeichentrickfilm ein Flop war, funktioniert als

Actionadventure astrein!

Die futuristische Story prasentiert uns Hel-
din Julie als Space-Walkiire, die wahrend
der titelgebenden Schlacht (FA.K.K. steht
fur Federation Assigned Ketogenic Killzo-
ne) einst den gottgleichen Lord Tylor in
die Knie zwang. Danach wollte sich die
vollbusige Schonheit mit ihren Freunden
-auf dem malerischen Planeten Eden zur
Ruhe setzen, wo man dank des magi-
schen Grundwassers ewige Jugend und
Gesundheit genieBt. Doch als der Seelen-
dieb Gith mit seinem gewaltigen Raum-
schiff in das Paradies einféllt, ist es mit
dem Frieden vorbei: Seit Aonen sucht die-
ses Monster die Gestirne heim,
um ihre Bewohner als seelenlose
Sklaven zuriickzulassen. Jetzt lan-
den auch auf Eden allerorten Me-
teoriten und verwandeln Mensch und Tier
zu aggressiven Mutanten. Panik macht
sich breit und zu schlechter Letzt ist auch
noch Julies Schwester weg. Zeit fir
FAK.K. 2!

Das hort sich just nach dem an, was es
auch ist: eine Art Hardcore-Version von
Tomb Raider. Wie Lara zeigt auch Julie dem
Spieler die (kalte?) Schulter, tber die er die
Umgebung erblickt. Auch hier kann die
Heldin rennen, schleichen, springen, han-
geln und klettern. Und vor allem lsst sie
Fraulein Croft als Sexsymbol eher alt ausse-
hen: Die hiesige Polygon-Amazone présen-
tiert sich in finf gewagten Kostiimen und
ist von der Brust bis zur Stimme der B-Mo-

Sex und
Waffen

vie-Queen Julie Strain nachempfunden -
welche anno 1993 immerhin zum , Pent-
house Pet of the Year” gekirt wurde!

Mit Ballern und Lechzen ist es freilich
nicht getan, da mussen komplexe Ma-
schinen in Gang gebracht, Rétsel gelost,
Geschicklichkeitstests absolviert und
mannigfaltige Feinde (iberwunden wer-
den. Rund 40 Monstertypen vom nervi-
gen Moskito Uber Feuer spuckende Ge-
rippe und Zwergteufelchen bis hin zu ab-
solut gigantischen Endgegnern harren der
Erledigung. Zu diesem Zweck finden sich
20 Offensiv- und Defensivwaffen im
Spiel; darunter verschiedenste
Schwerter und Schilde ebenso
wie Uzis, Flammenwerfer, Mini-
Kanonen oder Seelensauger.
Weil Julie eine coole Braut ist, sucht sie
sich ihre Ziele selbst und weiB3 zudem
beidhandig zu kampfen. Man kann ihr
also etwa einen Sabel in die eine und ein
MG in die andere Hand drticken, um fir
Fern- und Nahattacken gleichermaBen
gerUstet zu sein. Fir manche Wummen
wie die Mini-Kanone oder den Flammen-
werfer bendtigt aber selbst unser Power-
Pet beide Hande. Ja, gelegentlich muss
sie bei einer Waffe sogar still stehen, um
abdriicken zu kénnen. Ubung an Tastatur
und Maus verlangt die Steuerung aber
auch deshalb, weil die Gegner unter-
schiedlich auf Bedrohungen reagieren.
Wahrend den einen schon der Anblick ei-

Die hochst abwechslungs-
reiche Gegnerschar ist ein
Highlight in FA.K.X. 2




nes Flammenwerfers in die Flucht schlagt,
kann den anderen so leicht nichts er-
schittern. Eine Steigerung erfahrt das
Konzept bei den Schlussmonstern, die
teils in mehreren Stufen mit verschiede-
nen Kanonen erledigt werden mussen!
Die Welt von FA.K.K. 2 verteilt sich auf

Beweglich wie
“Lara: Julie
‘rennt, springt,

klettert und

turnt tber den

Planeten Eden

' Sexy im Weltraum:
8 4.« Penthouse-Pet Julie

prasentiert sich im
Spielverlauf in 5 ge-

£ - wagten Kostiimen

drei Episoden mit jeweils 12 bis 14 Ab-
schnitten von oftmals riesigen AusmaBen.
Weil die Grafik auf der Q3-Engine beruht,
vermag sie nicht nur die Fans der indizier-
ten Shooter von id-Software zu begeis-
tern: Geschmeidig animierte Charaktere
bewegen sich durch wunderschéne Land-

schaften, Hohlensysteme, Stadte oder
auch umfangreiche Gebaude. Mit dem
psychedelischen Design spaterer Levels
kommt dann auch viel optische Origina-
litat ins Spiel. Oder sind Sie etwa schon
einmal Uber pulsierende Riesenzungen
mit gefahrlichen Spitzen gelaufen, die in

Schwermetall in Comic, Film und Computer

In den 70-ern eroberte das franzosische Comicmagazin , Screaming Metal” unter dem Namen
Heavy Metal Amerika. Die Mischung aus Sex und Gewalt schwappte 1979 dann auf die Lein-
wand Uber: Der Zeichentrickfilm Heavy Metal kostete in der Produktion 7,5 Millionen Dollar
und spielte etwa 20 Millionen ein — 1996 wurde der Streifen mit Episoden, erstellt von ver-
schiedenen Kult-Zeichnern wie Moebius, auf Video neu veroffentlicht. Mit dem karzlich im
Kino gelaufenen Nachfolger Heavy Metal FA.K.K. 2 (alternativer Titel: Heavy Metal 2000)
konnte Produzent Kevin Eastman, seines Zeichens Miterfinder der Teenage Mutant Hero Turt-
les und Ehemann von Julie Strain, den Erfolg jedoch nicht wiederholen.

Zweimal Schwermetall auf Zelluloid: links Heavy Metal von 1979, rechts das aktuelle Heavy Me-

tal FA.K.K. 2
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r Test )

Action

Rendersequenzen sind 3 g
selten, meist treiben
Cutscenes aus der 3D-
Engine die Story voran

minden? Dass Ihnen plotzlich die ganze
Umgebung um die Ohren fliegt und Sie
SICh mitsamt der Ruinen und einem sehr
iten Endgegner im Weltall
ﬁ durfte Ihnen wohl auch

= kffeue’rwerk steht lhnen dariiber
hinaus beyqr, nur keine Sorge. Hier glbt

iberzeugen. Aber
Eifer der Gefechte
auf als die gelun-
gene Soundnntermalung Mal ist die Mu-
s!_k super rackig, dann schligt sie wieder
eher leise Téne an — nur um den Spieler
im ndchsten Moment wieder bombastisch
U erschrecken. Die Schwerter zischen,
die Uzis rattern und die Gegner schreien
markerschitternd. Natiirlich meldet sich
auch Julie haufig zu Wort. Sei es um den
Femd zu verfluchen, sei es um sich in Cut-
scenes in Spielgrafik oder sporadischen
Rendersequenzen mit ihren Freunden zu
unterhalten.

Freunde? Klar hat eine Mega-Braut wie
Julie Freunde! Von ihnen erhilt sie neben
guten Tipps auch gelegentlich Waffen
oder Ausriistungsgegenstande. Ein GroB-

¥'In den sehr umfangreichen Spielabschnitten BN
mangelt es nicht an Grafikeffekten
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Nichts fur
schwache
Nerven

teil der Heiltranke und Energie spenden-
den Friichte liegt aber einfach zum Auf-
sammeln bereit — hin und wieder weckt
auch ein Schluck aus dem Jungbrunnen
verbrauchte Krafte. Zu tief sollte man da-
bei aber nicht ins Glas schauen, denn fiir
Kinder ist das Game eher ungeeignet:
Obwohl keine Menschen als Gegner die-
nen, flieBt das Pixelblut doch in rauhen
Mengen. Noch herber ist, dass abge-
trennte GliedmaBen nicht einfach nur
Staffage sind, sondern teilweise direkt
zum Weiterkommen benotigt
werden.

Genrevertreter wie Tomb Raider 4
oder Drakan sind also gewiss
harmloser, aber sind sie auch un-
terhaltsamer? Nicht, wenn man auf véllig
durchgeknallte Charakterdesigns, coole
Waffen und einen verdammt spannenden
Spielverlauf abfahrt! Dank standiger Spei-
cherméglichkeit und dem intelligenten
Autosave-System halten sich auch frus-
trierende Momente in Grenzen. Frust ver-
mogen allenfalls Multiplayer verspiiren,
weil eine Mehrspieleroption erst per
Patch nachgereicht werden soll.

Letzte Warnung fur die Besitzer von
Rechnern mit weniger als 128 MB RAM:
Legen Sie sich ein gutes Buch neben den
Computer, damit Sie wahrend der Lade-
pausen nicht einnicken. Aber hey, selbst
das ist der SpaB noch wert! (pk)

Von ,blutarm” haben wir nix gesagt: Die Ac-
tion ist durchaus heftig!

Die Q3-Grafik ga-
rantiert geschmei-
dig animierte Cha-
raktere wie diesen
riesigen Endgegner

I sla!m
{ am:h
Beglelt-co

Heavy Metal FA K K2,
(Ritual/GOD/Take 2)

Julieist quasi die Hardcore~Vers|on von
Laral -

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: fiir Geiibte
Preis: ca. 89,- DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

E}atentf'fa'gér 1.CD, ab 120 MB auf der HD
System ab einem P2/233 mit 64 MB RAM (besser
o P2/366 mit 128 MB) und Win 95/98
Grafrk 320 x 200 bis 1600 x 1200 Pixel, 30-Be-
& schleunigerkarte (OpenGL) wird bendtigt,
& flir den Betrieb mit 3D-Brille etwas zu
: - hektisch
Sound Lautstarke von Soundeffekten und Musik
[ getrennt regelbar, EAX wird unterstiitzt
Emgabe Maus, Tastatur, Joystick, Joypad

schlecht

sehr gut

I P3/500 mit 128 MB RAM, GeForce/Rage Fury Maxx &
P2/300 mit 64 MB RAM, Voodoo 3/TNT 2/G400 5
M P233 mit 64 MB RAM, Voodoo 2/TNT/G200

ey Genreantelle ‘

M 50% Ballern
M 30% Geschicklichkeit
W 20% Ratsel



JSie sagen, sie hat ihre Opfer hei
lehendigem Leib gefressen...”
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Action

In Sub Culture tauchten die

Criterion Studios anno 1997
per U-Boot in Hit-Regionen

ab, jetzt macht ein Nachfol-
ger die Torpedos scharf.

Wieder steuert man ein kleines Untersee-
boot aus der Egoperspektive, wobei das
Spiel fur Bergungs- oder Abschleppaktio-
nen wegen der besseren Ubersicht selbst-
tatig in eine AuBenansicht umschaltet.
Auch an den bunten Fischschwarmen
und schroffen Riffen hat sich nicht viel
geandert. Doch was anno ‘97 noch eine
Grafik-Sensation war, ist heutzutage halt
nur mehr ,,ganz hibsch”.

Die Story dreht sich erneut um die Zer-
stérung des submarinen Lebensraums,
diesmal durch Vulkanausbriiche. Eine
weitere Gefahr stellt die ,Schattenban-
de” dar: aggressive Mutanten, die mit
ihren schnellen Kreuzern so manche Mis-
sion storen. Spannende Dogfights sind
somit vorprogrammiert.
Dabei geféllt die eingangi-
ge Steuerung der sechs Ve-
hikel und ihr ausgepragt
.schwebendes” Unterwasserfeeling. Das

Boot ohne
[iefgang

Radar dagegen unterschlagt die Tiefenko-

ordinaten, fur ein 3D-Spiel unentschuld-
bar; ohne die Ubersichtskarte wiirde man
im Triben fischen.

Zwischen den Eskort-, Aufklarungs-, Ab-
fang- und Rettungseinséatzen sorgen Vi-
deos in etwas altbackener Bluescreen-
technik fur Briefings und unfreiwillige Ko-
mik. Einfach strukturierte Mini-Puzzles
und ein Dutzend Waffen vom Torpedo bis
zur Laserkanone bringen Abwechslung;
das finale Spielziel (der Bau einer U-Ar-
che-Noah) verlangt dariiber hinaus das
Sammeln von radioaktiven Substanzen.
Unter dem Strich ergibt das launige Ac-
tion mit schneller Zuganglichkeit, aber
eben keinen Hit. Anno Sub Culture sah
die Unterwasserwelt ja nicht nur spekta-
kularer aus, sie bot mit dem hier fehlen-
den Handelsteil auch wesentlich mehr
JTiefgang”. (mt)
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Die schnellen Piratenboote der Schattenbande
sind in der Uberzahl, jetzt heiBt es sparsam mit
den Torpedos sein

Auch wenn sich die Akteure redlich um Dramatik
bemiihen, wirken die Real-Videosequenzen oft
laienhaft

Pro & Kontra

* hibsch ausgeleuchtete und textu-
rierte Grafik

* einfache, prézise Steuerung

* teils peinliche Realvideos

* flir ein 3D-Spiel unbrauchbares
Radar

P

Puzzledesign light: Diesen lebend zu fangenden
Fisch brachte die Kombi aus metallenem Betiu-
bungspfeil und Magnetgreifer ins Schlepptau

Deep Fighter
(Criterion Studios/Ubi Soft)

Unterhaltsame UntefwasserwActl T

78%]

ab 12 Jahren
fiir Einsteiger
ca. 99,- DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

IEICTELTEE 2 CDs, 600 MB auf der HD
System ab einem P233 MMX mit 64 MB RAM
o & (besser P3/500 mit 128 MB) und Win
. 95/98
(el 640 x 480 bis 1024 x 768 Pixel in 16 oder
[ | 32 Bit Farbtiefe, D3D-Beschleunigerkarte
wird bendtigt, fir 3D-Brillen optimal ge-
e  eignet
“Sound DR Sound, deutsche Sprachausgabe
TEETE Tastatur, Maus, Pad, Stick (Force Feed-
back wird unterstlitzt)
% komplett deutsch
Muft:;)layer bis zu 8 Spieler Uber Netzwerk oder Inter-
{8 net auf 11 Karten, nur 1 CD erforderlich
WE www.ubisoft.de
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Schnelle Nummer

www.quickgames.de

Lust auf einen Quickie? Dann bist Du bei uns genau richtig.

Hier findest Du heiBe Spiele fur die schnelle Nummer

zwischendurch. <netbrain
e el g entertainment
Besser und schneller kann man sich nicht befriedigen.

Hole Dir den Kick fiir den absoluten Hohepunkt!

www.videospiele.com www.dreamcastzone.de www.psgamer.de www.gzone.de www.gamers.de www.hartware.net www.business-gamers.de www.mogelpower.de www.spieleforum.de



Test

Im Olympiajahr ist Dabeisein
mal wieder alles. Aber ist in
der virtuellen Sommerolym-

piade von Eidos auch alles
dabei?

In einem satten Dutzend Disziplinen dir-
fen hier Stubenhocker ihre sportlichen
Ambitionen ausleben: Ob Speerwurf,
Dreisprung, Turmspringen oder Tontau-
benschieBen, jedes Ereig-
nis kann im Arcade- und
Trainingsmodus einzeln
angewahlt und solo oder
im Wettstreit mit bis zu sieben weiteren
PC-Athleten (von der CPU gesteuert oder
vor einem Rechner versammelt) angegan-
gen werden. Hohepunkt der Veranstal-

‘Wie damals
‘;fauf dem 64-er
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Weltrekorde oder besonders schéne Szenen werden im Replay nochmals vorgefiihrt, doch nur im
Olympiamodus dauerhaft festgehalten

Besonders das TontaubenschieBen ist ohne Joypad kaum zu bewiéltigen

tung ist natirlich die komplette Olympia-
de inklusive Besuch im virtuellen Fitness-
center, wo der zuvor getaufte Spielercha-
rakter Kraft und Moral mit Gewichtheben
und Lauftraining starkt.

Ob man dann trainiert oder um Medaillen
kampft, die Steuerung ist ein Riickfall in
die 80-er Jahre, als Spiele wie Decathlon
oder Summer Games von Epyx fur Furore
sorgten. Durch schnelles Driicken zweier
Buttons wird der Athlet in Schwung ge-
bracht, ein Aktionsknopf dient zum Aus-

fuhren spezieller Funktionen wie dem
Uberhopsen von Hiirden oder der Bestim-
mung von Wurf- und Absprungwinkeln.
Trotz der vier angebotenen Tastaturlayouts
kann man das Keyboard dabei getrost ver-
gessen. Schon bei simplen Drei-Knopf-Dis-
ziplinen garantiert es Fingerkrampfe, doch
zum TontaubenschieBen werden gar funf
Buttons bendtigt — ein Pad ist quasi

Pflicht. Zumal die Maus selbst in den
MenUs ihren Dienst verweigert!

Immerhin sieht das heute alles viel besser



( Test ,

Sport

S SR

Mein erster Gedanke: klasse, das gute alte
Decathlon in 3D! Doch in meiner nostalgi-
schen Verkldrung der Vergangenheit hatte
ich ganz vergessen, dass ein hektisches
Knopfedriicken fast so schweiBtreibend
sein kann wie ein echter 100-Meter-Lauf.
In der Praxis wird man sich das nicht hau-
fig antun wollen, zumal das Programm
verdachtig nach einer schnellen Konvertie-
rung von der Play-
station bzw. Dream-
cast-Konsole riecht.
Aber wer nach ei-
nem lustigen Party-
Game fur den PC
sucht, der sollte ein
Ticket fur Sydney
2000 lésen.

Jack

Nur wer die komplette Olympiade anwahilt, darf
im Fitnesscenter einen Athleten aufbauen und
abspeichern

Hammerwerfen erfordert neben Tempo im Knopf-
chendriicken perfektes Timing beim Abwurf

aus als anno C-64: Die Animation der Po-
lygon-Olympioniken Uberzeugt, wer sei-
nen Rechner zudem mit einer 3D-Be-
schleunigerkarte gedopt hat, kriegt kor-
rekte Schatten und ein paar Lichteffekte
zu Gesicht. Uberdimensionierte 2D-Papp-
kameraden auf den Zuschauerrdngen
storen jedoch den Gesamteindruck. Den-
noch keimt gemeinsam mit Freunden die
alte Leidenschaft wieder auf, auch wenn
bzw. weil Rekorde nur im Olympiamodus
abgespeichert werden. Zudem durfen alle

...gibt es seit 1983, als Konami bis zu vier
Athleten in Track & Field @ vor den C-64
bat. Bereits damals standen Hurdenlauf
und Weitsprung in direkter Verbindung mit
hektischem Knépfchendricken. Im Jahr
darauf Ubertrug Activision das Konzept in
Decathlon auf weitere Zehnkampf-Diszipli-
nen, 1985 folgte Epyx mit Summer Games,
wo dem Spieler beim Radfahren und Wett-
lauf auch maglichst gleichmaBige Stickbe-
wegungen abgefordert wurden. Das Spiel
mit kurzer Erdffnungs- und Schlussfeier
war so erfolgreich, dass man ein Jahr spa-
ter Summer Games 2 @ inklusive dem
Fechten und Rudern nachschob. Die Winter
Garnes mit Skispringen, Eiskunstlauf, Biath-
lon und vier weiteren Disziplinen rundeten
die Reihe ab — sie gilt bis heute als groBter
Klassiker des Genres.

PB 9.283 Sek,

Im Trainingsmodus kann jede Sportart einzeln ab-
solviert werden, hier dient ein Ghost als Partner

Kaufer des Spiels an einem Preisausschrei-
ben zum Gewinn einer Reise nach Austra-
lien teilnehmen.

Sehen wir also mal ganz sportlich tber
die deutschen, jedoch tGberflissigen Kom-
mentatoren, die wenigen Soundeffekte
und die dudelige Musikbegleitung hin-
weg. Sydney 2000 bietet viel Unterhal-
tung in der Gruppe — mit etwas mehr
Feinschliff hatten auch Solisten Spal an
der virtuellen Leibesertlichtigung haben
konnen. (rf)

* 12 Disziplinen
* schone Animationen

deutsche Sprachausgabe

* nur mit Pad verniinftig
@ spielbar

* keine Mausunterstltzung
in den Ments
* lieblose Kulissen

*

Sydney 2000
(ATD/Eidos)

Multi-Disziplinen-Olympiade mit einfallsloser S
rung

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 89,-DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

PEICIERTEE 1 CD, ohne Installation spielbar

SLEl ab einem P200 mit 32 MB RAM und Win
_ EEEB

(clE1{1.8 320 x 200 bis 1024 x 768 Pixel, 3D-Be-
schleunigerkarten werden (iber Direct3D
untersttzt, Softwaremodus verhanden,
flr 3D-Brillen nur teilweise geeignet
ELITLTR Vusik, Effekte und deutsche Sprachausga-

I | gesondert regelbar
AL Bl Tastatur, Pad

LI El N komplett ceutsch
WOV EIE bis zu 8 Spieler nacheinander (in einzelnen
Disziplinen auch 2 simultan) an einem
3 B Rechner
Online-Info A O

schlecht

okay

sehr gut

I P3/500 mit 128 MB RAM, GeForce/Rage Fury Maxx
B8 P2/233 mit 64 MB RAM, Voodoo 3/TNT 2/G400
P200 mit 32 MB RAM, Voodoo 2/TNT/G200

W 70% Rutteln
M 30% Timing
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Fur diesen Mix aus Bal-
ler- und Rennspiel
stand unlbersehbar
NICE 2 Pate: Mit zwolf
Amischlitten disen wir
in Einzelrennen oder
Uber eine Saison durch
ebenso viele Levels —
und halten die bis zu
vier Kontrahenten mit
Raketen, MGs, Rauchbom-
ben oder Turboschiiben auf
Distanz. Zusatzlich komplizie-
ren am Streckenrand plat-
zierte Automatikgeschutze
den Weg auf das Siegerpo-
dest.

Die Grafik ist dabei nicht mal
Ubel anzusehen, poppt aber
selbst bei hochster Detailstu-
fe noch unschon auf. Auch
die belanglose Gerauschku-
lisse und der Begleit-Rock
sind nicht das Problem, son-
dern die extrem hakelige
Steuerung. Wer glaubt, da-
mit klar zu kommen, darf via
LAN oder Internet auch drei
Freunde an den Start bitten.
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Road Wars

(Interactive Vision/Swing)

Einfallslose Ballerei fiir Rennfahrer

53% |

URTEIL:

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: 4 Stufen

Preis: ca.79-DM

SHENR ab einem P200 mit 32
LGB ITEY Gl B RAM, Win 95/98 ;
und 180 MB auf der HD

LITEEDIER v swing-games.de

Die Anleihen bei Re-
Volt und Micro Machi-
nes sind ebenso nahe
liegend wie untber-
sehbar: Mit einem von
zwolf (teils erst freizu-
spielenden) , Hot
Wheels” soll man Best-
zeiten auf sechs vorge-
renderten Parcours
zwischen Wohnzim-
mer und Sandkasten heraus-
fahren. Ein rudimentarer
Streckeneditor ist in das Pro-
gramm integriert, ein Minia-
tur-Bolide von Mattel liegt
der Box bei — und trotzdem
ist das Ganze Schrott!
Nachwuchs-Schumis mussen
sich also mit potthasslicher
Grafik begntigen? Und mit
Autos, die auch ohne Eingrif-
fe des Spielers weiterbret-
tern? Wir meinen nicht: Das
Schlagwort , Kindersoft-
ware" ist kein Freibrief, um
seine Kunden zu verladen.
Jung ist nicht dasselbe wie
dumm!

Hot Wheels Stunt Driver
(Semilogic/Mattel Interactive)

Spielzeugboliden mit Kolbenfressern

URTEIL:

23%

USK-Freigabe: ohne Altersheschr.
Schwierigkeit:  fiir Einsteiger |
Preis: ca.39,-DM

HEE P166 mit 32 MB RAM,
LOINTTTERION \Win 95/98 und 50 M8
auf der HD

LI ERGY www.mattelinteractive.com



In dieser maritimen Si-
mulation setzt man die

Segel zu freien Torns

oder einer Regatta ge-

gen zwei CPU-Skipper;

in LAN- und Internet-
Gewassern darf auch

ein menschlicher Ka-

pitdn zum Rennen ge-

beten werden. Fir den

SpaB im Nass stehen

gleich 28 Bootstypen vom
HolzfloB bis zur Rennjolle zur
Wahl — gerét man trotz editier-
barer Wetterlage in eine Flaute,
darf auf Jetski, eine Motorjacht
oder gar die Titanic umgebucht
werden.

Die Steuerung mittels Maus,
Stick und Tastatur ist so simpel
wie der Sound, doch grafisch
macht das Game schon was
her. Besonders mit 3D-Karte im
Seesack wissen die teils riesigen
Polygon-Wellen zu beein-
drucken. Fazit: Ein typischer Ni-
schentitel fur Leute, die sich
ohnehin flr Wassersport
begeistern kdnnen.

Virtual Sailor
(cDV)

Segelsimulation fiir PC-Skipper

65%

URTEIL:

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr. '

Schwierigkeit:
Preis: ca, 50,- DM

BREUR ab einem P166 mit 32
LGIHGITENGLY [VIB RAM, Win 95/98

und 65 MB auf der HD
Online-Info [NIRC (2

fiir Fortgeschr. |

Die Idee ist originell:

Statt Kampfeinsatze an

der Front zu fliegen,

verdingt sich der Spie-

ler als Pilot eines Ret-
tungshubschraubers

der US-Kistenwache.

In 42 Missionen gilt es,
Ertrinkende aus dem

Wasser zu fischen,
Kontrollflige zu absol-

vieren oder Material von A
nach B zu karren. Sind Sie also
fit im Umgang mit Seilwinde,
Krankentrage und Rettungs-
schwimmern?

Schade, dass das reizvolle
Szenario von einer Ubersensib-
len Steuerung getriibt wird: Ei-
ertanz im Helikopter ist ange-
sagt. Da bleibt kaum Zeit, die
zoom- und schwenkbare Poly-
gongrafik gebihrend zu wir-
digen. Auch wenn der Funk-
verkehr deutsch aus den Bo-
xen scheppert, sollten Anfan-
ger besser die Finger von
diesem Spiel lassen —
Baywatch fur Profis.

Search and Rescue 2
(Interactive Vision/Swing

Realistische Einsatze im Rettungs-  §

hubschrauber

USK-Freigabe: ohne Altersheschr.
Schwierigkeit: fiir Geiibte
ca.79,-DM

URTEIL:

BREUE ab einem P200 mit 32
LGINT IR (VB RAM, Win 9

[ITERTH v swing-games.de
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Kompakt

Kanguru Johnny will
nach Hause, doch der
Weg ist weit: Durch 80
Levels voller Plattfor-
men, Gegner und Sam-
meldiamanten muss
das Beuteltier hopsen.
Ob Dschungel, Agyp-
ten oder Weltraum, die
3D-Architektur ist ver-
trackt; stets mussen Quallen,
Mumien usw. innerhalb eines
happigen Zeitlimits ausgetrickst
bzw. umgangen werden. Waf-
fen hat Johnny nicht, bloB
Bomben machen den Weg frei.
Der Schwierigkeitsgrad ist also
nicht ohne, auch weil die Tas-
tatursteuerung nervt: Warum
zum Kuckuck kann das Kangu-
ru nicht seitlich htipfen? Dank
der Save-Funktion bekommt
man aber trotzdem irgend-
wann alles von der zoombaren
Direct3D-Grafik mit ihrem coo-
len Tiefeneffekt zu sehen. Fa-
zit: niedliche Actionknobelei
mit niedlicher Soundunterma-
lung.

Na, wenn das mal
kein bekannter Vor-
wand fir einen
Arcadeshooter ist:
Wieder einmal greifen
bose Aliens die Erde
an, bis zu zwei Spieler
gleichzeitig sollen die
Invasion vereiteln. :
Man beharkt also so- }
wohl hektisch einfal- ="
lende Ufo-Verbénde als auch
die vertikal scrollende Land-
schaft. Und naturlich gibt es
unterwegs Upgrades fir star-
kere Waffen, mehr Tempo
oder bessere Schilde aufzu-
sammeln.

Das ist alles ziemlich alt-
backen: Die Draufsichtgrafik
bietet kaum Abwechslung,
Musik und Effekte sind
hochst mittelméaBig. Und
selbst im einfachsten Schwie-
rigkeitsgrad hat man seine lie-
be Not damit, auch nur den
ersten Abschnitt dieser Retro-
Ballerei zu Uberstehen.
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R e L

Ka'Roo
(Fakt Software /Swing)

Gewaltarmes Jump & Run fiir
schlaue Hupfer !
urtei: @D

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit: fiir Gelibte
Preis: ca.49,-DM

SHENR ab einem P233 mit 32

LOTGITEVOTN VB RAM, Win 95/98 -

und 150 MB auf der HD
LI ERIGY W fakt-software.de

Astro Assembler
(DTP Neue Medien)

Bockschweres Shoot'em-up mit :
reichlich Patina

URTEIL:

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca.19-DM

BYBEE a0 einem P100 mit 32
LCIIVINEYGIN V1B RAM und Win 95/98,
direkt von der CD spiel-
bar

LIMERTRRY vvow dip-neuemedien.de

Enid Blytons jugendliche
Detektive machen zum
zweiten Mal den Bild-
schirm (un-)sicher: Wie-
der knacken George,
Julian, Dick, Anne und
Tole Timmy in den Feri-
en kindgerechte Ratsel
und fuhren Multiple-
Choice-Gesprache mit
den Personen in ihrer
Umgebung. Wieder gibt es in
der nett-biederen Comicgrafik
rund um das ,Felsenhaus” viele
Réume und Gegenstande zu
entdecken, wieder ist die Maus-
steuerung simpel gehalten.
Wer die grausige Musik ab-
dreht, kann mit diesem kleinen
Adventure also groBen Spaf
haben. Allerdings nicht lange,
denn selbst junge Splrnasen
dirften den Fall binnen Stun-
den geldst haben. Im zweiten
Anlauf taugt das Spiel aber
auch als Lehrgang: Alternativ
zur deutschen kann englische
Sprachausgabe angewahit
werden.

Wieder einmal steht eine
Fantasy-Welt kurz vor
dem Untergang. Ergo
klicken wir uns wahlwei-
se mit Ritter, Barbar,
Amazone oder wat-
schelndem Entenkrieger
(1) durch zahllose Iso-
Dungeons. Das helden-
hafte Gameplay: Gegen-
stande im Inventar hamstern,
kleinere Knobeleien lésen und
natiirlich Feinde metzeln.

All das spielt sich noch lang-
weiliger als es sich liest, weil
die Rendergrafik grottenhass-
lich und die deutsche Sprach-
ausgabe absolut laienhaft ist.
Wer da Nachschub fir seine
Trash-Sammlung wittert,
konnte es freilich auch
schlechter treffen: Schéne
Musik, ordentliche Maus-
steuerung und Gemein-
schaftsabenteuer fur bis zu
vier Teilnehmer retten den Mix
aus Actionadventure und Rol-
lenspiel vor dem Schlimmsten.

Finf Freunde:
Das Geheimnis um den
silbernen Turm
(Ravenshurger Interactive)

Comic-Abenteuer fiir Jugendliche

URTEIL:

67%

USK-Freigabe: ohne Altersheschr,
Schwierigkeit:  fiir Einsteiger
Preis: ca.49,-DM

BHCE ab einem P166 mit 16
CGINIITENTTN VB RAM, Win 95/98
und 12 MB auf der HD
" Online-Info RN L
interactive

Dragonfire:
The Well of Soul

{Computerhouse/Blackstar)

Einfallsarmes Renderabenteuer,
schwach prasentiert

urtei: WD
USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis:

ca.69,-DM

HEELE ab einem P233 mit 32

LCUTITETY VB RAM, Win 95/98

und 600 MB auf der HD
[QULTRTNGY vww.black-star.de
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Beherrschen Sle das Internet mit
intensiven Mehrsplel’er'-SchlachtBn.
z. B. King of the Hill und
Kooperationsspiel.

<]
GenieBen Sie die verbesserte

Grafik und die schwindelerregen-
den Framerates der 3D-Engine.

\&

Spielen Sie aus der traditionellen
Echtzeitstrategie-Ansicht oder zoo-
men Sie sich mitten in die Action.

) |

Wagen Sie sich auf spektakulére
Tag- und Nachteinsétze, die unter-
schiedliche Taktiken erfordern.

i

Zukunft Wﬂikummen hes Dark Reigm 2

Produktinfo 015§
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News

BATTLE ISLE: DARKSPACE

www.bluebyte.net

Zusammen mit dem US-Developer Palestar bricht das Milheimer Team
von Blue Byte ab Marz kommenden Jahres eine Raumschlacht um die
Erde und weitere Planeten vom Zaun: Mehrere hundert Spieler sollen
sich als Kommandanten oder Besatzungsmitglieder dreier verfeindeter
Parteien mit 18 Schiffen wie Scout, Raumjager oder Frachter bekrie-
gen. Ganze Karrieren als Spaceheld, Pirat oder Handler sind dann még-
lich. .

Die ersten Bilder der verwendeten 3D-Engine ,Medusa” hinterlassen
einen viel versprechenden Eindruck, obwohl fir die schick texturierten
Schiffe und Lichteffekte keine 3D-Grafikkarte vorausgesetzt wird. Auch
das Programm wird man wohl kostenlos aus dem Netz ziehen diirfen.
Blue Byte will das
Projekt Gber Monats-
pauschalen (laut ei-
nem Firmensprecher
zu einem ,,sehr, sehr
guten Preis”) fur die
Nutzung des Servers
finanzieren.

EVERQUEST: THE SCARS OF VELIOUS

www.everquest.com
Zum Weihnachtsfest erganzt Veerant sein populares
Online-Rollenspiel: Ein neuer Eiskontinent stellt
den Besitzern des Hauptprogramms 16 frostige
Zonen mit frischen Monsterkreationen und einem
reichhaltigen Angebot an Waffen und Zauber-
sprichen in Aussicht. Die erste spielbare Version ist
zur ECTS versprochen — wir versprechen fr die
nachste Ausgabe ein ausfiihrliches Preview.

QUAKE 3 TEAM ARENA

www.idsoftware.com

Die beste Nachricht gleich vorweg: Das erste Add-on
zu id-Softwares drittem Egobeben wird Anfang Ok-
tober offiziell in Deutschland ausgeliefert. Das
Spiel in zwdlf neuen Arenen soll titelgemanB stark auf
Teamwork ausgelegt sein und neue Modi wie , Over-
load” (einen Gegenstand in der Feindbasis zer-
storen), ,Harvester” (Totenkdpfe einsammeln) sowie
zwei Capture-the-Flag-Varianten bieten. Das aufge-
stockte Waffenarsenal wird unter anderem Ketten-
kanonen, Nailguns sowie einen Minenwerfer, der
zwischen Freund und Feind unterscheiden kann, be-
inhalten.

WUSSTEN SIE UBRIGENS

...dass Data Beckers Homepage zum Echt-
zeitstrategical America jetzt unter
www.game-america.de online ist? AuBerdem
neu im Netz: Microsofts Space Opera Con-
quest (www.microsoft.com/games/conquest)
und der Actiongrusler Evil Dead
(www.evildeadgame.com) von THQ.

...dass Battle Plan nicht mehr als separate
Multiplayer-Erweiterung fir SWAT 3 erschei-
nen soll, sondern zusammen mit dem Haupt-
programm, neuen Charakteren und Solomis-

b
sionen in die Elite Edition integriert wird?
SUMMER GAMES Fiir Besitzer des Vollspiels ist aber auch ein

i www.sport1.de, www.indis.de

i Das Plug-in Shockwave 8.0 im Browser vo-
i rausgesetzt, kann der SchweiB seit Ende

i August auch im Internet flieBen: Gemein-
i sam mit dem Mainzer Entwickler Indis hat
i das von DSF, Ran und Sport Bild getragene
i Portal ,Sport1.de” eine nette, weil kosten-
! lose Action-Olympiade ins Netz gestellt.
i Wer beim 100-Meter-Sprint, Pferdsprung,
i Gewichtheben, TontaubenschieBen,

i Schwimmen und Weit- bzw. Dreisprung

i neue Rekorde aufstellt, darf sich sogar auf
i Preise freuen!

40 dem Arkaden K| ket der S0or

a3
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Gratis-Download angekiindigt.

dass unter www.gp3station.de bereits ak-
. > tuelle Saison-
7 daten (Piloten,
Lenkrader,
Sounds etc.)
zur F1-Sim
Grand Prix 3
warten? Wer
auBerdem Bil-
der bombiger
Boxenluder
sucht, wird un-
ter Www.
f1babes.com
flndig.




MULTIPLAYER-MOGELEI

i www.rivastation.de

Mit den neuen Treiberversionen 5.33 flir seine GeForce-Be-
i schleuniger hat Grafikkartenhersteller Asus fir Aufruhr ge-
sorgt: Uber das sogenannte ,See Through“-Feature lassen
i sich damit in jedem 3D-Game per Hotkey Wande, FuBbo-
den und Decken transparent schalten, um dahinter positio-
nierte Gegner zur leichten Beute zu machen. Wer gerne

i Multiplayer-Partien mit Egoshootern spielt, dem kann das
natrlich nicht gefallen — allzu leicht werden unfaire Akti-

i onen moglich. Dem zum Trotz verbreiten sich die (via Hack
auch zu Grafikkarten anderer Hersteller kompatiblen) Trei-
i ber jetzt Uber das Internet; die laufende Diskussion konnen
i Sie Uber die oben genannte URL verfolgen.

PARTY-TERMINE |

Fraxpo : Wolp enter again
LAN-Party fiir bis zu 500 Teil-  : LAN-Party fir bis zu 350 Teil-
nehmer : nehmer :
8. bis 10. September 2000 ¢ 8. bis 10. September 2000
29227 Celle : 89312 GroBkotz

Zutritt ab 18 Jahren
39,- DM Eintritt
Info: www.fraxpo.de

 Zutritt ab 18 Jahren
: 30,~ DM Eintritt
¢ Info: www.wolp.de

Battledome
3 LAN-Party fur bis zu 600 Teil-

LAN-Conference
LAN-Party flir bis zu 900 Teil-

nehmer t nehmer
15. bis 17. September 2000 : i 22 bis 24. September 2000
01159 Dresden § : 41366 Schwalmtal-Amern

Zutritt ab 16 Jahren
45,— DM Eintritt
Info: www.lan-conference.de

: Zutritt ab 18 Jahren
: 40,— DM Eintritt -
¢ Info: www.battledome.de

assvennes

Project LanCraft No. 3 1. Hasenjagd
LAN-Party fir bis zu 250 Teil- 3 LAN-Party flir bis zu 250 Teil-
nehmer - inehmer
9. bis 10. September 2000 19, bis 10. September 2000
47623 Kevelaer + 47906 Kempen |
Zutritt ab 16 Jahren : Zutritt ab 16 Jahren
35,— DM Eintritt +20,— DM Eintritt
Info: www.lancraft.net : Info: www.die-hasen.und-

: tmehr.de

Leavin’ the Reality
LAN-Party fir bis zu 400 Teil-
nehmer

29. September bis 1. Oktober
2000 :

ssssssssssnas

15230 Frankfurt/Oder
Zutritt ab 16 Jahren
30,— DM Eintritt

Info: www.npffo.de

asassasssassaseass

Weitere Infos sowie re-
gionale Veranstaltungs-

_termine finden Sie unter

www.lanparties.de
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0 DIE SPIEI.E-PROHS
Die Spezialisten in lhrer
Ndhe fiir PC, SONY PSX,
N64, GAMEBOY, DREAMCAST
& ZUBEHOR

&) INFO-SERVICE

Wir haben Tipps & Infos zu
den meisten Produkten

OSTREETDAY-SERVICE

Wir informieren Sie
tagesakivell iber die
Erscheinungstermine

&) VORBESTELL-

SERVICE

Wir wollen, daB Sie Ihr
neves Spiel am

Erscheinungstag bekommen

&) ANRUF-SERVICE

Wir rufen Sie pinktlich vor
dem Streetday an

0 RIESENAUSWAHL
Wir fihren die GANZE
Welt der Computerspiele

@ BERATUNG
Keine Fehlgriffe durch
personliche und
kompetente Beratung

& AUBERDEM...

Fanartikel, Special Editions,
Losungsbiicher v.v.m.

@& HITS FOR KIDS

Kindersofiware, Info- und

Edvtainment & Lernsoftware

AUTORISIERTER g
loysolt

Machten Sie als Puchhﬁn&ier auch zs den *Profis” gehiiren ?
 Informieren Sie sich jetzt her unsere neven
Vertriebssysteme hei Gregor Herzog: 0221/94 85 10 21

Joysoft GmbH, Aachener Sir. 1004,50858 Kaln
Tel: 0221/94 86 1050, Fx: 0221/94 8612 22

' | 66877 Romstein, Miesenbocher Sir.18, &R 06371/59 85 35

Die autorisierten

 JOYSOFT POINTs

in lhrer Néihe:

Downtown bei Bicher-Waliher i

08280 Auve, Schneehergamr 19, ®03771 I?E 1313
Highscore ! o
27568 Bremerhaven, Bm.-Smidt-Str. 92, B0471/4 19 29 39
[Mulh Media World

‘ 31832 Springe,  Burgsir. 13, @05041/97 0877
Gameshop |
35390 Giessen,  Katharinengasse 21, WGMUT‘J 1794 |
DNE Joy & Game . 1

38364 Schaningen, Markt 7, W 05352/90 98 67 !‘

Joypoint Diisseldorf
40211 Disseldorf, Am Wehrhahn 24,

B0211/36 4445

Computerspiele & mehr

41061 M Gladbach, Eickener Str. 14, ‘& 02161/18 30 93
Connaction

41460 Neuss,ﬁ - Ifiorissan S 15, ‘®@02131/27 57 51
Gameshop

41515 Grevenbroich, Ostwall 12, =®02181/231323
Wollyworld

45127 Essen, Vighofer Sir. 17,  ‘&0201/2437295
| Player One
ILBEE Krefeld-Hils, Kempener Str. 22, iD?lSUS]E@ I]i
| Cheop's System Kln

50676 Kaln, Mathiasstr. 24-26, ‘&0221/9231545

KPM Computer Fun Store cbr E

51065Kiln,  Galerie Wiener Plofz, B0221/9 62 44 48|
Joybo
53111 Bom,  MinserSic11,  WO2B/659726 |
Soft Paradise

53474 Bad Neuenohr, Hans-Frick-Str. 10, & 02641/206 506
Cheop's System Siegburg

53721 Siegburg  Kaiser Str. 54 & 02241/6 80 45
{Joysoft Point Koblenz

iw Koblenz ~ Stegemannsir. 33 - 41 ‘&0261/30 96 34
Joysoft Point Siegen

57072 Siagln, Am BuhnhnfSS

|
_BONAND |
Joysoh Point Lidenscheid |

58507 Liidenscheid, Knapper Sir. 12,}0:-?02351139 0772
Jnysoh Point Frankfurt

60311 Frankfurt, Fohrgasse 87, B069/913983 71
Soundcheck

63065 Offenbach, Keiserstr.31, = 069/88 4299

| Game-Shop 2000

| Mystic Games

| 72458 s, Kichgrobon 14, BO7451/93 3080

Techno Land aubio vioo Gmbh

73779 Deizisau,  Sirnouer Str. 56, ®07153/82990

Flosch Emmendingen GmbH
77933 Lahr, Brersguus'r 37,

07821/94 23 M

‘Flasch Emmendmgen GmbH

79312 Emmendingen, Elzdumm 6], E07641/5 8041 61
Soﬁprice Wertheim
97877 Wertheim, Lindensir. 16, =09342/912315

Alle Angaben ohne Gewihr.
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narchistische
Zukunftsvision far
t Rollenspieler

Erste Infos

Im Jahr 29475 herrscht
Anarchie auf dem Plane-
ten Rubi-Ka: Rollenspieler
landen mitten in einem
—erbittert gefuhrten
Machtkampf.

Keine Orks, keine Ritter, keine Fantasy:
Noch dieses Jahr ruft das Abenteuer in ei-
nem SF-Szenario, das den Freiheitskampf
kleinerer Rebellen-Clans gegen die tiber-
méchtige Omni-Tek Corporation themati-
siert. Als Spieler wird man einen genmani-
pulierten Charakter (vier menschliche Ty-
pen stehen zur Wahl) erschaffen und sich
fur eine Seite entscheiden mussen.

Sehen Sie sich also als Abkémmling der
,Homo Opifex” mit hohem IQ, aber
schwachem Kérper-
bau? Oder eher als
~Homo Atrox” mit
umgekehrten Wer-
ten? Die , Homo So-
litus” liegen irgendwo dazwischen,
wahrend man als ,,Homo Nano” auf niitz-
liche Implantate zurtickgreifen kann. Fir
jeden Typus findet sich der richtige Beruf,
insgesamt elf Jobs werden offeriert. Krie-
gern, Leibwachtern, Kampfkunstexperten
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In den AuBenwelten des Planeten Rubi-Ka trifft man allerorten auf Monster und Mutanten

Vier genmanipulierte Menschenrassen werden
zur Wahl stehen, darunter der bullige ,Homo
Atrox”

und Agenten steht eine Laufbahn voller
bewaffneter Konflikte bevor, Doktoren, In-
genieure, Meta-Physiker und Handler be-
kommen andere Fahigkeiten wie etwa
Heilkrafte mit auf den Weg.

Gefahrlich ist das Leben auf Rubi-Ka alle-
mal, denn es gibt Riesenameisen ebenso
wie mutierte Ungeheuer aus den Omni-
Tek-Labors, abtriinnige Arbeitsroboter,
Ninja-Droiden und sogar zwei Alienrassen.
Um dieses Panoptikum werden sich gen-
retypische Quests ranken, die Erfahrungs-
punkte, Finanzmittel, Waffen und hilfrei-
che Ausriistungsgegenstande in Aussicht
stellen. Playerkilling soll dabei nur auf frei-
em Feld ein Thema sein, in Stadten ist
man vor allen Attentaten geschiitzt.
Optisch braucht das Game der norwegi-
schen Entwickler von Funcom den Ver-
gleich mit etablierten Titeln wie Everquest
oder Asheron’s Call nicht zu scheuen: Die
(bendtigte) 3D-Beschleunigerkarte im

e g

In zahlreichen Stadten und kleinen Niederlassun-
gen darf man Handel treiben und ist vor Player-
killing sicher

Rechner zaubert fein texturierte AuBen-
welten voller Lichteffekte mitsamt sehens-
wert animierten Polygonfiguren auf den
Monitor. Fir Online-Rollenspieler kénnten
es dieses Jahr somit wirklich schone Weih-
nachten werden — vor allem, wenn sie
schon lange nach Abenteuern jenseits
ausgetretener Fantasy-Pfade Ausschau
halten. (rf)

@ Anarchy Online

HERSTELLER: Jgijiesly|
Online-Rollenspiel
4.Quartal 2000
www.anarchy-online.com

ONLINE-INFO:

Die erste Betatestphase ist auf 100 norwegi-
sche Spieler beschrankt, in den ndchsten
Wochen will man weltweit mehrere tausend
registrierte Tester zulassen. Das Vollpreisspiel
wird einen P2/333 mit 3D-Beschleunigerkar-
te bendtigen, Online-Gebuhren sind noch
nicht festgelegt.



Keine Grundgebiihr! Nur Telefonkosten!

surfen zum Ortstarif

10 frei wihlbare E-Mailadressen

10 MB fiir eigene Homepage

Zugriff auf exklusiven Newsserver mit

33.000 Newsgroups

Sie konnen je nach Region und Tageszeit

flexibel den glinstigsten Telefonanbieter wihlen
regionale Einwahlknoten und Schritt-fuir-Schritt-
Anleitung auf der Heft-CD oder unter www.kdt.de
Service-Hotline

www.pcjoker-online.de

Eine Initiative von PC Joker und KDT
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Eine Schweinerei von Infogrames: Witzige Kampfsaue und
das fur Multiplayer wie geschaffene Spielkonzept sollen
Worms vom Kult-Thron schubsen.

Spe(c)ktakulére Grafikeffekte: Unterstiitzung fiir 3D-Beschleunigerkarten soll der PC-Version eine
Riissellange Vorsprung gegeniiber dem Playstation-Original verschaffen
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Die Actionstrategie um militante Regen-
wlrmer ist aus unseren Multiplayer-
Charts scheinbar gar nicht mehr wegzu-
denken, beste Voraussetzungen flr die
Frontschweine also — zumal sie die lusti-
ge Idee auf die Spitze treiben: Die Na-
tionen zweier Weltkriege prasentieren
sich in der Version fur kdmpfendes
Borstenvieh mit Fantasienamen wie
Saustralien, New Trogland oder Kap
Keilerkopf. Sobald man sich fiir eine der
sechs Parteien entschieden hat, sind die
Ahnlichkeiten aber nicht mehr zu (iber-
sehen. Schweine mit deutschen Pickel-
hauben, Schweine mit englischen Teller-
helmen, Schweine, Schweine, Schwei-
ne... :

Obwohl neben einem Trainingslager
auch 25 verschiedene Solomissionen
angekindigt sind, versprechen Internet-
Schlachten fir bis zu vier Schweinepries-
ter den meisten SpaB. Rundenweise
und mit einem knappen Zeitlimit im
speckigen Riicken hauen sich dann ma-
ximal acht Schweine starke Truppen
nacheinander ihre Granaten um die Oh-
ren, zielen mit dem Scharfschiitzenge-
wehr oder pflanzen ein Bajonett auf.
Weitere Waffen wie Colts, Schrotflin-
ten, Dynamitstangen, Raketenwerfer
oder hiipfende Cluster-Bomben

finden sich
im liebevoll Arnold Schwarzen-

gestalteten  €DE€T suhlt sich im
3D-Terrain. ~ Schiitzengraben
Klar, dass die

polygonalen Schlachtfelder nicht weni-
ger tlickisch sein werden als es ihre 2D-
Gegenstiicke in Worms sind: Seen, Flus-
se und steile Higel stellen untberwind-
liche Hindernisse dar, Minenfelder ma-
chen jeden Schritt zum Risiko. Wenn
dann etwa die Handgranate wegen ei-
ner Anhohe wieder zum Werfer kullert
oder eine mit Schweinepest verseuchte
Wolke vom Wind an den Absender
zurlickgeschickt wird, ist die Schaden-
freude unter den Spielern wohl ebenso
groB wie die Begeisterung Uber die vie-
len taktischen Optionen. Zu Letzteren
zahlt auch das Annektieren von herren-
losen Fahrzeugen und Geschiitzen. Mit
Jeep und Panzerwagen sind plétzliche,
schnellere Stellungswechsel méglich,
zudem darf man den Feind bereits aus
groBer Entfernung in Koteletts zerle-
gen.

Ubrigens wird man seinen Sauhaufen
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mit Orden behdngen dirfen, was aus
dem einfachen Eber-Rekruten irgend-
wann einen von vier Spezialisten
macht: Spione kénnen sich tarnen und
Gegenstande rauben, Sanitater ihre Ka-
meraden verarzten, Artillerieschitzen
schwere Waffen benutzen und Pioniere
mit Sprengstoff hantieren. Der Nach-
schub wird sich allerdings generell auf
Waffen, Munition oder Verbandskasten
beschranken, Verluste in den eigenen
Reihen werden also nicht ersetzt.

So unterhaltsam sich das alles anhort,
so gut sieht es bereits heute auf der
Playstation aus. Gar keine Frage, dass
die PC-Version noch schéner werden
soll. Sobald im Winter auch hier knall-
bunte Explosionen den amisant ani-
mierten Sauhaufen durcheinander wir-
beln, kommen moderne 3D-Beschleu-
nigerkarten und damit Lichteffekte zum
El_nsatzf wie sie auf der Konsole tech- Karriere im Schweinsgalopp: Orden machen aus dem gemeinen Eber einen Spezialisten fiir Spreng-
nisch einfach nicht maglich sind. Auch stoff, Sabotage usw. -

die vorlaufig etwas gewdhnungsbe-
durftige Steuerung wollen die Entwick-
ler wahrend der Anpassung an die Tas-
tatur noch entscharfen — Joypads will
man freilich weiterhin unterstiitzen.
Keinerlei Anderungen erwiinscht oder
erforderlich sind beim tollen Sound-
track. So stammen die urkomischen
Rickmeldungen alle aus der Feder
von Marc Hillefeld, der ja schon bei
der Ubersetzung samtlicher Folgen der
TV-Serie , Die Simpsons” Beachtliches
geleistet hat. Daran gemahnt ein
Name der insgesamt 48 schweinischen
Charaktere: Schwart Simpson. Im Ubri-
gen quittieren so illustre Figuren wie
Borst Tappert, James T. Quiek oder
Jean-Luc Pigard die Befehle der Spieler
mit jeweils charakteristischen Sprach-

samples. Und wenn Arnold Schwarzen- D Terin s Karmtferkalizs ‘ T

. . . -lerrain Tur Kampftterkel: 25 unterschiedliche Zahlenspiel fiir Frontschweine: 4 Spieler, 6 Natio-
eber seine Gegner mit einemn markigen Schlacht-Felder nen, 8 Schweinsképfe starke Truppen
,Hasta la vista” Uber den digitalen Jor-

dan beférdert, bleibt kein Auge
trocken.

Mit Frontschweine steht uns also mehr
als nur eine aufgewarmte Spielidee ins
Haus; eher schon eine gut abgehange-
ne Mischung aus Strategie und Ge-
schicklichkeit in zeitgemaBer Prasenta-
tion. Und vor allem erwarten uns hier
etliche Lacher im Schweinsgalopp — das
kurzlich angekindigte World Worms
Party wird sich schwer ins Zeug legen

@ Frontschweine
HERSTELLER: HIN{WEE
GENRE: Actionstrategie
28 el 13 A 4. Quartal 2000
ONLINE-INFO: EURHGTEayellX ey

Preis und Hardwareanforderungen stehen
noch nicht endgultig fest, doch tber LAN
oder Internet dirfen vier Frontschweine

- P i Schweinischer Wortwitz: Die 48 verschiedenen gleichzeitig ran. Online-Gebiihren sollen
mussen, um im direkten Vergleich nicht Einheiten quittieren Befehle mit jeweils eigenem nicht anfallen.
alt auszusehen. (rf) Sprachsample von Marc ,Simpson” Hillefeld
95
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Handel und Wandel in der La-
gunenstadt wahrend des 16.
Jahrhunderts, das klingt nach
einem echten Online-Erlebnis.
So kann man sich irren. ..

Probleme schon zu Beginn: Die Registrie-
rung funktionierte nicht, von einer Anlei-
tung oder Readme-Datei keine Spur.
Nach mehrmaliger Installation, englischer
Anmeldung trotz deutscher Version und
einem Absturz fand ich mich dann am ve-
nezianischen Hafen wieder — um festzu-
stellen, dass die ruckelige 3D-Grafik am
besten auf der Packung aussieht!

Auf dem Markt-
platz treffe ich end-
lich einen NPC, der
mir ein paar Arbei-
ter vermitteln kann.
Da ich als Winzer auf die virtuelle Welt
gekommen bin (auch wahrend des Spiels
durfen 20 verschiedene Werkstatten er-
worben werden, um z.B. Ziegel zu produ-
zieren), kann ich nun also im Produktions-
biro die ,Herstellung” von Trauben in
Angriff nehmen, um dann an der Waren-
bérse Geld zu machen. Auch individuelle

ockt keinen
)ogen aus seinem
alast

Grafik-Bugs gehéren hier leider ebenso zum Bild
wie grobe Pixel in der Nahansicht
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Auf der Suche nach einem versteckten Kunstwerk miissen spater auch geschichtliche Ratsel gelost werden

Absprachen und Spielergemeinschaften
sind moglich, bloB hatte ich mich nicht
fur einen weiblichen Charakter entschei-
den sollen: Der erste Kollege, den ich an-
treffe, rennt mir hinterher wie ein verlieb-
ter Dackel!

Na, auch er hat halt Probleme mit dem ei-
gentlich einfachen Spiel. Klar, wenn es le-
diglich eine Online-Hilfe gibt (selbst die
deutsche Homepage war zum Zeitpunkt
unseres Tests noch sehr unvollstandig)
und die Texte Uberwiegend englisch,
manchmal auch franzosisch sind. Warum
sollte man sich das antun? Bestimmt
nicht wegen der 6éden 3D-Umgebung im
Windows-Fenster, den eckigen Polygonfi-
guren und ihren schwachen Animationen
inkl. 20-Meter-Spriingen (ber den Bild-
schirm. Erst recht nicht fir den Sound,
der statt Musik und Sprachausgabe bloB
Wasserrauschen und Hintergrundgemur-
mel zu bieten hat.

Beim Antiquitatenhandler oder unter der Hand
kénnen Kunstwerke erworben werden

Schade um das interessante Szenario,
doch Cryos Online-Welt ist alles andere
als feudal. Dieses Game lockt keinen Do-
gen aus seinem Palast, mag die Nutzung
des Servers auch in den ersten sechs Mo-
naten kostenfrei sein. (tk)

Venezia
(France Telecom Multimedia/

Cryo Networks)

Dem Untergang geweihte Online-Wirtschaft

48%

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: fiir Fortgeschr.
Preis: ca. 90,- DM

Grafik

S

_@ i

M Sound
QU S8l Steuerung
Q" Motivation

DEIGUIERTE 1 CD, 280 MB auf der HD
STHEN B ab einem P133 (besser P200) mit 32 MB
RAM und Win 95/98
640 x 480 Pixel im Fenster, 3D-Beschleu-
nigerkarten und -Brillen werden tber Di-
rect3D unterstlitzt, Softwaremodus vor-
s3I handen

BRIl Soundeffekte abschaltbar, weder Musik
I noch Sprachausgabe
[ALTELEY Tastatur, Maus

LeIETd Packung deutsch, Spiel englisch

WIITEIE unbegrenzte Teilnehmerzah! Uber Inter-
net (im ersten Halbjahr keine Gebihren
IR | Server)

TRl v venezia-on-line.net

Grafik




Deutschlands erfahrenstes Spieletestmagazin
revanchiert sich fiir 9 Jahre Lesertreue:
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Testen Sie
den ganz neuen,
vollig anderen

PC Joker

3 Ausgaben lang
fiir nur

12,- D

6 CD-ROMs mit starken Vollspielen
und brandaktuellen Demos!

 Mehr als 700 Seiten voller Tests,
Previews, Specials und
Losungshilfen!

* Portofreie Lieferung in umweltscho-
nender Klarsichthiille!

e Fir nur 12,- DM statt der
regularen 26,70 DM!

Coupon ausfiillen und einsenden an:
Joker Verlag * Aboverwaltung
Max-Loidl-Weg 4 » 85598 Baldham

Vorteilsabo

Ja, ich bestelle die ndchsten 3 Ausgaben PC Joker Heft & Spiel fiir
DM 12,— statt DM 26,70 bei Einzelheftkauf. Ich spare damit DM
14,70. Bestellung nur gegen Vorkasse méglich (Scheck oder Bargeld
liegt bei). Wenn mit Erhalt der 3. Ausgabe nicht gekiindigt wird,

verlangert sich das Abo automatisch um 12 Ausgaben fir 91,— DM
(Ausland 100,—~ DM). Davon habe ich Kenntnis genommen.

Name/Vorname

StraBe/Hausnummer

PLZ/Wohnort

Datum/Unterschrift
(bei Minderjshrigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten)



Testindex

alle Tests ab Heft 9/99 auf einen Blick

Titel Ausgabe
108ix 4100
12 'Clock High 300
Abomination:

The Nemesis Project 1199
ACM 1918 1209
Age of Empires 2 1199
Age of Wonders 1/00
Allegiance 7100
Amerzone 11199
Ancient Conguest 500
Animaniacs Gigantic Adenture 10/99
AnstoB 3 300
Arcatera 100
Amred Fist 3 1299
Amy Men: Air Tactics 800

Army Men: Toys in Space 200
Asheron's Call 29
Asheron's Call (dt.) 500
Asterix und Cbelix gegen Casar 3100
Atari Collection 2 10199
Allantis 2 300
Austin Powers: Operation Trivia 12/99
Autcoahn Raser 2 1299
Autobahn Total 1299
Avalon Hills Diplomacy 200

Battle of Britain 1099
Battlezone 2 1100
Battlezone 2 (dt) 4100
Beach Head 2000 800
BHunter 100
Big Bang 300
Biing! 2 12199
Braveheart 99
Bundesliga 2000:

Der FuBballmanager 12199
Bundesliga Stars 2000 999
Business Tycoon 600
Carnivores 2 1100

Castro! Honda Superbike 2000 10/99

Catan - Die erste Insel Selo 12199
Catan - Dig erste Insel Mulii 12196
Chessmaster 7000 200
Civiization 2 Testof Tme 11498
Clans 12198
Close Combat 4 2100
Codename: Eagle 12199

Command & Conquer 3 Solo 11/99
Command & Conquer 3Multi  1%/99
C&C 3 Tiberian Sun: Feversturm  5/00

Corum 2 1299
Croc:2 500
Crusaders of Might and Magic ~ 4/00
Daikatana 00
Dark Project 2 5100
Dark Reign 2 800
Dark Secrets of Africa 1099
Darkstone 10199
Das GZSZ-Quiz 700
Days of Oblivion 2 100
Dead Reckoning 10689
Delta Force 2 i
Demise: Rise of the Kutan 3460
Demolition Racer 4100
Der Fluch der Azieken 600
Der Klomanager 500
Der Verkehrsgigant 40
Deus Ex Bi00
Deus Ex (dt) 500
Deutschl. Europameister 2000 7/00
Devil Inside 5/00
Diablo 2 800
Die 24 Stunden von Le Mans  1/00
Die Knickeroocker-Bande:

Das Phantom der U-Bafn 9100

Dig Original Moorhuhn Jagd 860
Die Rache der Sumpihiner 600

Die Siedler 3: Amazonen 11799
Die Siedler 3 Gold Ed. 400
Die Zeftmaschine 600
Dino Crisis 8i00
Dirt Track Racing 300
Disciples:

Jiinger des heiligen Krieges 4100
Dracula Resurrection 400
Drakan: Order of the Flame 10/
Driver 11188

DSF Allstar Tennis 2000 9io0
DSF Ultimate Golf 999
DSF Welt FuBball Manager Sl 500
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DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME WURDEN MIT EINEM HIT GEKURT!
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Simu'ation
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Sport
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Sport
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Sport
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DSF Welt FuBball Manager Multi- 500
Earth 2150 12189
Earth 2150 2.0 00
Earthworm Jim 30 200

Edgar Torronlecas’ Evteme Biver 1299

Email Games 1299
Enemy Engaged 500
Euro 2000 7100
Everquest: The Ruins of Kunark 7/00
Evolva 500
Excert Pool 1199
F12000 8i00
F1 World Grand Prix 700
FiA-18 300
F/A-18 E Suger Homel 300
Faust 1299
Figrce Harmony 189
FIFA 2000 12199
Fingl Fantasy 8 300
Flanker 2.0 1160
Flight Simulator 2000 Prof. Ed. 1100
Fiight Unlimited 3 12598
Flughafen Manager 400
Fiying Heroes 70
Fiy! Solo 999
Fly! Mult 999
Force 21 9/99
Ford Racing 200
Farmei Eins 89 200
Freespace 2 1299
Freespace 2 (dt) 2/00
Fritz6 2000
Full Strength

Strongman Competition 600
Fiinf Freunde auf Schatzsuche | 2100

Fufball Intemational 2000 10/88:
Gatriel Knight 3 1100
Ge Kart Racing /99
Gold Games 4 12199
Gorky 17 1208
GP 560 10/98
Grand Prix 3 900
Grand Prix World 400
Ground Control Bi00.
GTA2 12/98
Gulf War Operatior Desert Hammer 12/89
Gunship! 500
Hall-Life: Opposing Force 200
Hangsim 200
Hatirick! Wins 1298
Hazard 300
Heroes of Might and Magic 3:

The Shadow of Death 600
Hidden and Dangerous 9/%9
Hidden & Dangerous:

Fight for Freedom 200
High Tech Start Up 10
Homeworld 11189
Hot Chix'n'Gear Stix 500
Hugo XL 999
Hype - The Time Quest 150
Ibiza Comic Poker 400
leewind Dale 80
leewind Dale (dt) 900
Imperium der Ameisen 900
Imgerium Galactica 2 o
Independence War

Special Edition Defiance 12099
Indiana Jones und

der Turm von Babel 1100
Infestation Solo 900
Infestation Mul 900
Interstate 82 1100
Invictus 300
#A52: Team Alligalor 200
Kafer total

400
Karpov Schachschule 2%
Kicker FuBbalimanager 1199

Killer Loop 20
King of Dragon Pass 2000
Kiss Psycho Circus:

The Nightmare Child 900
Kleopatra - Kénigin ces Nils /00
Legacy of Kain: Soul Reaver  11/99
Lego Racers 10/98
Lego Rack Raidsrs 12199
Lemmings Revolution 600
Links Exireme 999
Links LS 2000 200
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Live Wire! 9%
LKW Raser 99
Luia Fiipper 2000
Madden NFL Football 2000 11/39
Majesty 500
Martian Gothic: Unification 7400
MDK 2 7100
Mechwarrior 3: Pirate’s Moon 3100
Messian 2100
Messiah (0t 800
Metal Fatigue 400
Michelle Kwan Figure Skating ~ 2100
MG Aley %9
Might and Magic 7 699
Might and Magic 8:

Day of the Destroyer 800
Missile Command 300
Morpheus 19
Motocross Madness 2 7i00
Motor Harley-Davidson Cycles 1100
NASCAR Racing 3 1299
NASCAR Road Racing 10199
Nations Fighter Command 11,88
NBA Bas«elball 2000 12199
NBA Inside Drive 2000 11199
Need for Speect: Porsche 5000
Nelson Piquet's

Grand Prix Evolution 600
Nerf Arena 300
NHL 2000 11799
Noctume 12198
Nox 300
Odyssea 800
Operafion Mitteimagr 400
Oulrage 200
Pandora’s Box 12199
Panty Raider:

From Here to Immaturity 800
Panzer Elite 1198
Panzer General 4 11199
Patti Pains Bondage Poker 800
Parkan: Die mperialen Chronken 500

Pegp! 300
Pharao 12189
Pncenix 200

Plenescape: Toment 200

Planescape: Torment (dz.) 300
Play the Games Vol. 2 1289
Pang 12189
Pringe of Persia 3D 189
Pro Pinball: Fantastic Joumney 200
Puma Strest Soccer 9/99
Puzzle Boble 2 12199
Puzzle Trouble 500
Q'bert 200
Railroad Tycoon 2:

Rainbow Six: Rogue Spear  11/89
Rally Championshiz 1100
Rally Masters 6100
ran Trainer 3 2000
Rayman 2 12199
Renegade Racers 400
Revenant 1299
Re-Volt 1099
Riding Star 1198
Risiko 2 400
Rising Sun 400
Rogue Spear. Urban Operations 600
Roland Garros 2000

French Open a0
Rollcage Stage 2 600
Rollercoaster Tycoon:

Added Attractions Pack 12199
Sega Rally 2 1099
Septerra Core 1100
Seven Kingdoms 2 1099
Shadow Company (dt.) 11189
Shadow Watch 6/00
Shadowman 1099
Shogun - Total War 600
Sid Meier's Antietam 200

Silkodene Honda Metocross GP - 5/00
Sim Cily 3000 Deutschiand ~~ 7/00
Shnistar: Unleashed 11/99
Skispringen 2000 Solo 300

Skispringen 2000 Mutt 300
Skout 1109
Slamtitt Resurrection 500

Slave Zero 300

Rubrik
Action
Sport
Simulation
Sport
Strategie
Genremix
Action
Simulation
Genremix
Genremix
Shrategie
Sport
Simulation
Abenteuer

Abenteuer
Action
Abenteuer
Sport
Sport
Sport
Sport
Simulation
Sport
Sport
Sport

Sport
Online
Sport
Genremix
Genremix
Genremix
Strategle
Sport
Stratege

Genremix
Simulation
Strategie
Genremix
Action
Genremix
Strategie
Action
Abanteuer
Abenteuer
Genremix
Action
Action
Simulation
Sport
Strategie
Strategie
Action

Genremix
Sport
Sport
Sport
Agtion
Actien
Abenteuer
Sport
Sport
Strategie
Strategie
Genremix

Spor
Spor

Simulation
Sport
Abenteuer
Strategie
Strategie
Strategie
Action
Strategie
Strategie
Sport
Strategie
Acticn
Sport
Sport
Actien
Techn. Simulation
Action

Urteil

66%
3%
3%
T
6%
2%
85%
83%
82%
82%
83%
65%
66%
%%

%
2%
8%
44%
1%
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85%
3%
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48%

19%
80%
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Titel Ausgabe  Rubrik
Soapy Pictures 300 Genremix
Soldier of Fortung 500 Action
Soulbringer 700 Abentsuer
South Park: Chef's Luv Shack 200  Strategie
South Park Rally 300 Sport
Spaca Invaders 12198 Action
Spec Ops 2: Green Berets Solo 2000 Genremix
Spec Ops 2: Green Berets Multi 200  Genremix
Spirit of Speed 1937 200: Spont
Star Trek: Armada. 500 Strategie
Star Trek: Conquest Onfine 900 Online
Star Trek: Der Aufstand 1400 Abenteuer
Slar Trek: Klingon Academy ~ 800'  Simulation
Star Trek: Starfiest Command 8/99. Stiategie
Star Wars: Force Commander 500 Strategie
Star Wars: Pil Droids 100 Strategie
Starlancer 600  Action
Starlancer (dt) 800 Action
Starship Soldiers 600  Stategie
Stephen King's F13 400 Genremix
Stinky & Biber 300 Action
Streat Luge Racing 800 Sport
Super 1 Karting 00 Sport
Superbike 2000 400 Sport
Supreme Snowboarding 1100 Sport
Suzuki Alstare Extreme Racing 700 Sport
SWAT3 200 Genremix
System Shock 2 1099 Genremix
System Shock 2 (dt.) 1199 Genremix
Tachyon - The Fringe 700 Action
Tarzan 100 Action
Terminus 900 Simufation
Test Drive 6 200 Sport
Thandor 200 Strategie
The 4th Coming 1089 Online
The Dukes of Hazzard 900  Action
The Longest Joumey 4000, Abenteuer
The Next Telris 200 Genremix
The Nomad Soul 12199 Genremix
The Sims 400 Simulation
The Wheel of Time 100 Action
Theme Park World 100 Simulation
Theocracy Solo 400 Strategie
Theocracy Mul 400 Strategie
Tiger Woods PGATour2000 600 Sport
Tomb Raider 3 Director's Cut 800  Action
Tomb Raider 4 1100 Action
Tonic Trouble 1000 Action
Total Anninilation: Kingdoms 893 Strategie
Total Scecer 2000 200 Sport
Toy Story 2 200 Action
Toyota Adrenaline Challenge 600  Cnline
raiters Gale 1199 Abenlever
Trickstyle 199 Sport
Trivial Pursuit Jahrisd Ed. 200  Strategie
Tzar 500  Strategie
UEFA Champions League

Saison 1989/2000 600 Sport
UEFA Manager 2000 700 Sport
Ultima 9: A i 200 At
Ultima 9: Ascension (dt) 5100

Ultima Onling: Renaissance 7100 Abenteuer
Unreal Mission Pack 1:

Retum to Na Pali 999 Action
Unreal Tournament 999 Online
Unter schwarzer Flagge 10899  Strategie
Urban Chaos 200 Genremix
Uraubs-Raser 700 Spot
USAF 1000 Simulation
Vampire: Die Maskerade -

Redemption Solo 800  Abenteuer
Vampire: Die Maskerade -

Redemption Multi 800 Abenteuer
Virtual Skipper 600 Sport
Vynuz 500 Action
Wallstreet Tycoon 600 Simulation
Warcraft 2 Battle.net Ediion — * 100 Online
Wargamer 1813 1100  Strategie
Warhammer 40.000: Aites of War 10198 Strategie
Warlords Battlecry 900 Strategie
Wild Wil West 500  Abenteuer
Wings of Destiny 100 Simulaion
XTom 30 7000 Action
X-Tension 900  Simulation
Y2K 300 Abenteuer
Youdon'tknow Jack3Solo 6100 Genremix
You don't know Jack 3 Multi 6100 Genremix
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Redaktionsfavoriten

BRIGITTA =

SYDNEY 2000
Weils mich an schone Zeiten vor dem 64-er
erinnert

JACK W
SUDDEN STRIKE
Was so lange wahrte, musste ja wohl endlich
gut werden!

MARKUS I

AOE 2: THE CONQUERORS EXPANSION
Den Nachschlag zum Erfolgsrezept finde ich
besonders lecker

PAUL

HEAVY METAL FAK.K, 2
Coole Braut mit dicken Wummen:
Julie, | love you!

RICHY

STAR TREK VOYAGER: ELITE FORC
So nah war man Seven of Nine noch nie...

STEFFEN 2 o
PG: UNTERNEHMEN BARBAROSSA
Weil ich mir hier endlich mal wieder Zeit zum
Nachdenken nehmen kann

TIMO o\

CULTURES 2
Die Wikinger sind mir ans Wuselstrategen-
herz gewachsen

TRILLE ol
DIE SIMS: DAS VOLLE LEBE
Das volle Leben ist das pralle Leben, yeah!

( Chartsj

Auch vor dem , Payback” zahlt es sich aus, hier mitzumachen: Unter allen, die uns eine
Auflistung ihrer aktuellen Lieblingsspiele (Multiplayer- und/oder Online-Favoriten bitte
getrennt anflhren) schicken, verlosen wir wieder drei astreine PC-Knaller! Zur Teilnah-
me geniigt eine Postkarte oder E-Mail, die Anzahl der Nennungen ist véllig gleichgil-
tig. Nicht zugelassen sind indizierte Titel sowie der Rechtsweg, dafir ist die Angabe ei-
nes Wunschgewinns erlaubt. Postadresse nicht vergessen und viel Gluck!

Joker Verlag ® Charts ® Max-Loidl-\Weg 4 ¢ 85598 Baldham
E-Mail: charts@pcjoker.de

1. (2) AGE OF EMPIRES 2
2. () DIABLO?2

3. (1) DIE SIMS

4. (3) HALF-LIFE

5. (8) DIE SIEDLER 3
6. (5) NFSPORSCHE
7. (4) ANSTOSS 3

8. (7) FIFA 2000

9. (6) COMMAND & CONQUER 3
0.(10) PHARAO

. (1) HALF-LIFE
(4) AGE OF EMPIRES 2

. (3) UNREAL TOURNAMENT
. (2) STARCRAFT

(5) WORMS ARMAGEDDON

VR WN

Die Gewinne

GIROUINL

ZONTROL

DIABLO 2

GRAND PRIX 3

VAMPIRE: DIE MASKERADE
DEUS EX

DIE SIMS

ICEWIND DALE
STARLANCER

C&C3: FEUERSTURM

NFS PORSCHE

DARK REIGN 2

e, e, o
oW’ N Wl -
e e S S T e S o S

—
|

(1) ULTIMA ONLINE
(2) EVERQUEST

(4) AIR ATTACK

(3) WARBIRDS

(5) STARSIEGE TRIBES

929

www.pcjoker.de PCJ 1000



‘ Joker-Shop )

Grof3e Splele furs klelne Budget'

Sub Culture | Jack Orlando

3D-Unterwassersim
im Stil des Klassi-
kers ,Elite”

nur

Caribbean Disaster

A ran
Super Konvertierung des Trditice
satirisch-sirategischen i
Bretispiels , Junia” Trainer 2

nur im Jewelcase  nur

Air Wnrriof 2

X, JOKER HIT COLLECTION
Der weltberiihmie (& Die Hohlenwelt Saga
Online-Flugsimulator
mit Solopart

] Anleitun%
® Komplettldsung

nur im Jewelcase nur

HOMEWORI.D

Echizeitstrategie im All,
erstmals wirklich
dreidimensional

(90% in PC 11/99)

hier nur

Diese Artikel kénnen nur gegen Nachnohme oder Vorauskasse hestellt werden!

Dunkle Manover

W Brillante Rundenstrategie
/& im Stil der 30-er Johre

im Jewelcase  nur

Betrayal at Krondor
b Episches Rollensplel

Minigolf Deluxe
Originelles Minigolf

im Jewelcase  nur
Der Reeder

Wirtschaftssimulation
der Extraklasse

im Jewelcase  nur

N DER VERKEHRSGIGANT |

Verkehrssimulation mit Sucht-
garantie: gigantisch gute
Unterhaltung

(86% in PCJ 4/00)

hier nur

Achtung: Angebote nur bis 2. Oktober giiltig. Nur solange der Vorrat reicht. Lieferungen ins Avsland sind generell nur gegen Vorauskasse
moglich. Bei Annahmeverweigerung von per Nachnahme bestellten Artikeln werden pauschal DM 20,~ fiir entstandene Gebiihren berechnet!

JEWELCASES
fiir lhre individuelle (D-Sammlung

Hiille passend fiir
jeweils eine (D

LOSUNGSHILFENORDNER

=

Losungshilfen
perfekt archiviert

=

SAMMELORDNER L
—  Polylein-Ordner

passend filr einen Jahr un ) o 2-Ring-Bige
“2 AUS [ Ei'l ﬁ ® Riickenbreite 40 mm

PC Joker Heft & Spiel m

Die Geschenkidee g

zum Abo! 7

Q

ohne Inhalt ~l

100

PCJ10/00 www.pcjokerde

[ x“hehaspil

E:‘Hﬁhlw €D Collection

€D Collection

CD-TASCHE

Fiir zu Hause und
unterwegs! Prakfisches
Archiv fiir 12 Silberscheiben

JOKER- MAUSPAD

Der Klassiker!

Alle Preisangaben in DM und Euro



PC JOKER

(ohne (D)

Jede Ausgabe bis
emschheﬂ

lich 8/96 nur noch

»

Spiele

® Reunion (SIM)

® Nick Faldo’s Champ. Golf (SPO)
* Empire Soccer (SPO)

* Magic Boy (J&R)

© (ool Croc Twins (J&R)

Komplettlosungen:
 Command & Conquer
* Space Quest 6

© Albion

* King's Quest 7

© Hihlenwelt Saga

LOSUNGS-
HILFEN

~ Gewusst WO + WIE !

Sie suchen eine
Spielelosung?

© Joker-Losungsindex aufschlagen

e Ausgabe von PC Joker notieren,
in der die gesuchte Lésung, Tipps
oder Cheats verdffentlicht wurden

e Sofort im Joker Shop bestellen!

Lieferung erfolgt schnellstmaglich!

SOMMER-ANGEBOT!

Nur diesen Monat zum Sonderpreis !

3 SPIELE + 5 HEFTE im VORTEILSPACK

Achtung! Angebot nur bis 2. Oktober 2000 giiltig.
Nur solange der Vorrat reicht.

Versand nur gegen Nachnahme uder Vorkusse

ZAHLUNGSBEDINGUNGEN

Zahlungs— und Lieferbedingungen

* Rechnung sofort ohne Abzug fiillig.

* Bestellungen iber DM 100.~ sind nur als Nachnahme oder per
Vorauskasse maglich.

 Unfreie Retouren werden nicht angenommen.

© Bei Annahmeverweigerung werden die entstandenen Portoge-
biihren berechnet.

 Pro Bestellung werden pouschal DM 6,50 Versandkosten berechnet.

* Ware bleibt bis zur endgiltigen Bezahlung Eigentum des
Joker Verlags.

Alle Preisangaben in DM und Euro

AMIGA-EMULATOR

Diese CD-ROM macht aus hrem Penfium
(ab 8 MB RAM) einen vollwertigen Amiga
(ca. 800 Programme)

0/97 1 Reurion (SIM), Emplre Soccer (SPO), ; N
i 1 D) \ Nick Foldo's Golf (SPO), Magic Boy (J&R), ;

| The Cool Croc Twins [J&R) 500(256 |
~ 11/97 | Bazooka Sue (ADV], Dunkle Schatten 1 & 2 [ADV) | 8,50 4,35
12/97 Hind (SIM) 8,50 |4,35
6/98 | Freddy Pharkas (ADV), Surface Tension [ACT] 850 4 35
9/98 | Caribbean Disaster (STR] 8,50 [4,35
10/98 | Larry 5+ 6, Laffer Utilties (ADV) 8,90 |4,55
12/98 | Dunkle Manéver [STR) 8,90 |4,55
~2/99 | Tunnel BT [ACT], Dark Seed 2 [ADV] 8,90 4,55
4/99 | Stratosphere (GM) 18,90 4,55
6/99 Max Montezuma (ACT) 8,90 4,55
7/99 | SCARS. [5PO) 890 4,55
8/99 [ A Muncger Professional (SPO) 8,90 |4,55
9/99 | Asghan [ACT) 8,90 4,55
10/99 | Pandemonium 2 [ACT], Streef Racer [SPO) | 8,90 14,55
11/99 | Redline Racer [SPO), Action Soccer (SPO] | 8,90 /4,55
12/99 V 2000 (ACT) 8,90 (4,55 |
1/00 | Robo Rumble (STR], Chartbuster (SIM] 8,90 [4,55
2/00 | Xenocracy (ACT) 8,90 (4,55
3700 | Earth 2140 [STR] inkl. Moorhuhn! (TIPP] 8,90 4,55
4/00 | Wargasm (ACT) 8,90 |4,55
5/00 | Caesar2(STR) 8,90 |4,55

6/00 | Skull Caps [STR) 1890455 |

7/00 | Renta Hero (ADV) 8901455 |

: 8/00 | Das fiinfte Element (ACT) 8,90 (455 |

N\ 9/00 [ SWAT2[STR) 8,90 455 4

S  engl. Version
U Empf VK 69,-DM

6 CDs, randvoll
mit Vldeos Demos
und Goodies

Best of 1998/1999"

BESTELL-HOTLINE

Bestellannahme

Rund um die Uhr!

Fax: 08106/8996-07
E-Mail: shop@pcjoker.de

Wir sind gerne fur Sie da!

Mo. - Fr.: 9.00 - 18.00 Uhr
Mi.; 9.00 - 19.00 Uhr

www.pcjoker.de

@ 08106/89 96 - 01

CJ 10/00



' Update Service)

GEMEINSAM GUNSTIG

i Der Kooperation von Eidos und dem

i Fernsehsender SAT.1 verdanken wir das
i neue Budgetlabel SAT.7 Games — groBe
i Spiele zu kleinen Preisen lautet hier die

i Devise. Umgesetzt wird sie zunachst mit
i dem ersten Auftritt der kultigen PC-Ar-
i chdologin Lara Croft im Actionabenteu-
er Tomb Raider (PCJ 1/97, 88%, Hit),

i dem 3D-Schocker Legacy of Kain:

i Soul Reaver (PCJ 11/99, 77%), dem

i spielstarken Schachprogramm Fritz
5.32 (nicht bewertet), der Rennsimulati-
i on Official Formula One Racing 1999
i (PCJ7/99, 71%) und einer Sammlung
von populdren Kartenspielen namens

i Gut gemischt (nicht bewertet). Diese

i Titel sind ab sofort fiir nur noch je

i 19,95 DM erhaltlich, weitere sollen fol-
i gen.

VD)

RACIHWG

CHICKEN GUN

Dass Produktqualitdt auch umgekehrt proportio-
nal zu den Verkaufszahlen stehen kann, hat
Koch Media mit seinem Moorhuhn-Klon Die Ra-
i che der Sumpfhihner (PC) 6/00, 17 %) ein-
drucksvoll bewiesen. Das Teil ging weg wie fri-

| sche Hahnchen, weshalb jetzt mit dem Die Ra-

. che der Sumpfhiihner Add-on weiter auf das
i wehrhafte Federvieh geballert werden darf. Ge-
gen 19,95 DM gibt es mit Wiiste, Geisterschloss,
Vergnugungspark und Gespensterdorf vier neue
Welten sowie zusatzliche Waffen wie Fliegen-
klatsche oder Speerwerfer. AuBerdem heiBt es

| nun via Netzwerk bzw. Internet auch fir geselli-
d ge PC-Jager: Weidmannsheill
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GEPFEFFERTE SCHNAPPCHEN

! Novitas fiillt das Sommerloch mit Nach-
! schub fur die preiswerte Serie Green

! Pepper Best Entertainment, Fir je 12,95
{ DM stehen jetzt die beiden Adventures
Voodoo Kid (PCJ 9/97, 78%) und

! Zork: Der GroBinquisitor (PCJ 1/98,

i 82%), der Echtzeitklassiker Command

! & Conquer: Der Tiberiumkonflikt
(PCJ 9/95, 88%, Hit), der launige 3D-

! Plattformer Starshot: Panik im Space

! Circus (PCJ 3/99, 82%) sowie last, not

! least der klassische Aufbauhit Die Sied-
i ler (PCJ 8/94, 91%, Hit) in den Handler-
{ regalen.

BATTLE ISLE PLATINUM

i Kurz bevor die neuen Schlachten um die
i traditionsreichen Kampfinseln geschla-
gen werden, macht Blue Byte allen Fans
i gepflegter Rundenstrategie ein grandio-
i ses Angebot: Fir gerade mal 40,—- DM

i enthalt diese Compilation alle bislang

i erschienenen Titel der beliebten Serie!

i Im Einzelnen wéren das der Erstling
Battle Isle (PCJ 1/92, 88%, Hit) samt

i den Data Disks 1 & 2 (nicht bewertet),
dann Battle Isle 2 (PCJ 3/94, 91%, Hit)
i inklusive Scenery CD (nicht bewertet)

i sowie Battle Isle 3 (PCJ 10/95, 73%).

i Dazu gibt es noch die mit ,Battle Isle
Phase 4" untertitelte 3D-Alienhatz In-

. cubation '
F(PC)11/97,
i 82%) nebst
i dem Incu-

i bation Mis-
i sion Pack

{ (nicht be-

i wertet) -

¢ nicht nur far
i Sammler ein
i absolutes

: Muss!

/BATILE ISLE

JETZT PREISWERTER

...ist Topwares 3D-Echtzeitstrategical
Earth 2150 (PCJ 12/99, 85%, Hit) zu
haben: 49,95 DM

...Ist auch lkarions Fantasy-Strategie
Demonworld (PCJ 12/97, 75%), die
nach Aufnahme in die glinstige CD-
ROM Gallery von DTP Neue Medien
nur mehr schlappe 19,95 DM kostet.

...sind zu guter Letzt Sierras 3D-Shoo-
ter-Komplettpaket Half-Life Genera-
tion (nicht bewertet) und das Grusel-
abenteuer
Gabriel
Knight 3 (PCJ
1/00, 82%)
aus gleichem
Hause:

je 40,- DM




PLAY THE GAMES VOL. 3

Satte 15 Spiele mit einem Wertungsdurchschnitt von sage

und schreibe 83 Prozent flr weniger als 70 Mark in einer
Box: Mit dieser Compilation haben sich Eidos, Electronic
- Arts und Infogrames selbst tbertroffen!

SRR W)

i Commandos - Hinter feindlichen Linien
Ein innovatives Spielkonzept, eine seiner-
{ zeit revolutionare Grafikengine und intui-
! tives Handling — 1998 landete das Echt-
! zeitstrategical von Pyro Studios/Eidos bei
i der Wahl zum Spiel des Jahres nur knapp
i hinter Anno 1602 auf dem zweiten Platz.
! Das Dirigieren des sechs Spezialisten star-
i ken Himmelfahrtskommandos tber 24

i Missionen an vier verschiedenen WW2-

! Kriegsschauplatzen bietet reichlich takti-
i schen Tiefgang. Und auch der Multiplay-
i ermodus mit der Option fiir Teamarbeit

¢ st eine Klasse fiir sich!

Inhalt

Populous 3: The Beginning

Das 3D-Prequel zu Bullfrogs kultigem Fir-
menerstling Populous bietet Echtzeitstra-
tegen viel: In 25 Missionen flhrt man sei-
ne ebenso zauberhafte wie -kundige
Schamanin mit Unterstitzung ihres (in
funf Berufsgruppen aufgeteilten) Gefol-
ges zum Sieg. Die Steuerung ist handlich,
die Aktionsmoglichkeiten sind tiberschau-
bar — und beliebig kombinierbar, was tak-
tische Vielfalt fur jeden Spielertyp garan-
tiert. Last, not least versprechen die
hibsch animierten Inselwelten auch Mul-
tiplayern gottliches Vergniigen.

G H TS

Titel Genre USK-Freigabe Test in Original-
Ausgabe wertung
Commandos - Hinter Echtzeitstrategie ab 16 Jahren PCJ 7/98 86%, Hit
feindlichen Linien
Dark Project Egoshooter/Adven.  ab 16 Jahren PCJ 2/99 83%
Driver Actionraserei ab 6 Jahren PCJ 11/99 87%, Hit
Dune 2000 Echtzeitstrategie ab 12 Jahren PCJ 9/98 73%
Dungeon Keeper 2 Strategie ab 12 Jahren PCJ 8/99 83%
Fritz 5.32 Schachprogramm  ohne Altersbeschr. - -
Outcast Actionabenteuer ab 16 Jahren PCJ 8/99 86%, Hit
Populous 3: Strategie ab 12 Jahren PCJ 12/98 87%, Hit
The Beginning
Silver Action-Rollenspiel  ab 12 Jahren PCJ 5/99 85%, Hit
Sports Car GT Rennspiel ohne Altersheschr. PCJ 7/99 81%
Supreme Sport ohne Altersheschr. PCJ 1/00 77%
Snowboarding
Tomb Raider 3 Actionabenteuer ab 12 Jahren PC) 1/99 85%, Hit
Die Volker Aufbaustrategie ab 6 Jahren PCJ 7/99 88%, Hit
Ultima Online: Rollenspiel nicht gepriift PCJ 7/00 80%
Renaissance il
Warzone 2100 Echtzeitstrategie ab 12 Jahren wPE 15799 77%

Update Service _

TUHRLIBAY J ]
¥ . 2
& K ]

Driver

Unsere Leser haben die Raserei von Reflec-
tions/Infogrames zum Rennspiel 1999 ge-
wahlt. Nach erfolgreich absolvierter Fahr-
prufung stellt man hier im Story-Modus
Uber 44 Missionen sein Kénnen als Flucht-
fahrer in San Francisco, Miami, New York
und Los Angeles unter Beweis. Dazu kom-
men Ubungsrennen gegen den eigenen
Ghost oder nette Modi wie das maglichst
lange Uberleben gegen tiberméachtige Ge-
setzeshiter. Funkmusik aus den 70-ern,
coole Sprachausgabe und eine prazise
Steuerung versprechen FahrspaB pur.

O3
Sl

Eine so hochwertige Spielesammlung fir
jeden Geschmack gab es noch nie:
Knapp die Halfte der Titel wurde mit ei-
nem Joker-Hit gekrt, Fullstoff sucht man
in dieser Box vergebens. Wer dazu das
offizielle, 248 Seiten starke Losungsbuch

sucht, wird gegen zusatzliche
24,95 DM fiindig. (st)

Play the Games Vol.3 ;) <
(Eidos/Electronic Arts/
Infogrames)

15 Top-Games zum Schndppchenpreis -
ein Hammer!

Preis:

©
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‘ Update Service )

AGE OF EMPIRES 2: THE CONQUERORS EXPANSION

Mit Erich dem Roten auf der Suche nach der neuen Welt,
- mit Attila auf Raubzug: Das erste Add-on zu Microsofts

Megaseller ist da!

Eine von drei neuen Aufgabenstellungen fiir Standardspiel und Multiplayer: Verteidigen Sie das
: koreanische Weltwunder gegen japanische Vandalen

{ Von den vier neuen Kampagnen a 6 bis 8
! Einsatzen widmet sich eine den groBen
! Eroberern der Geschichte; die tibrigen fol-
i gen jeweils einer fortlaufenden Story.
{ Doch ob Sie nun zu den Wikingern ins
! Drachenboot steigen, den Hunnenkdnig
i auf seinem Feldzug gegen das rémische
{ Imperium begleiten oder dem Spanier El
! Cid bei der Gefangennahme von Kénig
i . Alfonso zur

- Ein Schmankerl! Hand gehen,
i ' stets sind die
i Missionen abwechslungsreich inszeniert
: und trotz einstellbarem Schwierigkeits-
! grad nicht einfach zu bewaltigen.
Insgesamt warten mit den Hunnen, Azte-
! ken, Mayas, Koreanern und Spaniern funf
{ neue Zivilisationen auf den Spieler — alle
i mit eigener Architektur, speziellen Einhei-
! ten und neuen Technologien wie etwa der
: Theokratie. Dartiber hinaus haben auch
: die aus dem Hauptprogramm bekannten
: Volker und Truppengattungen dazuge-
 lernt und besitzen jetzt beispielsweise bes-
i sere Angriffswerte. Uberhaupt die KI: Ab
i sofort darfen Schiffe in Formationen be-
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wegt werden; Arbeiter stellen sich beim
Bau von Mauern nicht mehr gar so unge-
schickt an. AuBerdem wurden die Stan-
dardspiele um drei Modi erweitert, was
auch die Multiplayer-Games auf sechs Va-
rianten erhdht. Neuerdings soll man also
etwa ein Denkmal erobern oder ein Welt-
wunder vor Attacken beschiitzen.

Wegen der wunderhlbschen Animatio-
nen und Auflésungen bis zu 1280 x 1024
Iso-Pixeln sieht das alles wieder sehr gut
aus; mégen Die Siedler auch nach wie vor
ein bewegteres Bildschirmleben fiihren.
Und obwohl die Szenarien einfallsreicher
als bei Age of Kings gestaltet wurden, fin-
den sich doch noch ein paar eher detail-
arme Orte. Wer aber in verschneiten
Landschaften oder tropischen Waldern
auf fur die jeweilige Region typische Fau-
na und Flora trifft, hat das sofort wieder
vergessen — auch wegen der brandneuen
CD-Musik und der glasklaren Sprachaus-
gabe. Sollten Sie dennoch andere Grafik
im Sinn haben, k&nnen Sie per integrier-
tem Editor ja eigene Umgebungen ent-
werfen.

CONQUERORS

e,

EXPANSION

Neue Bauten fiir fiinf neue Vélker, detailverliebt
wie eh und je

Optisch besonders gefillig sind die verschneiten
Wikinger-Szenarien

Fazit: Ein Schmankerl fiir alle Fans kom-
plexer Echtzeit- und Aufbaustrategie. Wer
das Hauptprogramm tatsachlich noch
nicht besitzt, hat jetzt einen Grund mehr,
das schleunigst zu andern — zumal
auch eine komplett deutsche Versi-
on bereits in Arbeit ist. (tk)

Aok 2: The Conquerors (/!1\ -
Expansion gg}‘(
(Ensemble Studios/Microsoft) < &

Ein gelungenes Add-on: neue Kampagnen, Vél-
ker, Bauten, Einheiten und Spielmodi fiir alte
Aufbau- und Echtzeitstrategen

USK-Freigabe:  ab 12 Jahren

Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca.59,-DM
Online-Info:

www.microsoft.com/games/age2
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‘ Update Service )

ROLLERCOASTER TYCOON: LOOPY LANDSCAPES

Fahren, fahren, fahren auf der Achterbahn: Hasbro Inter-
| active présentiert die zweite Erweiterung zum Megaseller
 von Microprose.

i Obwohl der ,Heide Park" detailreich digitalisiert wurde, hilt sich der Wiedererkennungswert in Grenzen

i Vor anderthalb Jahren legte Chris Sawyer
das Hauptprogramm vor und kniipfte da-
i mit nahtlos an den Erfolg von Bullfrogs

i Rummel-Simulation Theme Park aus

{ 1994 an. Es folgte das Added Attractions
i Pack; jetzt gibt es abermals reichlich

{ Nachschub in Form neuer Szenarien und
i Attraktionen.

{ Ein Park in vereister Winterlandschaft

! oder einem Vulkankrater? Alles ist mdg-

{ lich. Obwohl die Missionsziele im ge-

; wohnten Stil
gehalten wur-
den und der
Schwierig-

i ' keitsgrad
nicht weiter zugelegt hat, sorgen dabei
teilweise veranderte Aufgabenstellungen

{ fur Abwechslung. So muss nun etwa

! eine bestimmte Anzahl von Achterbah-
nen mit einer bestimmten Erregungsrate
i errichtet werden. Wie ware es beispiels-

{ weise mit einer Wildwasserbahn, deren

i Schiffe zwar auf Schienen fahren, sich

i aber aus atemberaubender Hohe ins
kihle Nass stirzen? Derlei , Flumerides”

{ erfreuen sich derzeit ja zwischen dem Eu-
{ ropa Park in Rust und Disney World in
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Orlando gréBter Beliebtheit. Uberhaupt
wurden samtliche Fahrgeschafte wieder
realen Vorbildern nachempfunden und
sehr wirklichkeitsgetreu in Szene gesetzt.
Zu den 30 fiktiven Szenarien gesellen
sich denn auch noch drei ,echte Parks”,
wie sie im Spiel genannt werden: Zwei
amerikanische Themenparks und der
deutsche , Heide Park” wurden mitsamt
einer Vielzahl ihrer Attraktionen in das
Programm konvertiert.

Weitere Neuheiten sind die Dekogegen-
stande aus sechs Themengebieten, mit
denen Sie lhre PC-Kirmes aufpeppen diir-
fen. Neben den Dinosauriern und Skelet-
ten aus dem ersten Add-on sind nun also
auch Raumschiffe, Schneeméanner und
Schneewittchenschlésser erhaltlich. Qua-
litativ sieht das naturlich auch nicht bes-
ser aus als anno Original und einen Edi-
tor sucht man nach wie vor vergebens —
was auf weitere Zusatz-CDs hindeutet.
Sollten die ahnlich komplett sein wie die-
se, kann man aber nicht meckern: Auch
das alte Added Attractions Pack ist hier
im Preis inkludiert. Fur rund 30 Marker
erhalten Besitzer des Hauptprogramms
nun also Uber 60 zusatzliche Parks, jede

Festungen oder gruselige Héhlen kénnen nach
eigenen Vorstellungen kreiert werden

Polar-Fun: Auch zwischen Eisbergen kann ein
Rummelplatz florieren

Menge neue Fahrgeschafte
sowie an die 200 Zier-
gegenstdnde — ein
Schndppchen! (tk)

e
il BE

Rollercoaster Tycoon:

Loopy Landscapes %
(Hasbro Interactive/Microprose) «&

Zwei Add-ons zum Preis von einem: zuschlagen!

USK-Freigabe: ab 6 Jahren

Schwierigkeit: fiir Fortgeschr. o :
Preis: ca, 30,-DM i
Online-Info: o b

www.rollercoastertycoon.com
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DIE SIMS: DAS VOLLE LEBEN

Wem die Existenz in

. der virtuellen Vorstadt
 allmahlich langweilig
wird, der kann das
 Leben seiner Sims mit
 diesem skurrilen Add-
on gehorig durch-
 einanderwirbeln!

Unser gesamtes Sortiment fiir CD-ROM, N64, PSX, DVD
und Zubehér finden Sie in unserem Online-Shop unter

http://www.wial.de

WIAL-BESTELLHOTLINE: 08142-59640
Bestellfax: 08142-54654

TOP-ANGEBOTE DES MONATS:
SUDDEN STRIKE* KD 79,90 DUNGEON KEEPER 2
NOX KD 29,90 TA: KINGDOMS
SHADOW COMPANY 9,90 MESSIAH

THEME PARK WORLD 29,90 CAESAR 3
RACING SIMUL. 2 9,90 STREET WARS
SYSTEM SHOCK 2 KD 29,90 GRAND PRIX 3

NEUHEITEN UND AKTUELLE HITS: PREISHITS:
AGE OF EMPIRES 2 KD 79,00 AGE OF WONDERS KD 34,99
ALONE IN THE DARK 4 KD 79,90 ARMORED FIST 3.0 KD 29,90
ANSTOSS 3 KD 69,90 ATLANTIS 2 E 19,90
ANSTOSS ACTION* KD 59,90 AMERZONE KD 29,90
AQUA* KD 79,90 AUTOBAHN TOTAL KD 9,90
BALDURS GATE: ICEWIND DALE ab 79,90 BALDURS GATE SAGA KD 39,90
BATTLE ISLE 4: ANDOSIA* KD 89,090 BALLS OF STEEL PINBALL DA 9,90
bleem! PlayStation-Emulator E 49,90 CIVILIZATION: CALL TO POWER KD 34,99
BLIZZARD ANTHOLOGY KD 44,90 CIVILIZATION 2 - TEST OF TIME KD 29,90
C8C: RENEGADE* KD 79,90 COMMAND & CONQUER 1 KD 9,90
C&C 3 MEGA BOX KD 79,90 COMMAND & CONQUER MEGA BOX 1 KD 29,90
CRC 3 MISSION FEUERSTURM  D/E 29,90 DARK PROJECT GOLD EDITION KD 39,90
COMMANDOS DIRECTOR'S CUT KD 39,90 DESCENT 3 - MERCENARY DA 24,99
CRUSADERS OF MIGHT & MAGIC E. 49,90 DIE BY THE SWORD (US) E 9,90
CULTURES KD 79,90 EARTH 2150 KD 35,90
DAIKATANA (ENGL. VERSION) E 79,90 EUROPEAN AIR WAR KD 29,90
DARK PROJECT 2: METAL AGE D/Eab 79,90 FLY! KD 9,90
DARK REIGN 2 KD/E ab 79,90 FORMULA ONE GRAND PRIX 2 KD 19,90
DEUS EX KD/E ab 79,90 FORSAKEN KD 14,90
DIABLO 2 DT. ODER US ab 79,90 GAME GALLERY 1 KD 15,90
- DIABLO 2 LOSUNG KD 19,90 GLOBAL DOMINATION KD 9,99
i Am Lotterbett im Elvis-Stil'reizen vor allem die Vibrator- und Spiel-mit- DIABLO 2 MERCHANDISE: GORKY 17 KD 34,90
H mir-Funktiorlen DIABLO 2 ACTION FIGUREN JE 29,90 GP 500 KD 29,90
¥ DIABLO 2 ZIPPO FEUERZEUG 59,90 GRAND THEFT AUTO KD 14,90
H DIABLO 2 T-SHIRT (XL) 29,90 GRIM FANDANGO KD 39,90
: . ; _ DIABLO 2 MAUSPAD 9,90 HEAVY GEAR II KD 39,90
i Wenn frischer Schwung doch immer so locker zu haben ware: DINO CRISIS KD/E ab 69,90 HOMEWORLD KD 29,90
i ) ; , N EURO 2000 KD 39,90 IBIZA COMIC STRIP POKER KD 9,90
i Einfach eine CD-ROM installieren, schon stehen fiinf spannen- EVERQUEST + RUINS OF KUNARK DA 59,90 IMPERIUM GALACTICA KD 9,90
: . s . FINAL FANTASY VIII KD 69,90 JAGGED ALLIANCE 2 KD 29,00
i de Laufbahnen offen. Journalist und Hacker mégen fiir unser- FORCE COMMANDER (LucasArts) KD 69,90 MONKEY ISLAND 111 KD 29,90
i ; ; GAME GALLERY MILLENIUM KD 29,90 MONOPOLY JUNIOR EDITION KD 19,90
i einen noch eher profane Berufe sein, aber sich vom StraBen- GOTHIC* KD 79,90 MOORHUHNIAGD 1 KD 19,90
: . . GRAND PRIX 3 KD 69,90 N.I.C.E. II KINGSIZE KD 34,90
i musiker zum Popstar hochzuarbeiten, das hat was. Auch als GRAND-THEFT AUTO 2 KD 34,90 NEED FOR SPEED 3 KD 9,90
: GROUND CONTROL KD 79,90 NOCTURNE DA/E 19,90
i Seelsorger am Telefon anzufangen und dann zum Sektenguru GUNSHIP! KD/E ab 69,90 ODDWORLD: ABE'S ODDYSEE KD 9,90
H . . . o . . HALF-LIFE T-SHIRT (SCHWARZ/XL) 24,90 OUTCAST KD 19,90
i aufzusteigen, klingt gut. Der Karriereweg flihrt hier wie dort HALF-LIFE GENERATION PACK DT. 69,90 POLICE QUEST SWAT 1+2 DA 29,90
i - 25 . . o HALF-LIFE: OPPOSING FORCE DT/E ab 44,90 PRIVATEER 2 KD 9,99
i (iber zehn Befdrderungen, abhangig von immer schwieriger HALF-LIFE: TEAM FORTRESS 2 DT/E ab79,90 RAILROAD TYCOON 2 KD 19,99
i e e, . . H. 0. MIGHT & MAGIC III PACK KD 79,90 ROBO RUMBLE KD 9,90
i zu erlernenden Féhigkeiten. Profi-Trésten ist also noch relativ HEAVY METAL FAKK 2 (US) E 69,90 SEPTERRA CORE KD 35,90
P : ; HERETIC 2 (US) KD 29,90 SEVEN KINGDOMS 2 KD 9,90
i einfach, doch als Power-Prediger sollte man auch telegen sein... HEROES III: SHADOW OF DEATH KD 79,90 SHADOW MAN DA 9,99
: . 5 . . . . & IMPERIUM DER AMEISEN* KD 79,90 SIEDLER 3 KD 24,90
¢ Aber es muss ja nicht immer Arbeit sein. Mit Gegenstdanden IMPERIUM GALACTICA 11 KD 69,90 SOUL REAVER: LEGACY OF KAIN KD 24,90
e ; : INVICTUS  KD/E ab 79,90 SOUTH PARK: LUV SHACK DA 9,90
i wie dem Voodoo-Set oder einem explodierenden Garten- K.LS.S. PSYCHO CIRCUS KD 74,90 SPIRIT OF SPEED KD 29,90
: s . M.D.K. 2 KD 69,90 STAR TREK BIRTH OF FEDERATION KD 9,90
: zwerg kann man gut Nachbarn argern — willkommen auf der MAX PAYNE* KD 84,99 STAR WARS: DUNKLE BEDROHUNG KD 39,90
: . . . , MERCEDES BENZ TRUCK RACING*KD 74,90 STAR WARS: EPISODE I RACER KD 39,90
: dunklen Seite der bisher doch eher biederen Sims-Macht. MIGHT & MAGIC VIIT KD 79,90 STAR WARS RUCKSACK 9,90
: . i S MOORHUHNJAGD 2 KD 19,90 TOMB RAIDER 3 E 29,90
i Und wer zu viel mit dem neuen Fernrohr in die Sterne guckt, NEED FOR SPEED MOTOR CITY* KD 79,90 TOMB RAIDER 3 KD 39,90
s ; . " ;s PHARAO ADD-ON: CLEOPATRA* KD 39,90 TOMB RAIDER 4 & LARA GURTEL KD 39,90
i |auft Gefahr, von Aliens entfiihrt zu werden! Das lasst sich PLAY THE GAMES 3 KD 64,90 TOTAL ANNIHILATION KD 9,90
H ; 5 3 | e ) PRINCE OF PERSIA 3D KD 14,90 TRICKSTYLE KD 14,90
i nun vielleicht per Kristallkugel vorhersehen; ein Lampengeist RACHE DER SUMPFHUHNER KD 29,90 TUROK 2 KD 14,90
42 ; ROGUE SPEAR: URBAN OPS KD/E ab 39,90 UEFA CHAMPIONSHIP 99 KD 9,90
st ebenfalls im An- SIEDLER III GOLD EDITION KD 79,90 UNREAL TOURNAMENT EV E 39,90
H i ; SHOGUN KD 79,90 WARGASM KD 9,90
3 gebot. Dazu kom- : : SIM CITY 3000 DEUTSCHLAND KD 79,90 WARLORDS BATTLECRY* KD 74,90
. . . . ‘_) SIMON THE SORCERER 3 KD 69,90 WHEEL OF TIME KD 29,90
i men rund 100 Die Sims: A . - _STARLANCER KD/E ab 89,90 X - BEYOND THE FRONTIER KD 39,90
§ t I't P - L STAR TREK: NEW WORLDS* KD 79,90 X-WING ALLIANCE KD 39,90
i W?l ere. ems so DaS VO"E Leben O b STAR TREK: ARMADA KD 79,90 YOU DON'T KNOW JACK 2 KD 24,90
: wie drei komplett (Maxis/Electronic Arts) o o SPEEDBALL 2001 KD 79,90 CYBORG 2000 STICK (SAITEK) DA 69,90
5 STAR TREK KLINGON ACAD. KD/E ab 69,90 MS PRECISION RACING WHEEL DA 169,00
eue Baustile von ; STAR TREK VOYAGER ELITEF. E 79,90 MS SIDEWINDER GAMEPAD DA 59,00
P . . THE SIMS KD 69,90 MS DUAL STRIKE PAD DA 99,00
Graceland bis Pralles Add-on zur Lebenssimulation: fiinf neue ULTIMA ONL. RENAISSANCE DA/E ab 29,90 SAITEK PC DASH DA 39,90
e T ai | 3 iani ULTIMA IX WORLD EDITION KD 69,90
um Geister- Karrieren, originelle Gegenstande und Ereignisse ULTIMA DX DR o s
: VAMPIRE - DIE MASKERADE D/E ab 79,90
CthSS. (mt) USK-FrEIgabe: ohne Altersbeschr. i VAMPIRE SPECIAL ED. IM SARG KD 119,90
Schwierigkeit: variabel o : YOU DON'T KNOW JACK 3 KD 69,99
Preis: ca. 40,- DM o -
= . E = KOMPL. ENGL., KD = DT. VERSION, DA = DT. ANLEITUNG, * = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR.
Online-Info:  www.thesims.com

Preisirrtiimer und Druckfehler vorbehalten; Sonderangebote nur, solange der Vorrat reicht.

Versandkosten pro Sendung:
Telefonische Bestellung 9,99 DM + Nachnahmegebiihr, schriftliche Bestellung 3,99 DM + Nachnahmegebiihr,
Bestellungen aus dem Ausland: Vorkasse (Euroscheck) + 25,00 DM.
. Sendungen ab 180 DM Warenwert werden im Inland portofrei ausgeliefert.
Produktinfo 010
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News
SOUND IM KREUZFEUER
Mit der DMX XFire 1024 bietet Terratec eine komplett — Preiswerte Komplettldsung fiir
i ausgestattete PCl-Soundkarte fir Spieler und Musikan- =z Digisoundund Gaming

! ten. Unterstiitzt werden alle 3D-Standards, also Direct-
: Sound 3D, EAX 1.0 und 2.0, Sensaura 3D sowie A3D in
: der Version 1.0 (zu V 2.0 immerhin kompatibel). Vier

i getrennte Kanale transportieren die so aufbereiteten

! Signale zu den Lautsprechern.

i MP3-Freaks freuen sich zudem ber zwei entkoppelte

i CD-Eingange (etwa fiir CD-ROM und Brenner) mit vor-
i geschalteter Rauschunterdriickung fiir makellose

! Klangqualitat. Und einen eigenen Ein- sowie Ausgang e o,
i fur die verlustfreie Aufbereitung von digitalem Material
hat es fir nur 129,— DM auch noch nicht gegeben. . :
Dass fir Midi-Bastler bis zu 1048 Stimmen zur Verfii- & B TRRATEC
i gung stehen, erscheint da fast schon unspektakular. ;

i Mehr dazu unter www.terratec.de.

WEB-CAM MIT E-MAIL-FUNKTION

. Terralec oy Ebenfalls von Terratec kommt die TerraCam USB Pro. Und damit kann man nicht nur Videosequenzen
| TerraCAM| PRO s ™ oder Schnappschisse in Aufldsungen bis zu 640 x 480 Pixeln aufnehmen, sondern auch Lifebilder
RN TR ®E | oder Aufzeichnungen inklusive Tonspur mittels weniger Mausklicks Gber das Internet weiterleiten. Die
Software , VideoLife Mail” komprimiert dazu bewegte Bilder stufenlos in ein Platz sparendes Format,
je nach Qualitatsanspruch. Durch das integrierte oder ein bereits vorhandenes Mailprogramm (z.B.
«Netscape Messager”) werden die Videos als Exe-Dateien verschickt. Mit einem simplen Doppelklick

Mail eingebaut!

Weiter liegt zum Preis von 149,— DM noch eine Raum-
Emotionen per Inter- - - . :
et ganmohine St uberwachungssoftyvare bei, Fﬁle bei Bew-egungen die
leys: Die TerraCam ver-  Web-Kamera aktiviert und Bilder des Stérenfrieds sofort

sendetBildund Tonso o N3l verschickt oder auf die Festplatte bannt. Zu-
simpel wie eine Text-

T mail satzliche Infos unter www.terratec.de.
SOUND & VISION WUSSTEN SIE UBRIGENS

Mit dem Soundman SR 20 reagiert Logitec auf die wachsenden An- --.dass iom Dis;m”]t ebine Ha'dwa;?lﬁst;ng fiir PCs
i spriiche an den guten Ton in Spielen und Multimedia-Anwendungen. Auch s a0 S R
i . . : , . ,_ nen) Gehduse des , Trios” finden bis zu drei Festplatten
i den Design-Aspekt eines schicken PC-Arbeits- oder Spielplatzes lasst das S
. . K for ni _ Anschluss, per Knopfdruck kann so etwa mit Windows
W@—Wege-System milt ultra o.mpakteiﬂ Sgbwoo er.mcht auBen vor: Es 98 zum Spielen oder NT bzw. Linux fir Anwendungen
sieht gut aus u.nd beeindruckt im Verhdltnis zum geringen Platzbedarf und gebootet werden. Online-Info: www.com-discount.de.
i moderaten Preis von 129,— DM mit klarer Hohenwiedergabe auf einem so-

liden Bassfundament. ...dass Toshiba mit dem SD-W2002 einen DVD-Bren-
Das gut verarbeitete ner fiir Scheiben mit bis zu 4,7 GB Daten offeriert?
Set verfligt zudem Allerdings sind diese dann nur auf dem Brenner lesbar.
{iber eine Lautstarke- Dariiber hinaus kursieren nach drei nicht zueinander
fernbedienung nebst kompatible DVD-Standards; unser Rat daher: abwarten.

Kopfhoreranschluss.
Infos und Sofortbestel-
lung im Netz Uber
www.logitec.de.

...dass die Speicherpreise steigen? Im Juni kosteten
64 MB SDRAM noch ca. 120,— DM, nun sind teils Giber
200 Mark daftr zu berappen. Experten rechnen mit ei-
nem weiteren Anstieg zum Weihnachtsgeschaft.

...dass der Pentium 4 ein teures Vergniigen selbst
ftir den Handel wird? Mit Einkaufspreisen von ca. 795
US-Dollar fur die 1,3-GHz und 895 Dollar fiir die 1,4
Fiir die Preisklasse ungewdhnlich: gute Ver- GHz-Variante muss kalkuliert werden; Motherboards
arbeitung und komfortable Fernbedienung stehen vorerst noch nicht zur Verfiigung.
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PRAZISIONSKNUPPEL NEIGUNGSSACHE

Die ersten Sidewinder avancierten gerade unter Hardcore-
Gamern schnell zu Kultsticks — besonders die (damals noch
.3D" betitelten) Modelle mit Quersteuerung fur die dritte Ach-
se genieBen bis heute einen ausgezeichneten Ruf. Nun schickt
Microsoft die traditionell bestens ausgestatteten und gut verar-
beiteten Steuergeréte in die dritte Runde.

Der Sidewinder Precision 2 verfliigt neben der Quersteue-
rung Uber acht programmierbare Feuerbuttons, einen Coolie-
Hat und eine Schubregelung. Unser Vorserienmodell lieB sich
Uber USB anschlieBen und weist auch sonst einige Unterschie-
i de zum Vorganger auf: Aus dem Rad fir die Schubregelung ist
i ein Kipphebel geworden, die Feuerkndpfe sind anders ange-
ordnet und der Preis ist auf 99,
DM gesunken. Leider scheint auch
bei der Verarbeitung ein wenig
geknausert worden zu sein, denn
Coolie-Hat und Schubhebel ma-
chen einen etwas windigen Ein-
druck. Ein Test der Endversion
wird hier Klarheit bringen, bis
dato finden Sie Herstellerinfos
unter www.microsoft.de.

Kultkniippel die zweite: Den Nach-
folger des Sidewinder Precision
gibt es schon fiir 99,- DM

! Die Traditionsmarke Gravis nun mit neuester Technologie: Mit
i dem Gamepad Destroyer Tilt lassen sich die Fahr- und Flug-
i zeuge von Renn- und Actionspielen optional Gber den Nei-

gungswinkel steuern — legt man das Pad nach rechts, wird in
diese Richtung gelenkt, steil nach vorn oder hinten bedeutet

scharf bremsen bzw. beschleunigen. Weniger steile Winkel
i korrigieren Lenkbewegungen analog sanfter. Fir akkurate Si-

mulationen empfiehlt sich der abschaltbare Modus indes nicht,

feinste Korrekturen gelingen damit einfach nicht prazise ge-

nug.

Zum Preis von rund 90,—
Mark bringt der Destroyer
noch ein digitales Steuer-
kreuz sowie sechs pro-
grammierbare Feuertasten
mit. Anschluss findet das
fiir den Arcadebereich
durchaus empfehlenswerte
Gerdt Gber den USB-Port.
Mehr unter der Adresse
WWW.gravis.com.

Fiir Arcade-Racer ein schrager
SpaB: Gravis Gamepad nun
auch mit Tilt-Technologie

- Conquerors * DV 5290 Fun Sport Fuflb. 2000 *

- Khon {inoff.) DV 2690 Fur Fighters ° D
Alonein the Dark 4 DV 79.90 G-Player *
Alpho Cent -Alen Cross. DV 3490 Galleon * i
Anno 1503 * DV ik Gionts® ?2 90

Blade * o n 90 Heavy Metol FAKK 2 * jon 2 -Tes EET] D.Sims, volle Leben* 32,90 Ll
Bloir Witch Project 1+ DV 49,90 HoMM 3 Shodows 0.0.. DA 74 [ Givilization: Call 1o Power 42,90 [T R A 79,90 |kl
D

Dikotana DV 7890 leffighter 4
Dark Project 2 DV 849

=
o
=
=

Der Inriushie%igunl 2° D
Der Patrizier I)V

Deus B 81,90
us x(‘/‘g\“f :‘

Mechwarrior 4 * v Nnmeworld VL] - Boot Chip LX) D-Info 200

Meta Fofigue FERI Dulke . Plane o.1. Babes™ 77,90 L= st

Might + Magic oy Master of Orion 2 21,90

Duke of Hozzord Racing DV 78,90 Paris 1313 DV 6890 Y
Enforce * v i,\'. PGA Golf 2000 * A

3D Ultra Pinboll Achter.” DV 39,90 Fifo 2001 - 0V 8490 ) ¢ 0.3-0 DA 26,90 Sudden Strike * 8490 SET FHHEEHE 0 FHHE
4x4 Evolution * DV 8290 Freespoce 2 Dimension.. L . Reach ICH' lha Stors2* DA 8290 Summoner * v 7990

e of Empires 2 V 7890 Frontschyeine * SP!ele Ver Suﬂd Road to Moscow * DV 7490 Superbike 2000 75,90

E\ge of Avalon (inoff.) Il\' 2, 90 FS -Clouds 2000

Sacrifice * |\l The longest Jaurney
Anno 1602 Konigsed. DV 59,90 Gorasul: Lost Sauls * D‘d’ 7790 | 92557 Weiding Am Graben 2 09674- 1279 Fax 1294 info@okaysoft.de J gy g feswe 2 DA 67,90 The Sm‘lgs
ﬂnpl’" n311 Fufbhall . * gE mg Gohic® DV 8 LOW Blll)(;]rv]- § ; "f’ i ‘ Dus#IIedLthGen T D
nstoss , FiX, 3 * Outcast 35,90 H Tiger Woods PGA
Anstoss Action * oV 59,90 @M nt. Planetary P e 17 Flying F. 2% 74,90 [ i Tombstone 1882 * D
Arcanum * OV iV Grond i3 DY 78,90 ﬁf,ﬂf I B aldurs Cate 2+ 1V, [N f “1 TA ﬁ BTA. Tony Howes Pro et 2*
Arcatera DV 78,90 Ground Control I]V ?9 9U Am.,,.;,g Fist3.0 34 (1] Black & White * i DY 7290 Uliima 9 DY
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Mehr unverzichtbare PC-Tools

| SPIELE-BASTILER

Letzten Monat gab es kostenlose Hilfspro-
gramme fUr Anwendungen jeder Art, heute
konzentrieren wir uns auf das Wesentliche:
Spiele und wie man sie selber macht!

1 "; \ é“\ Sie zocken lhre Lieblingsspiele brav durch und suchen sich

f ‘.ga %i Palnt Shop Pro p ' dann neuen Stoff? Das ist soweit ganz gut., aber begabten
Freaks war das noch nie genug: Sie analysierten den

Ersteliung von Web-Grafiken -Digitale Elldbearbeitizadiely I 9 Programmcode und schnitzten sich auf dieser Grundlage eige-
“ ne Levels, bevorzugt fur den favorisierten Egoshooter. Als Her-
steller wie id-Software auf diese Entwicklung aufmerksam
wurden, gingen sie dazu Uber, ihren Programmcode bzw. ihre
Leveleditoren der breiten Masse zur Verfligung zu stellen -
und traten damit eine Lawine los...
Heute gehort es eigentlich schon mehr oder weniger zum gu-
ten Ton in der Branche, seinem Spiel einen Leveleditor beizule-
gen. Oder zumindest (Uber das Internet) kundzutun, wie ein
solcher zu programmieren ware, auf dass sich ein gewiefter
Bastler darum kimmern mage. Der selbst erstellte Nachschub
beschert der Industrie schlieBlich neue Interessenten fir das
Hauptprogramm. Ein jungeres Bei-Spiel wére etwa Counter-
strike, die hochst erfolgreiche Erweiterung zu Half-Life von
Valve/Sierra. Aber auch zu Strategietiteln, Renn- und Sport-
spielen oder Flugsimulatoren findet man mittlerweile auf den
Fan-Pages im Internet Zusatzmaterial ohne Ende. Ob sie nun
so alt wie Microprose Formula One Grand Prix 2 von 1995
oder so zeitlos wie die Microsoft-Reihe um den Flight Simula-
tor sein mogen. ..
Tatsachlich waren Dauerbrenner wie EAs NHL-Serie ohne die
Mithilfe der Fans gar nicht méglich: Die sogenannte ,,Com-
munity” erhalt die Serie mit Ligen aktiv am Leben, auch durch
stetige Anregungen flr die Entwickler. Dabei muss das Erstel-

Teilweise werden CDs mit von Fans ef-
stellten Missionen auch kommerziell ver-
trieben: X-Tension, die offizielle’Erweite-
rung zu X - Beyond the Frontier basiert
zu 80 Prozent auf solchem Material

‘Das berithmte
Half-Life-MOD
.. Counterstrike ist
‘“das Werk enthu-

siastischer Bastler

PCJ 10/00 www.pcjoker.de



( Special ,

Editoren und mehr

halflife.gamedesign.net www.padman.de/maps.html Homepages mit Kartendatenbank, Spielbe-

bietet den Worldcraft-Leveleditor zum kos- hier stellt ,Ente” seine selbst entworfenen richten und mehr

tenfreien Download Padmaps” (benannt nach seiner Comicfi-
gur Padman) zur Verfigung www.geradiant.com

offeriert Q3Radiant zum kostenfreien Down-

load ebenso wie zahlreiche Zusatztools

www.planethalflife.com/hlconstruction
verfligt tiber exzellente Tutorials und viele
Tools fur Half-Life-Bastler

www.planetquake.de

ist eine umfangreiche deutsche Homepage

mit Tipps, Levels und vielem mehr zur id-Tri-
www.nfsgarage.com logie

bietet dem Fan von Need for Speed neue
Wagen, Strecken, Berichte und nattrlich

Editoren (u.a. Car CAD)

www.flightsimulator.de

ist die deutsche Homepage fir Computerpi-
loten — mit Informationen & Links zu Flight
www.broodwar.de Simulator & Co.

ist eine der besten deutschen Starcraft-

len neuer Abschnitte, Modelle, Texturen oder Sounds
keineswegs ein rein karitativer Akt bleiben, denn so man-
cher Bastler hat schon den Weg vom Hobby-
keller in die Blrordume einer namhaften Soft-

ihren Weg in der Manner-Branche gemacht und zeichnete (ne-
ben diversen anderen Projekten) schlieBlich fur den gréBten Teil
Counterstrike ist das der Architektur in den Grafikwelten von lon

Crial s ichschion Storms Daikatana verantwortlich.
wareschmiede gefunden. Man denke da nur PIE,

; ,  Aufden folgenden Seiten wollen wir nun zwei
an Stevie ,KillCreek” Case, die nicht nur eine  IMMer haben wollte Leveldesigner zu Wort kommen lassen, die sich
begnadete 3D-Schiitzin ist (sie wurde beriihmt ~ Minh ,Gooseman” Lee, der Kopf

. £ et e Ot in der deutschen und internationalen Szene
" . 5 i 0l i ter-
dafur, John Romero in einem bekannten i e

strike-MOD
Ego-Shooter ziemlich zugesetzt zu haben),
sondern auch nach ein geschicktes Handchen fir exzellen-
tes Leveldesign hat. Als eine der wenigen Frauen hat sie

Worldcraft 2.1

Schon seit dem zweiten id-Beben hat sich dieser Editor als
hervorragendes Tool fiir 3D-Action etabliert; Valve Software
hat ihn dann flir Half-Life nochmals grandlich aufgemaébelt.
Analog zu Q3Radiant funktioniert er wie ein 3D-CAD-Pro-
gramm und setzt beim User dreidimensionales Vorstellungs-
vermégen ebenso voraus wie die Lektiire der Tutorials.

Doch mit Worldcraft lassen sich nicht nur einzelne Grafikwel-
ten, sondern ganze Kampagnen oder neue MODs entwerfen
— Counterstrike, HL Matrix oder das kommende Gunman sei-
en als Beispiele angefiihrt. Um das volle Leistungspotenzial
auszuschopfen, wird allerdings etwas Erfahrung im Umgang
mit bekannten Renderprogrammen wie 3D Studio Max ver-
langt. Anders lassen sich individuelle Drahtgittermodelle fur
Personen, Fahrzeuge usw. nicht integrieren.

schon einen respektablen Ruf verschafft haben.
Aber vor allem wollen wir lhnen deren Werkzeu-

ge vorstellen: die gangigsten Leveleditoren flr die populdrsten
Games. (pk)

Unser Tipp fur Autonarren: Mit Car CAD kann man die Top-
Racer Need for Speed 4 und NfS Porsche um komplett neue
Fahrzeuge bereichern. Auch hier arbeitet man wieder in einer
CAD-3hnlichen Umgebung und bekommt die Ergebnisse
gleich als Drahtgittermodelle zu sehen, die dann nach Belie-
ben texturiert und animiert werden kénnen.

Wiederum sind Geduld und dreidimensionales Vorstellungs-
vermogen oberste Designerpflicht; am besten lernt man aus
den Ergebnissen anderer Leute. An dieser Stelle der Verweis
auf unsere Box mit ausgewahlten Homepages, anstatt Sie mit
Einzelheiten der komplexen Materie zu irritieren. Dort finden
Interessenten Schritt-flir-Schritt-Einweisungen in jeden Editor,
lernen nutzliche Tricks und bekommen anschauliche Beispiele
zu sehen.

www.pcjoker.de PCJ 10/00



~Am wichtigsten ist die Idee!”

7: Ist StarEdit
wirklich die richti-
ge Designstrate-
gie oder wiirdest
du auch andere
Editoren empfeh-

Myrko .Magi-
kus” Thum (26),
Webmaster von
www.diablo2.de,
entwirft seit
iiber zwei Jahren
populdre Maps
fiir Starcraft.

len?

MT: Wozu andere
Tools, wenn man
das Beste frei Haus
geliefert kriegt?
StarEdit bietet alles,
was man zum Design braucht, inklusive Triggersteuerung fiir Karten
mit Mapsettings. Selbst individuelle Ereignisse mit individuellen Be-
dingungen, wie etwa fiir die Ressourcen, sind damit also méglich.

?: Wie lange bastelst du durchschnittlich an einer Karte?

MT: Das ist ganz verschieden, da ich ziemlich viel Zeit in das Feintu-
ning investiere. Fiir eine perfekte Nahkampfmap brauche ich im
Schnitt so um die 20 Stunden, fir eine Triggermap oder gar eine
Kampagne weitaus langer.

?: Welche Tipps kénntest du Einsteigern geben?

MT: Am wichtigsten ist die Grundidee; einfach drauflos designen,
funktioniert zumindest bei mir nicht. Letzten Endes muss die Karte
dem Spieler SpaB machen — und das klappt nur, wenn eine gute Idee
qut umgesetzt wird!

,Wozu gibt es diese coole Engine, wenn

man sie nicht ausreizt?”

Andreas
«Ente” End-
res (36) ist
Cartoonist
und neben-
bei ein ge-
schatzter Le-
veldesigner
fiir Egoshoo-
ter auf Basis
der jiingsten
id-Engine

?: Seit wann entwirfst du schon Maps fiir Egoshooter?

Ente: Seit gut einem Dreivierteljahr. Urspriinglich war ich nur auf der
Suche nach einem Tool, um eine meiner Comicfiguren in Q3 einbin-
den zu kénnen. Doch als ich ein Map-Tutorial fand, konnte ich nicht
widerstehen und arbeitete mich in Q3Radiant ein.

?: Was ist das Wichtigste beim Design?

Ente: Na, das Design selber! Ein Level muss in sich harmonieren,
darf nicht nur aus zusammenhanglosen Réumen bestehen. Jede Lo-
kation sollte etwas darstellen, ja vielleicht sogar eine kieine Ge-
schichte erzéhlen. Natirlich kommt letzten Endes das Gameplay vor
der Optik, aber wozu gibt es diese coole Engine, wenn man sie nicht
ausreizt?

StarEdit Q3Radiant

Der beliebteste Editor flr Blizzards Echtzeitstrategical Starcraft
und die Erweiterung Broodwar liegt dem Hauptprogramm bei,
Updates finden Sie unter www.blizzard.de oder auf Home-
pages wie www.broodwar.de und www.blizzardnet.de. Der
Editor selbst besteht im Prinzip aus einer groBen, scrollbaren
Kartenansicht, einer kleinen Ubersichtskarte sowie Meniibo-
xen, aus denen Kartenobjekte oder Vorgénge ausgewahlt und
per Drag and Drop direkt auf der Karte platziert werden.

Trotz der kinderleichten Bedienung im WYSIMWYG-Verfahren
(What You See Is What You Get) lassen sich mit StarEdit mehr als
nur Karten basteln: Wer sich erst eingearbeitet hat, kann auch
nicht aktive Sequenzen, ganz spezielle Ereignisse oder gar richtige
Kampagnen erschaffen - Starcraft-Nachschub fiir die Ewigkeit.

T P— [1]
Pl T o i b B Thin™ A4 o
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Der populdrste Editor fur den hierzulande indizierten Egoshoo-
ter Quake 3 Arena ist im Grunde nichts weiter als ein 3D-CAD-
Programm, in dem Drahtgittermodelle und Texturen zu dreidi-
mensionalen Levels kombiniert werden. Wie bei allen 3D-Edito-
ren ist auch hier eine langere Einarbeitungszeit unumgénglich,
will man samtliche Funktionen wirklich beherrschen.

Gearbeitet wird in einem groBen Fenster, ein weiteres zeigt die
Ergebnisse in 3D und Echtzeit. Texturen, Sounds usw. holt man
aus einblendbaren Auswahlments. Nach dem Design muss das
Werk freilich noch in das richtige Format gebracht werden — ein
entsprechender Compiler und weitere niitzliche Extras finden sich
auf der Homepage www.qeradiant.com. Dort stehen zudem ex-
zellente Tutorials zur Verfligung, die coole Designkniffe verraten.

s
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Losungshilfen )

Losungen auf der CD

Daikatana i
Deus Ex i
Diablo 2 i

S

Heavy Metal FA.K.K. 2

Julies House

Nach dem Intro reden Sie mit dem Gartner,
rennen die Treppe nach oben und betreten
das Haus. Sammeln Sie alle Gegensténde ein
und laufen dann durch die zweite Tiir auf die
Terrasse. Dort kdnnen Sie die Blocke ver-
schieben und so aufs Dach klettern, wo Sie
verschiedene Friichte und Wasser einsam-
meln. DrauBen begeben Sie sich zur groBen
Tar mit der Konsole. Wenn Sie (ber die Bo-
schung nach oben klettern und von der
Plattform auf den Felsvorsprung springen,
konnen Sie weitere Goodies einsammeln.
Laufen Sie nun zu der groBen Tur und betati-
gen die Konsole. Die Tur 6ffnet sich und Sie
landen im Trainingsgebiet.

Training Area

Hier werden Ihnen die verschiedenen Waffen
und Kampftechniken vorgestellt, ebenso
kénnen Sie das Klettern, Hangeln und ande-
re Bewegungsarten Uben. Sollten Sie das
Training nicht bendétigen, missen Sie vor
dem Beginn des Trainings den roten Knopf
an der Wand dricken.

Nach dem Training

Sie landen nach dem Training in einem
Raum, von dem aus Sie die Welt von Eden
betreten kénnen. Sie sehen einen kleinen
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Julie Strains bester Freund Marcel Smuz (marcel@fakkjulie.de) schlug sich fiir uns mal wieder die Nachte
um die Ohren, um Eden zu befreien — dann wollen wir mal:

- (o .
Beim Training werden Sie mit den Waffen und
Julies Fahigkeiten vertraut gemacht

Wasserfall mit einem Fluss. Wenn Sie dort
hineinspringen, kénnen Sie ein Loch erken-
nen, in das Sie nun kriechen. Sie kommen
zu einem Jungbrunnen, dessen Wasser Julie
starkt. Dadurch ist sie schneller, kann héher
springen und schneller kdmpfen. Sammeln
Sie also so viele dieser Ampullen wie még-
lich ein, hiermit flllt sich Julies blauer Bal-
ken.

Eden Entrance

Sie erreichen Eden und laufen hier erst gera-
deaus und klettern dann auf die Mauer an
der linken Seite (Wasser). Dahinter geht es

10/00

Lésungen
Heavy Metal FAK.K. 2

Tipps & Strategien
Grand Prix 3

Tricks & Cheats

Heavy Metal FAK.K. 2

Star Trek DS9: The Fallen (Demo) i
KISS Psycho Circus

Bang! Gunship Elite
Martian Gothic: Unification |
lcewind Dale

Submarine Titans (Demo) |
Dark Reign 2 :

PSYCHO, CIfCOs
THE NIGHTMARE CHILD

wieder den Weg entlang. Auf einer Bank
finden Sie Margo und Zig, mit denen Sie
sich unterhalten. Sie werden erfahren, dass
Eden sténdig von Meteoriten attackiert
wird. Eilen Sie weiter und dann sofort die
Rampe auf der linken Seite nach unten.
Dort kénnen Sie die Treppe rauflaufen, sich
am Rand des Gebaudes nach rechts han-
geln und weitere Goodies einsammeln.
Unten halten sich weitere Personen auf, mit
denen Sie ebenfalls ein Gesprach fiihren
sollten. Dabei zeigt einer der Anwesenden
Interesse an lhren SchieBkiinsten. Ein Schuss
auf die Vasen beschert Ihnen , The Circle of
Protection”. Mit diesem Extra im Gepéck
folgen Sie der Rampe hoch bis zur Haupt-
straBe und bewegen sich zur Kneipe.

The Creeper Pens

In der Kneipe reden Sie zundchst mit allen
anwesenden Personen, laufen anschlieBend
die Treppe nach unten und reden im Keller
mit Angus. Er erweitert gerade mit ein paar
Dynamitstangen seinen Keller. Wahrend Sie
mit Angus sprechen, kommt jemand nach
unten gelaufen. Er berichtet von einem Me-
teoriten, der in einen Stall einschlug. Riesige
Mucken verbreiten sich plétzlich tber das
gesamte Dorf. Sie bekommen nun ein paar
Dynamitstangen in die Hand gedriickt und
werden nach drauB3en gefthrt, um das Un-
heil aufzuhalten.

Sie befinden sich auf einer Terasse iiber der

O
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Kneipe und missen einen ersten Micken-
angriff abwehren. Hierbei ist Ihr Schwert die
beste Waffe. Wenn Sie die ersten Mucken
erlegt haben, missen Sie auf den Nachbar-
balkon springen und sich mit dem Seil zur
anderen StraBenseite hangeln. Hupfen Sie
auf das Dach und von dort aus durch das
Loch in die Scheune. Hier sehen Sie einen
Farmer, der noch etwas benebelt ist. Um die
Ecke sind noch einige Goodies versteckt, die
Sie aufsammeln, bevor Sie tiber das aufge-
stapelte Heu zu der oberen Offnung (beim
Kran) springen. Sie sind jetzt auf der ande-
ren Seite der Scheune und befinden sich in
einem weiteren Stall. Auch hier warten teil-
weise in den einzelnen Kabinen Goodies auf
Sie. Durch das Haupttor kénnen Sie den
Stall verlassen. DrauBen sehen Sie ein paar
Farmer, die von den Mucken angegriffen
werden. Nachdem Sie die Leute gerettet ha-
ben, suchen Sie den zweiten Stall auf und
befreien die groBe Kuh von der Muckenpla-
ge. Sie werden daraufhin in den Untergrund
gezogen — ein Treffen mit dem ersten End-
gegner steht unmittelbar bevor.

Die Miicken sind nervtétende Viecher, die Sie
im ganzen Spiel belastigen werden

Endgegner Nr. 1 - die
Miickenkdnigin

Um diesem Gegner Herr zu werden, missen
Sie die vier grtin leuchtenden Steine zer-
stéren. Dazu benutzen Sie die Dynamitstan-
gen von Angus. Doch Vorsicht ist hier gebo-
ten, denn die Kénigin schieBt standig auf
Sie und Miicken gibt es hier ebenfalls in Un-
mengen — die Kisten bieten einen sehr gu-
ten Schutz. Sobald sich die Kénigin zur Seite
dreht, sollten Sie zu den grin leuchtenden
Steinen laufen und diese sprengen. Hangeln
Sie sich dann Uber das Wasser (ohne es zu

Die Insektenkénigin verlangt nach einer Dy-
namitbehandlung...

bertihren!) zu den anderen Steinen und zer-
trimmern auch diese. Wenn alle gesprengt
sind und damit der Mistkéafer erledigt ist,
geht es weiter zum nachsten Abschnitt.

Eden Marketplace

Folgen Sie zundchst dem Weg. Auf der rech-
ten Seite befindet sich ein momentan ge-
schlossener Laden. Gehen Sie weiter und re-
den mit dem Geschichtenerzéhler, der mit
einem Kind am Brunnen sitzt. Hinter diesem
Brunnen fuhrt ein geheimer Pfad nach oben
und bringt Sie zu ein paar Wasserflasch-
chen. lhr Weg fiihrt Sie an einem groBen
Propeller vorbei zu einem Laden, in dem Sie
einen Heiltrank bekommen. Nun gehen Sie
den Weg weiter nach unten, wo Sie gegen
die nachsten Micken kdmpfen. Nach dem
Sieg stoBen Sie den grin leuchtenden Stein
mit Ihrer Steinschleuder von der Felswand.
Danach kommen Sie zu einem Kran mit ei-
nem Holzbalken und einem Steinblock. Stei-
gen Sie auf den Steinblock, der sich sodann
mit lhnen nach unten bewegt. Sie missen
von dem Steinblock schnell abspringen, um
auf der oberen Terasse zu landen. Dort fin-
den Sie einen Schild, der Julie gute Dienste
leisten wird. Laufen Sie wieder nach unten
und folgen dem Weg bis zur Gabelung, wo
Sie den rechten Pfad wéhlen und die mutier-
ten Shglieks (Hasen) téten. Rennen Sie
anschlieBend hinter das Hauschen und
springen von hier auf das Haus und weiter
auf die groBe Terasse, Sie entdecken dort
eine Pistole. Leider lasst sich die Tar nicht
offnen, Sie missen zurlick zur Gabelung.
Diesmal nehmen Sie den anderen Weg und
treffen so auf ein paar Shglieks, die aus
ihrem K&fig geflohen sind. Ihre Aufgabe ist
das Fangen der Tiere (zum Hasen rennen
und schnell die , Benutzen”-Taste drticken),
von einem dankbaren Mann erhalten Sie
nach vollbrachter Mission Munition. Den
nachsten Abschnitt erreichen Sie, wenn Sie
einfach weitergehen.

Town Center

Laufen Sie hier den Weg nach unten und
kampfen erneut gegen einige Mucken.
Wenn Sie genau auf den Felsen schauen,
werden Sie einen weiteren, griin leuchten-
den Meteoriten sehen. Wieder entfernen Sie
diesen Stein mit Hilfe lhrer Schleuder. Hinter
dem Wasserfall gibt es noch weitere Goo-
dies, die in Julies Tasche wandern. Setzen
Sie lhre Reise fort, bis Sie Otto treffen, der
gerade seine Armbrust testet. Nach einem
Gesprach mit inm folgen Sie weiter dem
Weg. Neben einer Hohle entdecken Sie
noch mehr Shglieks, die Sie schnellstens t6-
ten. Als Nachstes schreiten Sie durch einen
Torbogen und landen auf einem Platz mit ei-
nem Brunnen. Um sich zu erfrischen, baden
Sie in dem Wasser. Nun kommt eine Zwi-
schensequenz, in der Julie ein Madchen ne-
ben einem Monster sieht. Folgen Sie dann
dem Weg nach links und die Rampe hinab
bis zu einer Plattform, die von ein paar Sei-
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len gehalten wird. Sie missen auf die Platt-
form steigen und das am Boden hdngende
Seil durchschneiden. Die Plattform bewegt
sich dadurch nach oben. Springen Sie auf
den Balken der Plattform und mit Anlauf
weiter auf den braunen Metallsims. Von der
ersten Ecke aus sehen Sie nach rechts
blickend auf der gegeniberliegenden Seite
eine Offnung samt einem Feuerschwert! Um
an das Schwert zu gelangen, missen Sie auf
dem Sims um die Ecke laufen (bis zur Was-
serflasche) und dann einfach mit Anlauf zu
der Nische springen. Das ist nicht so einfach
wie es sich anhort. Sie sollten auf jeden Fall
erst kurz nach dem weiBen Abdruck vom
Sims abspringen (Leertaste gedriickt hal-
ten!). Wenn Sie das Schwert besitzen, lau-
fen Sie zum Jungbrunnen. Es folgt eine wei-
tere Zwischensequenz, in der ein Meteorit
auf den Marktplatz einschlagt. Nun schwe-
ben alle in Gefahr, denn offenbar wurde der
Schutzschild deaktiviert. Julies nachste Auf-
gabe ist es, den Schutzschild wieder zu akti-
vieren. Bei dieser Aktion im Untergrund von
Eden werden Sie von Jared und Aeon beglei-
tet.

Das Flammenschwert ist eine sehr praktische
und schnelle Waffe

Eden Underground

Hier im Untergrund gehen Sie einfach ent-
lang des Wegs. Es folgt eine Zwischense-
quenz, in der alle unter Wasser gezogen
werden. Julie liegt beim Aufwachen auf ei-
nem Kristall und kann sich aus dem Geféng-
nis befreien. Nehmen Sie die Armbrust mit
und benutzen diese auch gleich beim antra-
benden Monster. Nach dem Tod des Un-
holds klettern Sie am Seil nach oben, sprin-
gen zum Felsrand, laufen weiter auf die an-
dere Seite und benutzen das ndchste Seil.
Meiden Sie den Boden, denn dort warten
nur weitere Monster. Statt dessen sollten Sie
wie Tarzan zum Felsen in der Ecke hipfen
und dort lhre Waffen aufheben. Von Seil zu
Seil schwingen Sie sich auf den Fels in der
Mitte und von dort aus zur groBen Felskugel
in der Wand, die scheinbar den weiteren
Durchgang versperrt. Benutzen Sie einfach
lhr Schwert an dem Felsen, er wird dann au-
tomatisch weggeschoben.

Im néchsten Raum mussen Sie sich tber den
Abgrund ruber auf die andere Seite hangeln
und danach das Seil nach unten benutzen.
Verlassen Sie den Raum durch den Ausgang
und laufen weiter bis zu einem Gitter. Hier
kriechen Sie durch den Gang, springen ins
Wasser, laufen weiter bis zu den Felsbrocken
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und klettern daran nach oben. Bald ent-

decken Sie einen Wasserfall, springen Sie
hinein und landen somit im nachsten Ab-
schnitt.

Eden Sewage

Laufen Sie hier zunachst geradeaus, bis Sie
um die Ecke gehen kénnen. Sie miissen auf
die Pflanze schieBen und sich schnell umdre-
hen, denn Sie werden von einem Monster
angegriffen. Es folgt eine anspruchsvolle
Jump-and-Run-Aktion. Wenn Sie den roten
Knopf neben der Tlr driicken, wird Uber |h-
nen kurzzeitig eine Bricke ausgefahren. Das
heiBt, Sie missen schnell auf die kleinen,
nach oben fahrenden Plattformen springen
und von dort aus zu der Briicke hechten. Sie
konnen hier vielerlei Gegenstande einsam-
meln. In der kleinen Nische befindet sich ein
Schalter, der das Wasserrad in Bewegung
setzt. Hiipfen Sie auf den Balken des sich
nun drehenden Wasserrades und springen
auf der anderen Seite zu der Strebe, welche
auf die Rader des Wasserrades schlagt. Von
da aus mussen Sie dann sofort seitlich zu
dem sehr langen Balken auf der anderen Sei-
te hupfen. Mit der runden Plattform kom-
men Sie nach ganz unten und driicken dort
den roten Knopf, woraufhin sich die drei
runden Plattformen nach oben und unten
bewegen. Sie missen von Plattform zu Platt-
form nach ganz oben springen, wo Sie eine
Axt finden. Betdtigen Sie dort den Hebel und
hangeln sich auf die andere Seite. Dabei
mussen Sie besonders auf den Dampf ach-
ten! Wenn Sie durch das Labor laufen, kom-
men Sie in einen Raum mit sehr vielen Platt-
formen, die wie eine Wendeltreppe aufge-
baut sind. Jedoch sobald sich alle Plattfor-
men aufgebaut haben, klappen sie wieder
nach unten. Also miissen Sie sehr schnell
nach oben hipfen. Wenn Sie nicht schnell
genug sind, fallen Sie durch die nach unten
klappenden Plattformen in die Tiefe. Haben
Sie diese Aufgabe gemeistert, kénnen Sie
hinter dem Durchgang den néchsten Ab-
schnitt betreten.

Die Wendeltreppe muss schnell erklommen
werden, bevor sie wieder einklappt

Eden Shield Generator

Dieser Abschnitt ist recht kurz. In dem Raum
mit dem Generator sollten Sie unbedingt auf
die schieBenden Pflanzen achten, die sich
Uberall befinden! Lassen Sie sich vom Fahr-
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stuhl nach oben beférdern. Hier befinden
sich vier verschiedenfarbige Konsolen. Sie
mussen an den jeweiligen Radern der Kon-
solen so lange drehen, bis der Laserstrahl er-
scheint, der die gleiche Farbe wie die Konso-
le hat. Sind alle Farben richtig zugeordnet,
offnet sich der Durchgang zum Steuerraum
des Generators. Hier kénnen Sie den Gene-
rator aktivieren. Leider kommen ein paar
unbekannte Besucher aus dem All, die Ihr
Vorhaben vereiteln.

Die Laser des Schildgenerators miissen diesel-
be Farbe wie die Konsolen haben, dann gehts
weiter

Eden Market Under Siege!

Sie kehren zurlick zu den StraBen von Eden
und sehen, dass die gesamte Stadt unter
Kontrolle der feindlichen Macht ist. Wieder
begeben Sie sich auf das Haus und springen
von dessen Dach auf die Terrasse. Unten im
Haus erwarten Sie neue Monster. Diese Smi-
leys sind immer in Gruppen unterwegs und
reagieren sehr allergisch auf das Feuer-
schwert. Auch findet sich ein Prediger mit
drei Bildschirmen im Haus, doch attackieren
Sie ihn nicht, denn sonst miissen Sie sich ge-
gen noch mehr Smileys zur Wehr setzen!
Laufen Sie durch das Haus, sammeln alle
Gegensténde auf und eilen zuriick zum Hof.
Sie werden dort von maschinenahnlichen
Wesen angegriffen. An dem Seil kénnen Sie
nach oben klettern und kommen so in das
andere Haus hinein. Durchgueren Sie das
Haus, hangeln sich auf der anderen Seite
Uber die StraBe zu einem weiteren Haus und
(Uiber dessen Dach bis zu einem Punkt, wo
Sie eine Kiste am Dachrand sehen. StoBen
Sie diese nach unten und léschen damit ei-
nen Gegner aus. Jetzt kénnen Sie nach

Die Prediger sollten nicht angegriffen wer-
den, denn sie kénnen in Sekundenschnelle
Smiley-Horden erschaffen!
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unten springen und durch das Haus auf die
StraBe laufen. Weitereilend erreichen Sie
noch zwei Maschinenwesen. Diese sollten
Sie nicht beachten, sondern einfach bis zum
groBen Propeller weiterrennen. Betatigen
Sie den Schalter, der Ventilator wird darauf-
hin zur Falle fur Ihre Gegner. Weiter geht es
bis zu einem Laden, den Sie betreten.

Ottos Shop

Hinter den Rohren finden Sie einige nitzli-
che Goodies und die Tur bringt Sie in einen
anderen Raum, in dem leider ein Feuer den
weiteren Durchgang versperrt. Laufen Sie
zurlick in den Eingangsraum und halten sich
dort links. Hinter dem kleinen Gitter verlauft
ein Tunnel, durch den Sie die Flammen um-
gehen konnen. Im folgenden Raum befindet
sich ein Pool mit einer Kugel und daneben
ein Kran. Betreten Sie die Plattform neben
dem Pool, woraufhin sich ein geheimer
Durchgang &ffnet. Sie missen nun versu-
chen, mit dem Kran die Kugel aus dem Pool
herauszufischen und auf der Plattform zu
platzieren. Dabei gehen Sie folgendermaBen
vor: Laufen Sie zuerst zu dem Knopf, der

sich hinter dem Pool befindet, und driicken .

diesen, eine Geheimkammer geht auf. Nun
ist der Knopf neben dem Kran dran, der
Kran greift die Kugel, fischt durch einen
weiteren Knopfdruck die Kugel aus dem
Wasser und legt sie auf die Plattform. Jetzt
offnet sich die Tiir. Hinter der Tur liegt ein
Raum mit Fahrstuhl, der Sie ins Labor bringt.
Dort reden Sie mit Otto. Er schickt Sie in die
Stmpfe, um dort eine Kontaktperson zu
treffen. Laufen Sie durch den Ausgang und
betreten wieder die Stadt.

Town Center Attacked!

Sie starten diesen Abschnitt in einem Raum,
in welchem Julie zunéchst ihre Klamotten
wechselt. Verlassen Sie das Gebaude und
betreten wieder den Marktplatz mit dem
Brunnen und der Kirche. Auch hier miissen
Sie Smileys beseitigen und danach die Kir-
che betreten, wo sich ein Prediger und ein
paar Einwohner versammelt haben. Mit ge-
zlckter Waffe bewegen Sie sich nach varne,
denn die Einwohner verwandeln sich in Smi-
leys. Nach deren Ableben eilen Sie in den
hinteren Raum und schnappen sich den
Flammenwerfer. DrauBen miissen Sie einem
weiteren, duBerst schnellen Boss kraftig ein

Die Seelenréduber sind verteufelt schnell, aber
mit der richtigen Waffe recht ziigig besiegt
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heizen. Sie kénnen ihn entweder mit dem
Schwert vernichten oder so lange mit dem
Flammenwerfer auf ihn einbrutzeln, bis er
verschwindet. Es folgt eine weiter Zwi-
schensequenz und Sie landen im Felsgebiet
Edens.

Outskirts of Eden

Beginnend laufen Sie den Hugel hinab, sam-
meln alle Gegensténde auf und vernichten
alle erscheinenden Gegner. Dann taucht
eine Briicke vor lhnen auf, die plétzlich ex-
plodiert. Also mussen Sie sich mit dem
Ricken zur Wand auf dem schmalen Absatz
rechts von lhnen entlangschleichen. Sie se-
hen eine B&schung, die Sie nach oben klet-
tern mussen. Wandern Sie weiter, bis unten
ein Vogelnest zu sehen ist. Sie sollten schnell
durchrennen, denn die erwachsenen Végel
mogen keine Gaste in ihren Nestern! Sprin-
gen Sie nach unten und klettern die nédchste
Boschung nach oben. Der folgende Pfad
fuhrt Sie zu dem Schild , Fallende Felsen”,
wo Sie ebenfalls eine Boschung finden, an
der Sie sich zum anderen Felsen riberhan-
geln kénnen. Es folgt ein Sprung ins Wasser.
Jetzt kommen Sie nur weiter, wenn Sie sich
vom Wind auf einen héher gelegenen Felsen
Jbusten” lassen. Wenn Sie also sehen, dass
sich ein paar Blatter aufwarts bewegen,
springen Sie einfach auf diese Blatter und
lassen sich so nach oben katapultieren. Auch
hier finden Sie einen Weg, der Sie zu einer
Art Hohle bringt. Sie werden von ein paar
Monstern erwartet, die offenbar auf ihren
Tod warten. Laufen Sie den Berg nun so
schnell wie méglich nach unten, direkt in
das Wasserbecken in der untersten Ecke.
Denn hier treibt eine Riesenkugel ihr Unwe-
sen, sie rollt nach unten und macht an-
schlieBend den weiteren Weg frei. Nach
dem neuen Durchgang sehen Sie auf der
rechten Seite eine Plattform und links ein
paar Felsen, auf die Sie springen mussen.
Bewegen Sie sich weiter voran, bis Sie auf
der anderen Seite der Schlucht ankommen.
Hier betreten Sie die Hohle, klettern die Fels-
wand hinauf zu einem Seil und erklimmen
es. Sie landen wieder drauBen und nutzen
erneut die Windkraft, um den Abgrund zu
Uberqueren. Ein Sprung in den Wasserfall
bringt Sie in den nachsten Abschnitt.

Bei den Kliffs miissen Sie vor allem darauf
achten, nicht in die Tiefe zu stiirzen - oft spei-
chern!

Eden Cliffside

Wenn Sie die Hohle verlassen, landen Sie in
einem Gebiet, in dem der Weg durch sehr
viele Monsterklauen versperrt wird. Das sind
Klauen, die aus verschiedenen Hohlen he-
rausragen und dann wieder verschwinden —
Sie missen also ein perfektes Timing einset-
zen, damit Sie hier weiterkommen. Bei der
Felsplattform gehen Sie dann ein Stlck
zuriick und nehmen den kleinen Durchgang
links. Hier wartet wieder eine Mickenk&ni-
gin auf Sie, die allerdings kein Problem dar-
stellen sollte. Klettern Sie anschlieBend die
Felsen nach oben und laufen durch die
nachste Hohle. Wieder mussen Sie sich
springend bis in eine weitere Hohle fortbe-
wegen. Mit dem Seil kommen Sie dann
nach unten. Laufen Sie ein Stlckchen weiter
und klettern die Felsen mit den Monster-
klauen hinauf. Von hieraus sehen Sie eine
Briicke, zu der Sie nach unten missen. Las-
sen Sie sich aber dabei nicht von den Pflan-

Die Fleisch fressenden Pflanzen kosten viel
Energie — passen Sie auf!

zen verspeisen. Beim Uberqueren der Briicke
ist Eile geboten. Wenn Sie zu langsam sind,
werden Sie entweder vom rollenden Stein
erwischt oder fallen in die Tiefe. Am Ende
der Bricke ist ein weiterer Seelenrduber
kampfbereit. Am einfachsten werden Sie ihn
los, wenn Sie ihn in die Fleisch fressende
Pflanze treiben. Nehmen Sie den Seelensau-
ger an sich und hiipfen Gber die Felsplatt-
form nach unten. Vergessen Sie nicht die
Gegenstande aufzusammeln und fangen ei-
nen Hasen, der ebenfalls als Pflanzennah-
rung endet — damit wird der weitere Weg
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nach oben frei. Mit dem Sprengen des gri-
nen Meteoriten ist auch der Weg in den
nachsten Abschnitt frei.

Mooagly Swamps

Nach einer Zwischenseguenz eilen Sie nach
vorne und kampfen gegen die ersten Mon-
sterhorden. Steigen Sie danach auf den klei-
nen Felsen und stoBen den hdngenden Stein
herunter. Dadurch werden einige Giftblumen
zerstort. Sie mussen weiterlaufen, alle Goo-
dies aufsammeln und schlieBlich beim Level-
anfang auf der linken Seite weiterrennen.
Hierbei entdecken Sie eine Motorsdge, die
Sie naturlich sofort an den Pflanzen auspro-
bieren. Weiter geht es bis zum Sumpfufer,
wo Sie den Baumstamm ins Wasser stoBen.
So kommen Sie zu einer kleinen Insel, bei
der Sie gelbes Wasser finden. Diese Fllssig-
keit wird von den Pflanzen Uber alles verab-
scheut, also springen Sie ruhig hinein! So
geristet konnen Sie einmal um den Baum-
staum laufen und sich in die Pflanze stiirzen.
Das Gewadchs spuckt Sie angeekelt wieder
aus, Sie landen in einem Bereich, in dem Sie
bis zu einer ,Gabelung” laufen. Hipfen Sie
dort nach rechts weiter, bis Sie wieder das
Land erreichen. Sie mussen sich auch hier ei-
ner Muckenkonigin stellen, bevor Sie dem
Weg geradeaus in das nachste Level folgen
kénnen.

Deep Mooagly Swamps

In den Sumpfen laufen Sie vorerst geradeaus
und schieBen auf alles, was sich bewegt. Da-
bei versuchen Sie, sich am rechten Ufer zu
halten. Bald sehen Sie Steinbldcke, die aus
dem Sumpf herausragen und die Sie erklim-
men mussen. Von oben aus erkennen Sie auf
der anderen Seite einen Steinkopf, springen
Sie nach unten und laufen in das Gesicht des
Kopfes. Hier folgt ein Gang, der Sie zu ei-
nem Fahrstuhl bringt, springen Sie dort wei-
ter runter, laufen bis zu dem Schalter vorne
in der Halle und aktivieren diesen. Dadurch
geht in einem Baum eine Tar auf. In einer Ni-
sche unter dem Fahrstuhl finden Sie ein
Radchen, drehen Sie daran so lange, bis der
Fahrstuhl nach unten kommt. Nun mdssen
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Sie (am besten rtickwarts) sehr schnell auf
den Fahrstuhl springen und mit diesem
nach oben fahren. Der eingeschlagene Weg
fuhrt zurtick zum Anfangspunkt dieses Ab-
schnitts. Das gestaltet sich jedoch etwas
schwieriger, denn Sie miissen eine Maglich-
keit suchen, wieder auf die Felsen zu kom-
men, die sich neben dem Steinkopf befin-
den. Hierfur laufen Sie einfach zu den Was-
serblattern hinter der Fleisch fressenden
Pflanze. Dort gibt es das gelbe Wasser, in
das Sie nun tauchen. Jetzt springen Sie in
die Pflanze, die Sie sogleich ausspuckt. Sie
landen direkt auf den Felsen und kénnen
zum Anfangspunkt zurtickkehren. Jetzt se-
hen Sie auf der rechten Seite das gesuchte
Baumhaus.

Fahren Sie mit dem Fahrstuhl nach oben
und betatigen den Schalter, der einen
Baumstamm zwischen Festland und einer
kleinen Insel legt. Hier gibt es eine neue
Waffe, Munition und vor allem einen neuen
Anzug zu finden. Nach dem Aufsammeln
kehren Sie mit dem Fahrstuhl zuriick nach
unten.

Wieder beginnen Sie am Ufer entlangzulau-
fen, bis Sie zu dem Baumstamm kommen
und dadurch die kleine Insel erreichen. Dort
laufen Sie um den Felsen und springen auf
ein tiefer gelegenes Eiland. Der weitere
Weg wird leider durch eine Fleisch fressen-
de Pflanze versperrt. Sie missen auf den
am Felsen hangenden Baumstamm
schieBen, damit die Shglieks nach unten fal-
len. Wahrend die Pflanze sich mit den Tier-
chen beschéftigt, ist der Weg fr Sie frei.
Wenn Sie weitergehen, erreichen Sie den
ndchsten Abschnitt.

Swamps Confrontation

Zu Beginn gehen Sie sehr langsam gerade-
aus, denn plétzlich senken sich von oben ein
paar Stabe mit Messern herab, die Julie er-
heblich verletzen kénnten. Klettern Sie an
dem Seil nach oben, wo Sie die erste Tiki-
Statue erhalten. Geradeaus geht es fiir Sie
weiter, passieren Sie rechts die Tiki-Tempel-
Insel, laufen anschlieBend die kleine Platt-
form bis zu dem Baum hinunter und erklim-
men diesen. Hier gibt es die nachste Statue
zu finden, danach hangeln Sie sich mit dem
Gitter zwischen den Baumen auf die andere
Seite. Sie sehen einen Baumstamm, der in
der Luft hangt. Ein Sprung auf diesen bringt
Sie zu einem weiteren Baumstamm mit der
letzten Statue, auch dorthin missen Sie
springen. Nun sind alle Gétzen beisammen,
Sie kénnen zu der kleinen Insel gehen und
die Statuen dort einsetzen. Hierfiir be-
kommt Julie eine Extrawaffe. Nun miissen
Sie wieder zurlick zum Baum laufen, ihn er-
klimmen und Gber das Dach ins Hauschen
klettern, wo verschiedene Goodies auf Sie
warten. Die Hutte |&sst sich mit dem Hebel
6ffnen, laufen Sie zum Steg und betreten
das FloB.

Sie landen bei dem Endgegner dieses Ab-
schnitts. Sie kdnnen das Monster am besten
besiegen, wenn Sie beginnend alle Képfe
abschieBen und erst dann auf das Untier
feuern, wenn es sich zum Angriff vorberei-

120

PCJ 10/00 www.pcjoker.de

tet. Nach dem Tod des Monsters erreichen
Sie den nachsten Abschnitt.

Billy Goat's Gruff

Dieser Abschnitt ist ziemlich einfach. Sie
missen nur entlang des Flusses schwimmen
und alle Feinde umbringen. Vorerst sprin-
gen Sie jedoch ins Wasser und schwimmen
bis zu der Tiki-Statue am Ufer, die Sie natir-
lich mitnehmen. Schwimmen Sie weiter zu
der groBen Statue, in die Sie die kleine Sta-
tue einsetzen kdnnen. Diesen Vorgang
mussen Sie wahrend des Levels insgesamt
dreimal vollziehen. Zu Beginn springt Julie
von der Klippe ins Wasser. Sie miissen un-
bedingt vor Ende des Wasserfalls aus dem
Wasser steigen, da Julie ansonsten von ei-
ner Falle erwischt wird.

Pendants, um die Tore zu 6ffnen!

Cemetery of We

Sie erreichen ein groBes Areal mit vielen To-
ren und Goodies. Vorerst schnappen Sie
sich nur das Schwert und laufen durch das
Tor auf der rechten Seite. Eilen Sie durch die
Halle und betreten anschlieBend den Tele-
porter zum Tempel der Luft.

Wind of Spirit

Hier werden Sie gleich von zwei Monstern
Uberfallen. Nach deren Ableben kénnen Sie
nach vorne auf die Pilze rennen und sich
anschlieBend mit dem Seil auf die andere
Felsseite schwingen. Von dort begeben Sie
sich nach unten, wo sehr viele Goodies zu
finden sind. Kehren Sie zuriick zum Beginn
des Levels und wahlen den Weg (iber die
Pilze nach unten. Sie kommen zu einer Hal-
le, in der zwei Felsbrocken ausgeldst wer-
den und zwei Geister herumschwirren. Lau-
fen Sie weiter durch den Raum und sprin-
gen mit Anlauf auf die nachste Felskante.
Weiter kommen Sie Giber ein paar Pilze in
Richtung eines Tempels mit zwei Statuen
am Eingang. Treten Sie ein und kdmpfen
gegen eine Mickenkdnigin. Wenn sie tot
ist, laufen Sie zum Altar, wo noch eine Ké-
nigin wartet. Vor der Treppe zum Altar se-
hen Sie zwei Blocke, die Sie zur Wand
schieben. Sie springen zuerst (vom Altar aus
gesehen) auf den rechten Block, sammeln
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alle Goodies ein und klettern an den Bii-
schen nach oben. Folgen Sie hier dem Weg
bis zu dem Eingang auf der rechten Seite
und springen in die Licke. Bei der groBen
Maschine missen Sie alle drei Schalter akti-
vieren, Daraufhin beginnt ein Gesicht vor
dem Altar Wind zu erzeugen. Sie verlassen
nun das Szenario durch die Tur und bemer-
ken danach, dass noch mehr von dem Bo-
den zerstort wurde. Springen Sie auf den
Block der anderen Seite und hiipfen in die
Licke. Eine zweite Maschine taucht auf.
Hier muss mit den Rédern das gleiche Mu-
ster erzeugt werden, das Uber den einzel-
nen Kabinen gezeigt wird. Drehen Sie zuerst
am rechten Rad, dann an dem in der Mitte
und zuletzt links. Wenn Sie alles richtig ge-
macht haben, wird auch vom zweiten Ge-
sicht Wind erzeugt. Achten Sie darauf, dass
Sie nicht vom Wind davongepustet werden,
wiéhrend Sie wieder zum Altar laufen. Hier
beginnt eine kurze Zwischensequenz, nach
der Sie sich einfach mittig in den Windkanal
stellen und zum Ausgang des Levels tragen
lassen.

Haben die Muster die richtige Reihenfolge,
wird ein Blaser aktiviert

Cemetery of the We

Sie befinden sich nun wieder in der Arena,
in der Sie jetzt den blauen Tempel betreten.

Water of Purity

Im Tempel laufen Sie sofort nach links und
lassen sich vom Teleporter zu einer groBen
Plattform bringen. Hier findet ein Kampf ge-
gen lhren Freund mit der S&ge statt.
AnschlieBend drehen Sie an beiden Radern
und betreten den Fahrstuhl nach oben. Wei-
tere Gegner missen vernichtet werden, be-
vor Sie den Teleporter benutzen kénnen. In
diesem neuen Bereich klettern Sie an dem
Seil nach unten und stellen sich erneut eini-
gen Gegnern. Danach rennen Sie durch die
Labortiir und aktivieren innen alle Schalter,
woraufhin eine gigantische Rolle im Flur ihr
Unwesen treibt. Verlassen Sie das Labor und
laufen zur nachsten Tur, die erst nach der
Rolle sichtbar wurde. Hinter einer weiteren
Tur erwartet Sie wieder ein Seil, an dem Sie
nach unten klettern. Sie landen in einem an-
deren Labor, wo wieder ein paar Schalter ak-
tiviert werden mussen. Jetzt wird in einem
Raum eine Art Lichtstrahl sichtbar. Dieser
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Raum liegt genau hinter der Tur, durch die
Sie jetzt gehen. Nach einem heftigen Kampf
laufen Sie zum Altar. In einer Zwischense-
quenz sehen Sie zwei Feen, die Julie darum
bitten, dass sie ihnen folgt. Eine der Feen
wirft ein Messer in den Pool. Nehmen Sie
dieses an sich und springen in den Licht-
strahl.

Die beiden Feen erweisen sich im nachsten
Abschnitt als unentbehrliche Helfer

Cemetery of We

Nun befinden Sie sich wieder in der Arena.
Laufen Sie diesmal zur roten Tr.

Sanctity of Blood

In diesem Tempel miissen Sie zuerst einen
sehr langen Weg zurlicklegen. Achten Sie
dabei auf die Klauen und naturlich auch auf
Gegner, die UbermdBig vorhanden sind. So
erreichen Sie einen Raum mit zwei Rollen,
die sich standig hin- und herbewegen. Auf
der anderen Seite befindet sich eine Tur, die
sich aber nur mit einem Knopfdruck 6ffnen
lasst. Benutzen Sie dazu die Steinschleuder
und laufen durch die Tlr. Sie kommen zu
einem Raum mit sehr vielen Plattformen
und einem Altar in der Mitte. Sie missen

Achten Sie darauf, nur auf die richtigen Platt-

formen zu springen - die Feen weisen lhnen
den Weg

von Plattform zu Plattform springen. Benut-
zen Sie aber ausschlieBlich die Plattformen,
auf denen sich die Feen befinden. Mit den
anderen Plattformen kommen Sie nur
schneller als lhnen lieb ist nach unten!
Wahrend der Spriinge zwischen den Platt-
formen mussen Sie nach Mdglichkeit alle
Schalter an den Wanden benutzen, damit
sich die Hauptplattform mit dem Altar nach
unten senkt. Am Altar warten noch zwei
Gegner, erst dann kénnen Sie die Zwi-
schensequenz genieBen. SchlieBlich betre-
ten Sie den Teleporter.

( Losungshilfen

Lord Tylor ist ein schwieriger Gegner und erfordert einiges an Taktik

Cemetery of We

In der Arena angekommen, gehen Sie zu
der letzten Tur.

Bridge of Reason

Sie befinden sich auf einer schwebenden
Ruine. Laufen Sie einfach geradeaus los und
versuchen Sie, die andere Ruine zu errei-
chen - Sie mussen sehr schnell sein, da sich
die Briicke hinter lhnen wieder abbaut. Sie
kommen zu einem sehr langen Raum und
miissen wieder kampfen, dann laufen Sie
zum nachsten Tor. Im folgenden Raum stel-
len Sie sich erneut einigen Gegnern und
drehen an dem Rad, woraufhin sich eine
Treppe entfaltet. Uber diese erreichen Sie
den Eingang.

S

|

%

Ende gut, alles gut... eventuell...

Tomb of the We / Finale

Folgen Sie dem langen Pfad durch viele
Taren. Im letzten Raum werden Sie nach ei-
ner kurzen Animation auf den Endgegner
Lord Tylor treffen. Um ihn zu bekampfen,
mussen Sie folgende Taktik anwenden:

1) SchieBen Sie so oft wie maglich auf ihn.

2) Wenn er versucht, sich mit Heiltrénken aus
seinem Girtel aufzuladen, saugen Sie mit
dem Seelensauger seine gesamte Energie ab.
3) Sobald er schwécher wird, verliert er sei-
nen Arm und somit auch sein Schwert.

Holen Sie sich das Schwert und feuern wei-
ter, bis er umféllt. Danach missen Sie mit sei-
nem Schwert nach oben springen und auf
seinen Korper einschlagen. Jetzt verliert er
seinen Kopf und Eden ist gerettet... oder
doch nicht?

www.pcjoker.de PCJ 10/00
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Grand Prix 3

Direkt vom Hersteller bekamen wir die Fahrzeugeinstellungen der Entwicklungs- und Testabteilung, die gerade Anfangern wertvolle

Dienste leisten durften.
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Tricks & Cheats

Bang! Gunship Elite Heavy Metal FA.K.K. 2
Folgende Codes werden von flinker Hand im Cheatment eingetippt: Und es geschah, dass Marcel Smuz neben der Lsung
auch noch die Cheats herausgefitzelt hat: Praktischer-
dogmode  Unverwundbarkeit weise |dsst sich die Konsole direkt im Optionsment ein-
stoneskin  unbegrenzte Schilde stellen, so dass wir sie im Spiel mit der obligatorischen
pianist die Gegner kénnen nicht mehr feuern Tilde-Taste aufrufen und mit folgenden Cheats be-
boooost unbegrenzte Turboschiibe gliicken kénnen:
kinput neuer Font im Cheatment
reflux unbegrenzte Flux Beam-Munition god Unverwundbarkeit
greens unbegrenzte Phase Shift-Munition notarget man wird von den Gegnern ignoriert
firecrackers unbegrenzte Hellfire-Muniticn noclip man kann durch Wénde gehen
nails unbegrenzte Titans Hammer-Munition give all alle Waffen und Gegenstande
volcano unbegrenzte Magma Cannon-Munition health 100 volle Gesundheit
lightning unbegrenzte Electronic Laser-Munition eventlist  Auflistung aller Konsolenkommandos
staystill unbegrenzte Stasis Cannon-Munition map X Sprung zu Level X (siehe unten)
listener unbegrenzte Sonic Cannon-Munition
bloody unbegrenzte Plasma Cannon-Munition Hier eine Auflistung aller anwahlbaren Levels:
stormfire unbegrenzte Munition flr alle Waffen
blood, cemetary, cliff1, cliff2, creeperpens, end,
O Mit diesen Cheats, welche als Spielername eingegeben werden, lassen sich fakkhouse, fog, gruff, gruff_cinema, homes1, ho-
die einzelnen Levels anwahlen: mes2evil, homes2good, intro, landersroost, oracle,

oracleway, otto, over, shield, swamp1, swamp2,
swamp3, towncenter_evil, towncenter_good, trai-
ning, under, water, zoo

mayday, victory, chal-
lenger, azimuth, revea-
led, stoneage, warfare,
oxygen, skyhigh, suns-
hine, blowup, neuftro-
is, baracuda, giveaway,
waterfall, seventeen,
neartheend, y2k

Mit unseren
Cheats sieht
selbst der
Endgegner
# ganzklein
aus

Mit diesen Cheats ist der
Weltraummiill schnell be-
seitigt

Star Trek DS9: The Fallen (Demo)

Captain Sisko hatte es noch nie leicht, warum sollte das in diesem Spiel anders sein? Jedoch stehen ihm dieses Mal folgende Cheats zur
Seite:

O Abh&ngig vom Spielcharakter driickt man im Game die , Tab”-Taste und tippt entweder set plyr.ds9_sisko bcheatconsole true, set
plyr.ds9_worf bcheatconsole true oder set plyr.ds9_kira bcheatconsole true ein, gefolgt von diesen Zauberwértern:

allammo volle Munition

fly Flugmodus

walk Laufmodus

ghost Kollisionsabfrage aus

killpawns alle Gegner werden getdtet

invisible die Gegner kénnen Sie nicht mehr sehen

OPEN (Karte) eine Karte aus dem ,Maps”-Ordner wird gedffnet

DS9_TRICORDER, DS9_MEDKIT, DS9_FLASHLIGHT, DS9_ARMORBELT, DS9_PHASER, DS9_FEDERATIONPHASERRIFLE, DSS_FEDERA-
TIONPHOTONGRENADELAUNCHER, DS9_MA4RIFLE

SETJUMPZ (Wert) je héher der Wert, desto héher springt der Charakter
RMODE (Wert) je haher der Wert, desto heller wird der Level
SET DS9_SISKO FATNESS XXX Wert zwischen 1 und 255, je hoher, desto dicker wird Sisko

SET DS9_MALEENSIGN FATNESS XXX dasselbe fur den Fahnrich
SET DS9_FLASHLIGHT CHARGE 9999  unendliche Energie flir die Lampe

Als Kira oder Worf spielen

Im ,, System”-Verzeichnis des Demo-Ordners befinden sich die Dateien,,user.ini”, ,default.ini”, ,defuser.ini” und ,ds9.ini". In diesen an-
dert man die Zeile Class=PLYR.DS9_Sisko in Class=PLYR.DS9_Kira bzw. Worf. Danach wird abgespeichert und ein neues Spiel gestar-
tet, in dem man sich jetzt gleich als Kira oder Worf wiederfindet.

Wichtig! Vorher ein Backup der Dateien machen!
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KISS Psycho Circus Martian Gothic: Unification
Die Kreativitdt der Entwickler lasst ein wenig zu wiinschen tbrig, zumindest Haben unsere Wissenschaftler das Tipps-Buch in ihrem
was die Position der Konsole betrifft — auch im hiesigen Zirkus findet man sie Inventar, kénnen in selbigem folgende Cheats einge-
auf der Gblichen , Tilde”-Taste: tippt werden: .
Invuln Unverwundbarkeit YOULOOKINATME unbegrenzte Ge-
GimmieGimmieGimmie alle Waffen sundheit
NoClip Kollisionsabfrage aus IFEELUNUSUAL unbegrenzte Muniti-
NoTarget die Gegner kénnen Sie nicht mehr sehen on
Spectator Flugmodus QUICKSUCKITOUT Gift-Immunitat
ChaseCam Verfolgerkamera PATRICKMARLEY man bekommt eine
CyclePlayerClass Sprung zu anderen Spielerklassen Aufzeichnung zu-
NextArmor Gesundheit und Panzerung wird verbessert horen
PrevArmor Panzerung wird gesenkt ILOVETHISGAMEWHOMADEIT Credits werden ange-
NextMonster zum nachsten Monster zeigt
PrevMonster zum vorherigen Monster
RestartLevel Level wird neu gestartet
Icewind Dale

Zuerst werden im Spiel ,Strg” & ,Tab” gleichzeitig gedrtickt, um die Konsole zu &ffnen. Hernach darf drauflos getippt werden:

CHEATERSDOPROSPER:ExploreArea(); Karte wird aufgedeckt

CHEATERSDOPROSPER:Hans(); die Party wird zum Mauszeiger teleportiert
CHEATERDOPROSPER:SetCurrentXP([Wertl);  der Charakter bekommt die zugewiesene Erfahrungsmenge
CHEATERDOPROSPER:AddGold([Wert]); die Party bekommt den zugewiesenen Goldwert
CHEATERDOPROSPER:Midas(); die Party bekommt 500 Goldeinheiten dazu
CHEATERSDOPROSPER:FirstAid(); zusatzliche Goodies fur die Party

Fur folgende Cheats muss in der Datei, icewind.ini” im Abschnitt ,Game Options” die Zeile Cheats=1 eingefiigt werden. Haben wir ge-
speichert und das Spiel gestartet, drlicken wir erneut Strg & Tab, tippen , CHEATERSDOPROSPER:EnableCheatKeys(); und benutzen fol-
gende Tastenkombinationen:

Strg +J der ausgewdhlte Charakter wird zum Cursor teleportiert
Strg+ R der gewadhlte Charakter wird geheilt bzw. wiederbelebt
Strg+ Y das ausgewahlte Monster wird getotet

Strg + 4 Fallen werden angezeigt

Dark Reign 2 Submarine Titans (Demo)
Hier wird Tipparbeit vorausgesetzt: Als Ers-
tes missen wir in der DR2-Verknupfung in
der Zeile ,Ziel” folgende Zeichenkette ein-

Wahrend des Spiels wird ,Enter” gedriickt, was folgenden Cheats den Weg ebnet:

Frcns i d.studi d FOW Karte wird aufgedeckt
o TECH alle Technologien sind verfiigbar
1;sys.runcode studio” (Beispiel C:\Spie- :

le\dr2\dr2 g d.studi ENERGY volle Energie

e\dr2\dr2.exe -cmd: “gamegod.studiomo- AR wolla Lt

de 1;sys.runcode studio”). Hernach starten
wir das Spiel und driicken den Werkzeug-
Knopf rechts unten, wahlen , Laden” und
kénnen dadurch jede Kampagne einzeln
auswahlen. Wahrend diese ladt, driicken
wir wieder auf den Knopf, wahlen unsere
Wunschmission, driicken auf ,Spielen”
und kénnen loslegen!

SILICON volles Silikon

METAL 1000 zusatzliche Metalleinheiten

GOLD 1000 zusatzliche Goldeinheiten

CORIUM 5000 zusatzliche Corium-Einheiten

EXITON zusatzlich 1000 Gold-, 5000 Corium- & 10000 Metalleinheiten

Uber sieben Briicken...

...zu gehen bringt einen zwar weit, uns aber in diesem Fall nicht weiter. Im Grunde spielt das auch keine Rolle, da es hier ja um Cheats
geht — fiir alle, die die Spielregeln nicht kennen, aber gerne kennen wiirden, oder kennen, aber gerne ignorieren, oder aber nicht kennen
und auch nicht kennen méchten, aber keine andere Wahl haben, hier noch mal die Spielregeln:

Falls Sie der Welt unbedingt Ihre nirgends abgeschriebenen Cheats mitteilen méchten, kénnen Sie das gerne unter der unten stehenden
Adresse tun - Tipps zu indizierten Spielen wandern freilich chne Umwege in den Mulleimer. Klar, dass das Ganze nicht vollkommen unei-
gennltzig abgeht, je nach Umfang und GréBe der Losung bzw. des Cheats winken bis zu 500,- DM! Und

falls jemand dringend hilfebediirftig ist und gar nicht mehr ohne Rat auskommt, sei ihm entweder unsere Joker Verlag
Homepage unter www.pcjoker.de bzw. die Telefonhotline unter den Nummern 08106/89 96-02 bzw. 03 Lésungshilfen
ans Herz gelegt, die jeden Mittwoch zwischen 16 und 19 Uhr ein offenes Ohr flir alle Spieleprobleme hat. Max-Loidl-Weg 4
Fur den Fall einer ausgefallenen Telefonleitung helfen wir natiirlich gerne auch bei postalischen Anfragen, 85598 Baldham

allerdings nur,' wenn denen ein adressierter und frankierter Riickumschlag beiliegt, der seine Odyssee in

: : bzw.
dieser Richtung beginnt: =

-- . . .
Sodenn: viel SpaB! Ihr Paul :0) spieletips@pcjoker.de
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Earth 2150 2/00 Cheats Nocturne 1/00 Cheats Tomb Raider 4 4/00 CD Losung
Earthworm Jim 2 5/99 Cheats Nox 5/00 CD Lésg./Cheats Tonic Trouble 1/00 Cheats
Edgar Torronteras Qutcast 8/99 Tipps Total Annihilation Kingdoms 11/99: Cheats
Extreme Biker 6/00 Tipp QOutcast 9/99 CD Losung/ Trespasser 3/99 Cheats
Evolva o _.8/00 _ Cheats : HEXerei Trickstyle 1/00 Cheats
Excessive Speed 1/99 _ Tipp_ Planescape Torment 4/00 CD Losung Turok 2 _4/99 Cheats
Expendable 7/99 _ Cheats Planescape Torment 6/00 Tipp Twisted Mind 6/99 Cheats
Extreme G2 4/99 __ Cheats Populous 3: The Beginning _ 2/99 Cheats Tzar 5/00 Cheats
F-22 Lightning 3 8/99 Cheats Powerslide ' 3/99 Cheats Ultima 9: Ascension 5/00 CD Losung
Fallout 2 4/99 CD  Losung, Prince of Persia 3D 1/00 €D L&sung Ultima 9: Ascension 2/00 Cheats
HEXerei Quake 3 Arena 10/99 Cheats Unreal Tournament 2/00 Cheats
Faust 2/00 CD  Lésung Quest for Glory 5 4/99 Lésung Uprising 2 _3/99 Cheats
FIFA 99 5/99 Tipp Railroad Tycoon 2 o 1/99 Cheats Urban Chaos 3/00. Cheats
FIFA 2000 1/00 Cheats Rainbow Six: Rogue Spear _ 12/99 _ Cheats V 2000 12/99 €D Cheats
Final Fantasy 8 7/00 CD Losung Rainbow Six: V-Rally 6/99 Cheats
Final Fantasy 8 6/00 Tipps Rogue Spear (Demo) 11/99 Cheats Vampire: Die Maskerade —
Flying Heroes 8/00 Cheats Rally Championship 2/00 Cheats Redemption 8/00 Cheats
Force 21 . 1/00 Cheats Rayman 2 5/00 Cheats Vampire: Die Maskerade -
Freespace 2 12/99 Cheats Re-Volt 12/99 Cheats Redemption ~_9/00CD Lésung
Gabriel Knight 3 4/00 CD Lésung Recoil 3/99 ___ Cheats Viper Racing 5/99 Tipp
Gangsters 7/99 CD Tipps Recoil 3/99 Cheats Wargasm . 2/99 Codes
GP 500 100 Cheats Return to Krondor 5/99 €D Lésung Warlords Battlecry ~ 9/00 Cheats
Grand Theft Auto 4/99 Cheats Revenant 1/00 Cheats Warzone 2100 7199 _Cheats
Grand Touring 5/99 Cheats Rival Realms i 6/99 Cheats Wet Attack 8/99  Cheats
Grim Fandango 1799 Ldsung Rogue Spear: Urban Operations 7/00 Cheats Wild Wild West 7/00 €D Lésung
Ground Control 8/00 Cheats Rollcage 5/99 Cheats Word 97-Flipper 7/99 Spielerei
Gruntz 7/99 _ Cheats Rollcage Stage 2 6/00 Cheats X-Games Pro Boarder 3/99 _Tipps
GTA 2 1/00 Cheats Rollercoaster Tycoon 7/99 Cheats
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Was sollten die zwei Anzeigen auf den Seiten 30 und 31 im letzten
Heft? Irgendwie versteh ich die nicht! Dem Text nach beziehen sie sich
wohl auf den Joker. Aber was ist mit ,Payback” gemeint? Soweit ich
weif3, heiBt das ,Rausgeld”. Verschenkt ihr was?

E-Mail: a_brachhold@hotmail.com

Wir verschenken in der Tat was: Ab der néchsten Ausgabe bekommt
der Joker doppelt so viele Seiten und einen ganz neuen Look — zum al-
ten Prejs! Mehr zum Thema in Michaels Editorial, auf der Vorschausei-
te, in den aktuellen Payback-Anzeigen und natdrlich ab 2. Oktober an
Jedem Kiosk!

Original und Falschung

Na Ghost, mein Leserbrief ging dir wohl doch ans Ego, was? SchlieB-
lich war der letzte Satz meines Briefes ein ganz anderer als der, wel-
chen du mit meinem Namen darunter abgedruckt hast. Was sagen wir
denn dazu? Okay, der Sinn kommt schon hin. Schreiben wir eben auch
ins , Kommunistische Manifest” von Marx Dinge wie ,Ein Ghost geht
um in Europa...” —ist ja vom Sinn her auch &hnlich.

Ich denke dartiber aber anders! So leichtsinnig, wie du meinst das The-
ma Datenschutz behandeln zu kénnen, gehst du offenbar auch mit
dem Abdrucken von Texten um. Wie aber willst du mir erklaren, dass
du Satze mit meinem Namen versiehst, die ich nicht geschrieben
habe? Kann ja sein, dass es deiner Vorstellung von einem maglichst ar-
roganten Schluss meinerseits besser entsprach. Aber entweder schreibt
ihr, was im Brief steht oder ihr lasst es. Sorry, ihr seid zwar die preis-
werteste Zeitung, aber diese Aktion war einfach zu hillig.

Hoért doch auf mit dem Geslilze von , Liebe und SchweiB"! |hr kénnt
euch doch alle einen neuen Job suchen, wenns hier nur um Liebe und
so was geht. Klar, ihr habt alle Blumenkrénze im Haar und streichelt je-
des fertige Exemplar, bevor es ausgeliefert wird. Ihr seid die Guten un-
ter den Geschéftemachern. Ich habs verstanden!

Jérg Engmann, Anschrift liegt der Redaktion vor

Zum besseren Verstandnis: In der letzten Ausgabe meinte J6rg, dass
das Verdffentlichen kompletter Leserbriefanschriften nicht ohne Weite-
res mit dem Datenschutz vereinbar sei. Der veréffentlichte Brief schloss
mit dem Satz ,Aber egal, es ist ja dein Sarg, der nach einer Klage
plétzlich auf der StraBe steht”. Im Original hief es dagegen: ,Aber
egal, falls mal einer klagen solfte, werden sie dich sicher aus der Gruft
Jjagen.” Eine zugegeben wirklich perfide Falschung meinerseits! Aber
was kann ich daflr, dass es im Verlag keinen Platz fir eine Gruft gibt
und ein schlichter Sarg genligen muss?

PS: Das , Gesuilze von Liebe und Schweif3” entfloss meiner Feder, weil
Jérg unsere weltwichtige Publikation abwertend als , Spieletestheft-
chen” abgetan hatte.

Der Beweis: Sobald die neue Ausgabe vorliegt, trifft sich die Redaktion
zum morgendlichen Heft-Streicheln
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Keine Ruhe vor dem Stufm: Wahrend

wir hier unter Hochdruck an einem véllig
neuen, viel schéneren und vor allem sehr
viel umfangreicheren PC Joker arbeiten,
bombardieren mich die Leser ungerihrt
mit Zuschriften. Weiter so, denn nachs-
ten Monat gibt es auch von diesen Sei-
ten mehr! .

Powerplay

Nachdem euer Herausgeber ja mittlerweile mitbekommen hat, dass die
Powerplay nicht mehr publiziert wird, moéchte ich gerne wissen: Wie
wadre es, wenn der Joker Verlag die Powerplay als Multiformat-Maga-
zin neu auflegen wiirde? Als Erstes muss ein neuer Name gefunden
werden, denn die Rechte liegen ja bei Future. Der zweite Schritt wird
schon schwieriger, denn die alte Redaktion ist entweder zu Frithrent-
nern degradiert worden oder in der Online-Sparte untergekommen.
Man msste also die Adressen herausfinden und Redakteure beim Fu-
ture-Verlag abwerben. Da sich Letzteres als recht schwierig erweisen
durfte, sollte man sich nach neuen Autoren umschauen...

Konrad Kelch, E-Mail: King_Erni@web.de

Damit ich das richtig verstehe: Wir sollen also ein wegen chronischer
Erfolglosigkeit eingestelltes Magazin wieder herausbringen, allerdings
unter neuem Namen, mit neuen Mitarbeitern und im falschen Verlag —
noch dazu, wéahrend Future die Karre auf der Online-Schiene weiter-
féhrt? Konrad, lass diesen Kelch an uns voriberziehen!

Der Rohling

Als ich in der Ausgabe 9/00 den Bericht Uber Cracker gelesen hatte,
standen mir die Haare zu Berge. Wie oft habe ich mir ein Spiel zuge-
legt, das mittendrin durch die Kopierschutzabfrage immer wieder kurz-
zeitig hing (GTA) oder sich gar nicht erst starten lie3 (Commandos)?
Glucklicherweise fand ich hierfur im Internet immer wieder mal einen
guten Crack, um diese Probleme zu beheben. Wenn aber Tools ange-
boten werden, die ein komplettes Kopieren der jeweiligen Software
ermdglichen, finde ich die Sache nicht mehr positiv. , Sicherheitskopi-
en” nennt sich so was dann — lacherlich! Heute muss doch kein
Mensch mehr eine Sicherheitskopie von einer CD anlegen, da jedes
Softwarehaus ein tatsachlich beschadigtes Spiel sofort um-
tauscht.

Meiner Meinung nach sollte man einfach zu den urspringlichen Roh-
lingspreisen zurtickkehren. Wer erstellt denn noch eine Raubkopie,
wenn ein Rohling wieder 50,— DM kostet? Und wer wirklich Sicher-
heitskopien von wichtigen Daten anlegen will, ist chnehin meist eine
Firma. Wenn Daten so wichtig sind, dass man sie doppelt und dreifach
auf CD sichern muss, dann finde ich einen Preis von 50 Mark auch ge-
rechtfertigt. Zumal so mit Sicherheit auch die Qualitat der Rohlinge
wieder steigen wiirde.

ExThor, Anschrift liegt der Redaktion vor

In der Tat ganz schon roh, dein Konzept fir Rohlinge: Der Preis fiir den
PC Joker mit seinen zwei Begleit-CDs mdisste dann also auf rund
108,90 DM angehoben werden? Aber wir sind ja eine Firma. ..



Fadenscheinig

Euer Bericht tber Cracks war sehr interessant und informativ, aber eini-
ge AuBerungen schienen mir doch ziemlich fadenscheinig. Zum Bei-
spiel: , Soldier of Fortune musste ich kopieren, weil ich es nirgends
kaufen konnte...” Wie alt ist dieser Master of Mayhem eigentlich? Ge-
nauso gut kénnte er sagen: , Tja, ich musste mir unbedingt das Iso
runterladen. Mein Bein war gebrochen und ich konnte nicht zum La-
den!” Wenn das Ganze aber nur ein Wettbewerb sein soll, wieso be-
nutzen die Cracker dann keine passwortgeschitzten Server?
Cybermonkey, E-Mail: cybermonkey@gmx.net

Tja, wer gesteht sich schon gerne ein, dass er durch sein eigenntitziges
Handeln das eigene Hobby und die Existenz anderer bedroht? Einsicht,
Weithblick und Verantwortungsgefiihl waren noch nie die Stérken der
Raubkopierer.

Ich bin doch nicht blod!

Ich finde es gut, dass ihr das Thema Crack noch mal aufgegriffen habt.
Meines Erachtens ist es einfach wichtig, den Gamern klar vor Augen
zu flihren, dass sie ihr eigenes Hobby zugrunde richten. Auch in mei-
nem Freundeskreis gilt mein Verhalten (ich kaufe Original-Spiele und
Musik-CDs in der Gewissheit, dass jemand hart daflr gearbeitet hat)
als eher merkwiirdig. Aussagen wie ,Spielen tu ich nur umsonst, ich
bin doch nicht bléd!” sind die Regel.

PS: Ich wunderte mich etwas iber die Nennung der Gamecopyworld-
Adresse — ladt das nicht zum Hin- und Weitersurfen ein?

Stefan Wendling, E-Mail: stefan.wendling@t-online.de

Dass die informativste Internetadresse zum Thema leider auch ein Por-
tal zu illegalen Pages ist, gefallt uns auch nicht. Andererseits: Brauchen
deine Freunde und Gleichgesinnte (iberhaupt eine Finladung?

Stimme des Handels

Spezielle GriiBe an unseren allseits beliebten, sensationslisternen
Skandalreporter Michael von einem , gelangweilten” Verkiufer. Be-
zliglich des Editorials der Ausgabe 8/00 wiirde ich ihn gerne einmal
fir zwei Wochen in unsere Spielwarenabteilung einladen. Sieben Tage
davon im Sommer, wenn die Leute im Freibad sind und er mangels
Kunden zum fiinften Mal das Regal wischen darf. Die andere Woche
dann im Weihnachtsgeschaft, wo 20 Personen an der Kasse Schlange
stehen und funf andere gleichzeitig von ihm sieben verschiedene Din-
ge erklart haben méchten. Nur um mal zu sehen, ob er die ganze Zeit
Uber optimal drauf ist.

Der Jugendschutz ist eine feine Sache und die Alterseinstufungen der
USK ebenso. Aber solange sie nur Empfehlungen sind, mussen die
Spiele weiterhin auf Kundenwunsch verkauft werden, auch wenn der
Kunde erst 12 Jahre alt ist und ein Spiel ab 18 haben méchte. Die Sa-
che mit den Nachrichten und Labersendungen im Nachmittagspro-
gramm maéchte ich hier nicht wieder aufwarmen, aber es ist auch wei-
terhin der Gesetzgeber gefragt, nicht bloB der Handel — nur wenn
eine Alterseinstufung gesetzlich bindend ist, muss sich der Handel
auch daran halten. So etwas lasst sich schlieBlich kontrollieren und
vielleicht kann man dem Mitbewerber, der das ignoriert, ja eins rein-
wirgen.

Torsten SchlieBer, Anschrift liegt der Redaktion vor

Fir alle Spatgeborenen: Unter dem Titel ,High Noon an der Ladenkas-
se” hatte Michael angeregt, dass sich viele Diskussionen und Indizie-
rungen erlbrigen kénnten, wirde der Handel das Alter der Kunden
Uberprifen und laut USK fur Jugendliche ungeeignete Games auch
nur an Erwachsene verkaufen. Und damit hat er woh! auch Recht. Ob
Sommerloch oder Weihnachtstrubel, auch und gerade der Handel
trdgt Vlerantwortung fur den Jugendschutz. BloB will er diese offenbar
erst wahrnehmen, sobald er vom Gesetzgeber dazu gezwungen wird.
Bei einer solchen Einstellung nimmt es nicht Wunder, dass die BPJS
und deutsche Versionen mit griinem Blut Hochkonjunktur haben.

Leser fragen Hersteller

Konsolidierter Lowenkopf

Kirzlich verfolgte ich einen Bericht im Fernsehen, in dem behauptet
wurde, dass viele Entwickler in Zukunft nur noch auf Konsolen set-
zen. Auch Lionhead will angeblich die Computerkarriere nach Black
& White beenden. Muss ich mir als Molyneux-Fan jetzt ein neues
.Spielzeug” zulegen?

Stefan, E-Mail: SBeldovits@aol.com

Das sind nur Gertchte! Un-
ser ndchstes Projekt ist zwar
tatséchlich ein Konsolen-
spiel, aber schlicht und er-
greifend deswegen, weil die
Steuerung, die mir vor-
schwebt, nur mit einem Pad
realisiert werden kann — und
diese Teile benutzt am PC
nun mal praktisch niemand.
Das soll nun aber nicht
heiBen, dass nicht auch eine
PC-Version folgen kann.
AuBerdem werden wir
selbstverstdndlich auch in
Zukunft Spiele direkt fiir den
PC programmieren.

Baldurs Erben

Okay, ich bin inkonsequent: Obwohl ich immer noch CDs in Kauf
nehme, die ich gar nicht haben will, kann ich mich doch nicht dazu
durchringen, mein Joker-Abo zu kiindigen. SchlieBlich orientiere ich
mich wirklich gern an euren Spielkritiken, denn in der Regel sind sie
sehr zuverldssig. Warum ihr allerdings Icewind Dale mit tiber 80
Prozent bedacht habt, kann ich nach Beendigung des Spiels nicht
so recht nachvollziehen!

Hier wurde eine gute Engine gnadenlos ausgeschlachtet, um noch
mal richtig ordentlich Kohle zu machen, alle innovativen Features
von Baldur's Gate fehlen. Die Suche nach der eigenen Identitét, die
Aufgabe, eine optimale Party aus NPCs zusammenzustellen, die
nicht nach den ersten paar Kdmpfen aufgrund von Meinungsver-
schiedenheiten auseinander fallt oder sich gar gegenseitig nieder-
metzelt, féllt weg. Die Handlung ist streng linear, man kann kaum
was falsch machen. Viele Levels (z.B. das Tal der Schatten) wirken
schlicht und ergreifend kunstlich eingeschoben, da sie zum Haupt-
handlungsstrang auBer einer Verzogerung nichts beitragen.

Die Liste lieBe sich fortsetzen, aber der Tenor ist wohl klar: Wenn
ich die guten Ideen von Baldur’s Gate oder Planescape: Torment
zum Vergleich heranziehe, dann ware es besser gewesen, wenn ihr
eure Drohung, weitere Aufglsse dieser Engine nur noch am Rande
abzuhandeln, bereits auf diese Folge angewendet hattet. Might
and Magic 8 habt ihr weitaus bereitwilliger verurteilt, obwohl die-
ses Spiel zumindest deutlich origineller war. Weil ihr aber normaler-
weise echt top seid, was die Spielebesprechungen angeht, freue ich
mich trotz abweichender Meinung im einen oder anderen Punkt
auch immer auf mein nachstes Heft!

Thomas Berger, E-Mail: kirilo.tb@t-online.de

»Baldur’s Gate” war ein Hit, ,Icewind Dale” nicht — was sich auch in
der Note niedergeschlagen hat. Ein feines Rollenspiel ist es freilich
dennoch, was sich ebenfalls in der Note niedergeschlagen hat.
Aber wir haben es ja bereits erwdhnt: Noch ein Abenteuer nach
gleichem Strickmuster wiirde bei uns unter ,ferner liefen” abge-
hakt werden.
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Zu unserem Test von Diablo 2 bzw. Alexander Horrers Kritik , Teufel
auch!” in der letzten Ausgabe erreichten uns derart viele Zuschrif-
ten, dass wir sie hier nur stichpunktartig wiedergeben kénnen:

Diablo 2 soll laut Alexander im Singleplayer-Modus nur 30 Prozent
wert sein? Vielleicht konnte ein guter Psychiater seinen Spiele-
groBer-Hersteller-kriegen-immer-gute-Noten-Komplex behandeln.
Gerade dem PC Joker kann man nicht vorwerfen, Angst vor groBen
Namen zu haben! Ich weiB, wovon ich spreche, denn ich lese das
Mag schon seit 1992.

Bjorn Jochheim, E-Mail: cool_moe_dee@gmx.net

Ihr meintet, dass Alexander Horrer mit seiner Meinung wohl allein
dastehe. Ich bin mir da nicht so sicher: Die Kiste im Dorf ist ja wohl
wirklich ein Witz, wesentlich schlimmer ist allerdings die Save-Funk-
tion. Das Problem dabei ware ja gar nicht, dass man nicht speichern
kann, ohne das Spiel zu verlassen. Aber dass danach das Town Por-
tal weg ist, mit dem man zuvor in die Stadt zurtickgekehrt ist bzw.
man sich nach dem Laden in jedem Fall.in der Stadt wiederfindet
und zu allem Uberfluss die Monster wieder erweckt werden, das ist
furchtbar. Diese drei Dinge machen es zusammen praktisch unmdog-
lich, das Spiel in kleinen Happchen zu l6sen. Man muss immer zu-
mindest eine Gegend leer rdumen, was wenigstens drei bis vier
Stunden dauert. Da ich selten so viel Zeit am Stiick habe, verdirbt
mir das schon ziemlich den SpaB.

Wolfgang Kiendl, E-Mail: wolfgang.kiendl@chello.at

Ich bin leidenschaftlicher Diablo 2-Zocker. Den ersten Teil habe ich
nicht gespielt, kannte also das Drumherum nicht, dennoch hat
mich das Game von der ersten Sekunde an gefesselt. Es verdient
ganz einfach eine solch hohe Solospielerwertung! ,Unzureichende
Speicherfunktion”? Also bitte: Dann kann man halt nicht jede Se-
kunde schnell speichern, weil man sich sonst vor Angst in die Ho-
sen macht. Zugegeben hart sich das ziemlich krass an, aber bei D2
hat es doch seinen Reiz, nicht immer , mit der Hand am Schleuder-
sitzgriff zu fliegen”. Ich finde, es steigert das Spielerlebnis unge-
mein, wenn man was zu verlieren hat!

Alex Gerstmayr, Anschrift liegt der Redaktion vor

Das Paositive an D2 kann man ja in eurem Test nachlesen. Aber die
negativen Seiten? Die Speicherfunktion ist doch eine Zumutung!
Die niedrige Auflésung habt ihr erwahnt, doch geht das Spiel auch
auf ordentlichen Rechnern in die Knie, wenn plotzlich eine Uber-
macht von verschiedenen Gegnern auf dem Schirm erscheint. Mehr
Puzzles? Klar: Tote den und finde das, nur eben 6fter als im ersten
Teil. Die Atmosphare wird hauptsachlich in den Videos aufgebaut,
die Spielgrafik reit nun wirklich keinen mehr vom Hocker. Ein paar
alte Schwachstellen sind weg, ein paar neue hinzugekommen. Und
die Technik ist veraltet. Ich jedenfalls kann leider nicht nachvollzie-
hen, wo da satte 90 Wertungsprozente herkommen sollen!
Manfred Lahr, E-Mail: Silke-und-Manfred@t-online.de
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Ich habe einen 386 DX 40 mit 4 MB RAM und kann Wing Commander
2 nicht fltssig spielen. Da ich einen Co-Prozessor habe, msste der
386-er ja fast so schnell sein wie ein 486 SX. Ein Freund meinte, ich
solle mir eine neue Tastatur kaufen. Kénnt ihr mir eine empfehlen?
Sebastian, E-Mail: Sebastian@huntingtonbeach.com

Lieber Sebastian, sei mir bitte nicht bése, aber dein Brief war die Lach-
nummer des Monats. Dabei ist die Lsung deines Problems ganz ein-
fach: Kauf dir eine Tastatur, an der ein halbwegs zeitgeméBer Rechner
hangt!

Brutalitdten von vorgestern

. PC-Spiele werden immer brutaler, die Werbung immer geschmacklo-
ser”, ist eine Meinung, die in letzter Zeit hdufig vertreten wird und sich
auch in vielen eurer Leserbriefe widerspiegelt. Eigentlich verwunder-
lich, denn das Thema ist so alt wie die Geschichte der Computerspiele
selbst. Als ich euren Screenshot zu Soldier of Fortune sah, fragte ich
mich zugegebenermaBen auch, welches kranke Designer-Hirn sich so
etwas ausdenkt. Aber: neu ist das nicht. Den abgetrennten Kopf ken-
nen wir spatestens seit dem C-64-Game Barbarian, das spritzende Blut
aus dem Amiga-Oldie Moonstone. Und die Werbung? Benetton hat
seine Produkte vor einigen Jahren noch eine Gangart hdrter prdsen-
tiert, was soll die plétzliche Entristung also?

Ich denke, dass dieses Thema mittlerweile erschépfend ausdiskutiert
wurde. Wem ein Spiel wie SoF zu brutal ist, der kaufe es nicht. Wer die
Werbung von Nox (wie ich) moralisch anstéBig und geschmacklos fin-
det, der lasse das Teil im Regal liegen oder beschwere sich beim Her-
steller/Vertrieb — ein wenig akzeptiertes Produkt ist ein totes Produkt.
Zudem kann man gerade der erwachsenen Kauferschicht durchaus
eine gewisse Eigenverantwortung im Konsumverhalten zugestehen.
Genug gemeckert, Lob zum Schluss: Der PC Joker ist flr mich das
Spielemagazin schlechthin, auch wegen des hervorragenden Preis-Leis-
tungsverhéltnisses. Wer sich tiber einen geringen Heftumfang ereifert,
darf dabei die (meist sehr gute) Vollversion und die Goodies/Extras
nicht vergessen. In diesem Sinne, weiter so!

E-Mail: PositronManiac@aol.com

Neu ist die Diskussion um Gewalt in Computerspielen wahrlich nicht,
immerhin wurden die erwahnten Titel Barbarian und Moonstone be-
reits vor Jahren indiziert. Der Streit um Gewalt in der Werbung fir
Computerspiele ist aber immerhin neu — genau wie das Werbemedi-
um: Ab kommenden Monat gibt es einen ganz neuen, extradicken PC
Joker, ohne dass man auf klasse Vollversionen und Extras verzichten
mdsste! Alt ist dann wirklich nur noch der Preis. ..

Eine Seite mehr .

...gilt es ab der nachsten Ausgabe mit Leserzuschriften zu fullen.
Also her mit Lob, Kritik, Anregungen und Fragen! Die Briefe wer-
den zwecks Leser-Leserkommunikation mit Namen, Anschrift
und/oder E-Mailadresse veroffentlicht — wer lieber anonym bleibt,
braucht uns das nur zu schreiben. Auf nicht veroffentlichte Zu-
schriften antwortet die Redaktion tbrigens gerne personlich, sofern
RUCKPORTO (im Ausland: internationale Antwortscheine) beiliegt.

Joker Verlag
~Ghostwriter”
Max-Loidl-Weg 4

D-85598 Baldham
E-Mail:
leserbriefe@pcjoker.de
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Einsendeschluss: 29. September 2000

Fax - Nummer:

08106 / 89 96 07

Joker Verlag
Produktinfo
Max-LoidWeg 4
85598 Baldham

Meine Adresse:

Name, Vorname, Firma

StraBe, Hausnummer

Plz, VWohnort

Telefon, Telefax

E-Mail Adresse

Ich bin Abonnent von PC Joker Heft & Spiel
(I e [ nein

Sie interessieren sich fir eines der in dieser
Ausgabe beworbenen Produkie?

Dann markieren Sie einfach die entsprechende
Infonummer (zu finden auf der jeweiligen Anzeige)
im Feld nebenan.

Senden Sie uns die ausgefillte Seite
(kopiert oder herausgetrennt) per Post oder Fax zu.

Anzeige des Monats
Welche Anzeige hat Ihnen in dieser Ausgabe am
besten gefallen

Kennziffer: C)

Statistische Angaben
Bitte jeweils nur ein Kastchen pro Kategorie an-
kreuzen.

1. Altersgruppe

1.7 = bis 17 Jahre
1.2 [ 18-24 Jahre
1.3 & 25-29 Johre
1.4 [ 30-39 Jahre
1.5 [ iber40 Jahre

2. Computer
lch nutze meinen Computer:

2.1 [ nur privat
2.2 [ nur beruflich
2.3 [ berflich und privat

3. Erfahrung

3.1 [ Einsteiger
3.2 [ Fortgeschrittener
3.3 [ Profi

4. Information
Welche Anzeigeninformationen sind fiir Sie wichtige

4.1 [ Eindruck der Anzeige
4.2 [ Eindruck der Produkte
4.3 [ Preis der Produkte
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( Inserenten

)

Activision 89,135
Produktinfo 015,002
Amazon.de 20/21
Produktinfo 014
Bertelsmann 25
Produktinfo 016
Blue Byte 75
Produktinfo 009
Bristein 115
Produktinfo 005
Cryo 2
Produktinfo 001
Cypress 107
Produktinfo 007
Egmont 49
Produktinfo 012
Eidos 30/31,59
Produktinfo 023,024
ELSA AG 71
Produktinfo 006
Game It! 35,38/39,45
Produktinfo 018,004,017
Havas 7,81,136
Produktinfo 022,021,003
Heart-line 19
Infogrames 86/87
Produktinfo 011
Joker Verlag 15/17,50/53,

93,97,100/103
Joysoft 91
Produktinfo 025
Mattel 65
Produktinfo 020
Microprose 27
Produktinfo 008
Netbrain 83
Produktinfo 028
Okay Soft 11
Produktinfo 013
Theo Kranz ) 67
Produktinfo 026
UGG 119
Produktinfo 019
Virgin 13
Produktinfo 027
Wial 109
Produktinfo 010

Ausschneiden, falten - fertig ist das Cover fiir lhr Jewel-Case!
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Impressum

( Wichtige Fachbegriffe )

| UK-Korrespondent
| Derek dela Fuente

HERAUSGEBER ) .
Comic + Illustration
Werner Regnet
Michael Labiner : ity f?gqe
A otografie
Veranwordicn Steffen Schamberger, Reinhard Fischer
Titel
.Sudden Strike”, CDV
ANZEIGEN Prolit Studio
Tel.:08106/899601| Produktionsleitung
Brigitta Labiner
Textkorrektur
Mina Piske

Layout, Reproduktion, Satz
Prolit Studio GmbH
Max-Loidl-Weg 4, 85598 Baldham
Druck und Gesamtherstellung

Oberndorfer Druckerei Ges.m.b.H.
A-5110 Oberndorf

Umschlag:’Cweerac®
Umschlag ist gesetzlich geschitzt

Richard Léwenstein (rl)

Chefredakteur Christiane Schober

Verkauf/Beratung

Vertrieb Handelsauflage
MZV Moderner Zeitschriften Vertrieb

Breslauer Str. 5, 85386 Eching

Tel: 089/31906-0
PC Joker erscheint 12 x jahrlich, zum jeweils
ersten Dienstag des Vormonats.

Steffen Schamberger (s i Verkaufte Auflage 11/00
letende Bildred. | Dorothea v Pronay [ 197642
jnzelgen-Dlsposltlon Erscheinungsweise

[ MARKETING/

VERTRIEB Abonnement

Jahrespreis (12 Ausgaben), zahlbar im Voraus:
DM 91,/ Ausland: DM 100,-. Bestellungen
bitte iiber die Verlagsanschrift. Das Abonne-
ment gilt fr mindestens ein Jahr. Es verlangert
sich automatisch um ein weiteres Jahr, falls es
nicht gekiindigt wird (jederzeit zum Ende des
Bezugsjahres maglich, jedoch spatestens zum
15. des Vormonats). Einzahiungskonto:
b Postbank Munchen,

E Kto.Nr. 444 714-806, BLZ 700 100 80

Brigitta Labiner (bl)
Schlussredaktion

ABONNEMENTS
Tel.:08106!899601

Manuskripte

Manuskripte werden gerne von der Redakti-
on angenommen. Sie miissen frei von Rech-
ten Dritter sein. Sollten sie schon anderweitig
zur Verdffentlichung angeboten worden sein,
so muss das angegeben werden. Mit der Ein-
sendung gibt der Verfasser die Zustimmung
zurn Abdruck in PC Joker. Honorar nach Ver-
einbarung. Fur unverlangt eingesandte Ma-
nuskripte wird keine Haftung tbernommen.
Der Verlag behdlt sich das Recht vor, Einsen-
dungen im Falle einer Verdffentlichung ohne
Angabe von Grinden zu kirzen oder nach
eigenem Gutdinken zu verdndern.

Urheberrecht

Alle in PC Joker erschienenen Beitrdge sind
urheberrechtlich geschiitzt, Alle Rechte, auch
Ubersetzungen vorbehalten. Reproduktionen
jeder Art (Fotokopien, Mikrofilm oder Erfas-
sung in Datenverarbeitungsanlagen usw.) be-
durfen der schriftlichen Genehmigung des
Verlages.

Haftung

Fir den Fall, dass in PC Joker unzutreffende
Informationen oder in vercffentlichten Pro-
grammen oder Schaltungen Fehler enthalten
sein sollten, kommt eine Haftung nur bei
grober Fahrldssigkeit des Verlags oder seiner
Mitarbeiter in Betracht.

Markus Ziegler {mz)
Redakteur

Brigitte Schedel

Reinhard Fischer (rf)

Redakteur

Michael Trier (mt)
Redakteur

Umwelthinweis

PC Joker wird ausschlieBlich auf chlorfrei ge-
bleichtem und teilrecyceltem Papier ge-
druckt.

Verlag und Redaktion

Joker Verlag Labiner GmbH & Co. KG
Max-Loidl-Weg 4

85598 Baldham

Tel.: (08106) 899601 - 03

Telefax: (08106) 899607

Joker Homepage:
www.pcjoker.de

Paul Kautz {pk)
Redakteur

Internet: jokerpost@aol.com

Hotline jeden Mittwoch zwischen
16.00 und 19.00 Uhr
Tel.: (08106) 899602 oder -03

Timo Koch (tk)
Redakteur

Tel. Redaktion:
(08106) 899602-03

HARDWARE

analog: Wahrend digitale Informationen
nur aus Nullen und Einsen bestehen, sind
bei analogen Signalen beliebige Zwi-
schenstufen moglich

digital: Digitale, also bindre Daten beste-
hen nur aus Nullen und Einsen

Dongle: Kopierschutzverfahren, bei dem
ein kleiner Baustein in einen Port des
Rechners gesteckt werden muss

DVD: Digital Versatile Disk; der designier-
te Nachfolger der CD-ROM: doppelseitig
beschreibbar mit 2,6 Gigabyte Speicher-
platz und Ubertragungsraten von bis zu
1.300 Kilobyte pro Sekunde

Force Feedback: Ein Elektromotor in Joy-
stick oder Lenkrad simuliert spurbar Kraft-
einwirkungen, etwa durch Gegensteuern
oder Riitteln

Motherboard: Die Hauptplatine beher-
bergt den Prozessor, den Hauptspeicher
und andere wichtige Systemkomponen-
ten. Samtliche Steckkarten (Grafikkarte,
Soundkarte etc.) sind hier angeschlossen
RAM: Random Access Memory, der Ar-
beitsspeicher des Computers

ROM: Read Only Memory, ein nicht be-
schreibbarer Speicher, von dem nur gele-
sen wird

SOFTWARE

abgesicherter Modus: Uber F8 wahrend
des Startens kann Win 95/98 ohne Netz-
werktreiber und in nur 16 Farben geboo-
tet werden

Al: Artificial Intelligence, Kinstliche Intel-
ligenz (K1)

Benchmark: Programme zur Ermittlung
der Leistungsfahigkeit einzelner Rechner-
komponenten

Bug: gangiger Name flr Programmfehler,
die teils mit Bugfixes oder Patches
nachtraglich behoben werden kénnen
Capture the Flag: Spielmodus (meist in
3D-Shootern), wobei zwei oder mehrere
Teams versuchen eine Flagge in ihren Be-
sitz zu bringen

Deathmatch: Spielmodus (meist in 3D-
Shootern), wobei jeder gegen jeden
kampft

DirectX: Software/Hardware-Schnittstelle
von Microscft, bestehend aus den Kom-
ponenten Direct3D, DirectDraw, Direct-
Sound und DirectPlay. Fiir moderne Spiele
unter Win 95/98 meist unentbehrlich
Drag and Drop: Objekte kénnen mit ge-
drilckter Maustaste in eine Anwendung
gezogen werden

Emulation: Nachahmung eines eigent-
lich nicht vorhandenen Standards. So er-
maglicht ein C64-Emulator, dass C64-
Software am PC lauft

KI: Kiinstliche Intelligenz (auch Al)
MPEG: Motion Picture Expert Group; ein
Verfahren zur Kompression digitaler Vi-
deos. MPEG 2 kommt auf den neuen
DVDs zum Einsatz

NPC: ,Non Player Characters” sind vom
Computer gesteuerte Figuren, mit denen
der Spieler interagieren (reden, tauschen
etc.) kann

Strafen: nennt man bei 3D-Shootern die
seitliche Bewegung bei gleichzeitiger Bei-
behaltung der Schussrichtung

Tutorial: eine Ubungsmission, die in die
Bedienung eines Spiels einfihrt

Update: bringt ein Programm auf den
neuesten Stand, u.l. durch einen Bugfix
oder Patch

USB: Universal Serial Bus; einheitlicher
Anschluss fur Drucker, Maus, Tastatur,
Joystick usw.

GRAFIK

3D-Engine: allein fur die Grafikausgabe
zustandige Programmroutine, die haufig
nicht fur jedes Spiel neu geschrieben,
sondern angepasst und wiederverwendet
wird

3dfx: Hersteller der ,Voodoo”-3D-Chips
Add-on-Board: 3D-Beschleunigerkarte,
die zusdtzlich zu einer 2D-Karte in den
Rechner gesteckt wird

AGP: Accelerated Graphics Port; Schnitt-
stelle zwischen Grafikkarte und Prozessor;
schneller als der bisherige PCI-Bus
Alpha-Blending: ermaglicht Transparenz-
effekte fUr Wasser, Rauch etc.
Anti-Aliasing: glttet Kanten in Polygon-
grafik

bilineares Filtering: unterdriickt grobe
Schachbretttexturen bei Objekten im Vor-
der- sowie Flimmern im Hintergrund
Dithering: Bei Auflsungen mit geringer
Farbtiefe werden mit diesem Verfahren
fehlende Farben durch Muster aus zwei
anderen Farben erzeugt

Echtzeit: meint, dass die Grafikumge-
bung eines Spiels laufend neu berechnet
und dargestellt wird — im Gegensatz zu
vorberechneten Sequenzen, die nur abge-
spielt werden

FPS: Frames per Second; die Anzahl der
pro Sekunde dargestellten Bilder

Glide: Von 3dfx nur mehr bis Ende 2000
unterstitzter Treiber fiir die hauseigenen
Voodoo-Karten

Highcolor: Auflésung mit 16 8it Farbtie-
fe (65.536 Farben)

MIP-Mapping: ist die Verwendung ver-
schieden aufgeldster Texturen flr Objekte
in unterschiedlicher Entfernung

Motion Capturing: Verfahren, bei dem
die Bewegungen eines Schauspielers auf-
gezeichnet und auf die 3D-Modelle von
Spielfiguren Ubertragen werden
Multi-Texturing: erméglicht realistische
Animationen durch die Berechnung ver-
schiedener Texturen eines 3D-Objekts in
einem Durchlauf

OpenGL: Treiber zum Ansteuern von 3D-
Karten {ghnlich Direct3D)

Pixel: einzelner Bildpunkt auf dem Moni-
tor

Polygon: Vieleck; moderne 3D-Grafik
setzt sich aus Polygonen zusammen
RAMDAC: Random Access Memory Digi-
tal Converter; erzeugt aus digitalen Bild-
daten ein Videosignal

Rendering: Der Computer errechnet aus
einem 3D-Gittermodell ein Bild oder eine
Animation

T&L: ,Transform and Lighting”; entlastet
die CPU, da Polygone und Beleuchtung
von der Grafikkarte berechnet werden
Texel: ein Bildpunkt (Pixel) einer Textur
Textur: die Oberflachenstruktur eines Po-
lygonebjekts, etwa Stein, Holz oder Glas
Truecolor: Aufldsung mit 24 Bit Farbtiefe
(ca. 16,8 Mio. Farben)

Voodoo: 3D-Beschleunigerchip des Her-
stellers 3dfx (aktuell: Voodoo 4 und 5)
Z-Buffering: ermoglicnt die perspekti-
visch korrekte Plazierung von sichtbaren
bzw. verdeckten Objekten im dreidimen-
sionalen Raum

ONLINE

Account: Zugangsberechtigung fir einen
Online-Dienst oder ein Spiel

Baud: ein Gbertragenes Bit pro Sekunde
Browser: Programm zum Navigieren im
Www

Chat: Online-Unterhaltungen via Tastatur
Client: einzelner Arbeitsrechner, der via
Internet oder lokalem Netzwerk (LAN) mit
einem zentralen Server verbunden ist
Cookie: auf der lokalen Platte abgelegte
Informationen einer Web-Seite, die bei
erneutern Besuch zum Tragen kommen
Download: Herunterladen von Daten aus
dem Internet auf den eigenen Rechner
Frames: Unterteilung des Browser-Fen-
sters in einzelne Bereiche

Homepage: ,Heimatadresse” einer Fir-
ma oder Privatperson im Internet

Host: der, Gastgeber” bei Online-Matches
Java: systemilbergreifende Programmier-
sprache fir Online-Anwendungen; (iber-
wiegend Grafik

Lag: Verzogerung, die beim Spielen via In-
ternet durch die Ubertragungszeit entsteht
LAN: Local Area Network; lokales Netz-
werk, das Server und Clients per Kabel
miteinander verbindet

Server: zentraler Computer eines Netz-
werks

Site: Internetadresse, bestehend aus
mehreren Seiten

Plug-In: kleine Programme, die Browser
um zusatzliche Funktionen erweitern
(etwa fur Animationen, Sound usw.)
URL: Uniform Ressource Locator; be-
schreibt die Adressen von Rechnern im In-
ternet (z. B. www. pcjoker.de)

WWW: World Wide Web; jener Teil des
Internets, durch den man sich mit einem
Browser bewegt (Text, Bilder, Animatio-
nen usw.)
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(

Gewinner

)

Charts

Dark Reign 2 gewinnt
Rainer Seyer, Klein-Péchlarn,
Osterreich

Ground Control geht an
Martina Jager, Oberhausen
The Dome Games bekommt
Danlel Kopfnagel, Bautzen

Mini-Umfrage

Je ein aktuelles Top-Game
bekommen

Jurgen Beck, Burglengenfeld
Christopher Hitz, Neuen-
stadt/Stein

Stephan Stutzenstein, Ter-
nitz, Osterreich

Christiane von Morgenstern,
Giesen
Simone Kléhn, Bielefeld

Grand Prix 3

Die exklusive Special Edition
von Vampire erhalt
Sascha Hellriegel, Berlin

Einen

Regenbogen

kann man nicht
versenken!

Unterstiitzen Sie
erfolgreichen
Umweltschutz —
werden Sie Fordermitglied

bei Greenpeace!

Greenpeace e. V.
20450 Hamburg

GREENPEACE

Komplettldsungen mit Planen, \1
Tipps & Tricks fur fast alle Computer-
und Videospiele
Lothar Képfer, Schliefeweg 6,
79872 Bernau
Tel./Fax.: 07675/298 oder
Tel.: 07672/41560 )
7

Kleinanzeigen jetzt gratis!

Ab sofort veréffentlichen wir
private Kleinanzeigen kostenlos
auf unserer Cover-CD. Einfach
den gewtinschten Text an eine der
folgenden Adressen senden:

Joker Verlag * Kleinanzeigen *
Max-Loidl-Weg 4 * 85598 Baldham

Fax: 08106/899607
E-Mail: kleinanzeigen@pcjoker.de

Ausschneiden, falten - fertig ist das Cover fiir Ihr Jewel-Case!
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9 von 10
AOL Games Award

o e M e
oste Sie Die Upsterhlivhfei

Interagieren Sie mit tiber 70 diiste-
ren Charakteren im mittelalterlichen
Prag und Wien sowic im London und

New York der Moderne.

Bctreten ‘Sie als U_n tote
Dunl(elhelt ﬂ) dergi

Laben Sie sich im Einzelspieler-
Modus am Nachgeschmack des
menschlichen Daseins und bindi-
gen Sie das Tier in sich.

Redemption ist erst der Anfang...

Wer van Redemption begeistert war und sich weiter in die Welt von Vampire: Die Maskerade wagen michte, der kann das mit dem
gleichnamigen Erzdhlspiel aus dem Hause Feder & Schwert tun.

Seit fast einem Jahrzehnt wichst der iiberaus dichte Hintergrund, vor dem die Kainskinder ihr allnéchtliches Unwesen freiben.
Sei es Vampire aus der Alten Welt, die mittelalterliche Variante des Vampire-Rollenspiels, oder der zeitgendissische Horror bei
Vampire: Die Maskerade - die 5zenarien und Romane aus dem Hause Feder & Schwert bilrgen fiir Génsehaut und Oramatik.

Wagen Sie den entscheidenden Schritt iiber die Grenzen Ihres PC hinaus in die unendlichen Weiten Ihrer Phantasie.

Weitere Informationen unter:

www.feder-und-schwert.com

e-mail verkauf@Ffeder-und-schwert.com

Wir veredeln die Wirklichkeit. Produktinfo 002

www.activision.de
W ichen von White Walf

Ac N Vampire: Die Maskerade, Whita Wolf und Warld of Darkness sind eingetragene Warenzeichen und Yampire: Dis <
" Publishing, Inc. © 2000 White Wolf Publishing, Inc.® 2000 Nihilistic Software, Inc. Ver§ffentlichung und Vertrieh durch Ant v n, Inc. Activision ist ein einge-

ihilisfic softuare e tragenes Waranzeichen von Activision, Inc. Alle Rechie Alle weiteren Warenzeichen und der jeweiligen Inhaber.
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GENERHAND UND WURDE ZUR
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amses des Il., die Grabkammern im Tal der Kénige, der Ter
d die Bibliothek in Alexandria « Zusatzliche antike Industrien
Berufe  Feindliche Angreifer: Perser, iy
und Romer! y
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